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UVODNA REC

Zbornik radova sa Nauc¢nog skupa sa medunarodnim uce$¢em ,,Implementacija novih
tehnologija u obrazovni sistem” sadrzi radove koji su prosli dvostruku recenziju. Ukupno
osamnaest radova grupisano je u Cetiri kategorije. Nakon plenarnih predavanja (Cetiri rada),
predstavljeni su radovi iz oblasti Tehnike, tehnologije 1 informatike (Cetiri rada). Za njima slede
radovi iz Metodike nastave (pet radova), dok su Interdisciplinarna istrazivanja (pet radova)
predstavljena u zavrSnom delu skupa.

Zahvaljujemo Ministarstvu prosvete, nauke i tehnoloskog razvoja Republike Srbije, koje
je finansijski podrzalo odrzavanje skupa. Takode, zahvalnost dugujemo i svim kolegama sa
Pedagoskog fakulteta u Vranju na pomo¢i i nesebi¢noj podrSci u organizaciji i odrzavanju
naucnog skupa, kao i autorima, publici, recenzentima i svima onima koji su neposredno ili
posredno doprineli odrzavanju skupa i objavljivanju ovog zbornika.

Ubrzan razvoj tehnike i tehnologije na svim poljima otvara nove mogucnosti i stvara
nove civilizacijske izazove. UspeSno implementiranje novih tehnologija u obrazovni sistem
predstavlja znacajan izazov sa kojim se susrece Citavo drustvo. Nadamo se da ¢e ovaj zbornik
radova dati makar mali doprinos na ovom polju.

Na kraju, uvodnu re¢ zavrSavamo nadahnuti re¢ima DzordZa Kurosa (George Couros):
,, Tehnologija nikada neée zameniti velike ucitelje, ali tehnologija u rukama velikih ucditelja
nosilac je korenitih promena.” (“Technology will never replace great Teachers, but in the hands
of great teachers, it's transformational.”)

U Vranju, 26. novembra 2021.
Programski i Organizacioni odbor skupa
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Obrazovni softver za onlajn i hibridno ucéenje

OBRAZOVNI SOFTVER ZA ONLAJN | HIBRIDNO UCENjE

Miroslav R. Marié¢!, Ivana M. Kovadevié?
9
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UDK: 371:004.4
004.738.52

Sazetak: Implementacija obrazovnih softvera u obrazovni sistem obrazovanje moze uciniti
dostupnim svim ucenicima, studentima i odraslim osobama spremnim da uce, usavrSavaju se
ili vrse prekvalifikaciju putem onlajn i hibridne nastave. Radna grupa za obrazovni softver
Matematickog fakulteta Univerziteta u Beogradu bavi se unapredivanjem nastave matematike,
racunarstva i informatike kroz razvoj elektronskih platformi, kreiranje elektronskih materijala
za realizaciju nastave i stru¢no usavr$avanje nastavnika. Svi kreirani nastavni materijali,
elektronski kursevi i softverski paketi besplatni su i javno dostupni. Razvrstani su na one koji
se odnose na osnovnu i srednju $kolu, kao i na fakultet (obrazovne platforme, softverski paketi,
nastavni materijali, platforme za u€enje programskih jezika, elektronski kursevi, materijali za
podizanje nivoa digitalnih kompetencija itd), a mogu se koristiti i za prekvalifikaciju za IT
sektor. Pored toga, obrazovne platforme prilagodene su korisnicima u procesu inkluzije —
predstavljaju obrazovna sredstva sa prilagodenim interaktivnim zadacima. Navedeni sadrzaji
mogu se koristiti na razli¢itim vrstama modernih uredaja (personalnim racunarima, tabletima,
prenosivim racunarima i pametnim telefonima) za ostvarivanje nastavnog procesa putem
onlajn i hibridnog uc¢enja na svim nivoima obrazovanja.

Kljuéne redi: obrazovni softver, onlajn i hibridno ucenje

ONLAJN I HIBRIDNO UCENjE

Ekspanzija novih tehnologija donela je promene u sve sfere Zivota, a obrazovanje je
dobilo mnostvo razli¢itih moguénosti za razvoj 1 napredak. Uvedene su nove metode i sredstva
za napredovanje svakog pojedinca u drustvu i stvoreni su novi vidovi uc¢enja, dostupni na svim
nivoima obrazovanja — osnovnoskolskom, srednjoskolskom, visokom, kao i za celozivotno
ucenje. Tokom pandemije do izraZaja je doSao pun potencijal novih tehnologija kako bi se
obrazovanje ucinilo dostupnim svima. Sa pojavom novih vidova obrazovanja stekao se uslov
za implementaciju novih tehnologija u razli¢ite oblike ucenja na daljinu, koje se ostvaruje na
razlicite nacine sa ucenicima, studentima i odraslim osobama spremnim da uce, usavrsavaju se
il1 vrSe prekvalifikaciju.

Ucenje na daljinu predstavlja posredan vid nastave, koji se kroz istoriju realizovao na
razliCite nacine, prvenstveno zbog geografskih (teritorijalnih) prepreka, putem poste, radio-
prijemnika i televizije, a u poslednje vreme pomocu ,,pametnih uredaja”, koji u ve¢oj ili manjoj
meri mogu biti dostupni svima.

Dokumentom ,,Onlajn i hibridno ucenje — dugoro¢na stremljenja i1 kratkorocne
smernice”? definisani su modeli realizacije obrazovno-vaspitnog rada koris¢enjem novih

! Dokument Zavoda za vrednovanje kvaliteta obrazovanja i vaspitanja, Centar za obrazovnu tehnologiju i Centar za ispite,
objavljen u 2021. godini. Videti: https://ceo.edu.rs/wp-content/uploads/2021/03/SMERNICE-%D0%9Enlajn
HibridnaPripremnaNastava.pdf
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Miroslav R. Mari¢, lvana M. Kovagevié¢

tehnologija, a oni se odnose na neposredan rad u $koli uz povremeno koris¢enje digitalne
tehnologije na ¢asu, onlajn-nastavu koja je u potpunosti realizovana putem interneta i hibridnu
nastavu kojom se kombinuju neposredna i onlajn-nastava. Dokument sadrzi smernice i podrsku
Skolama za organizaciju i realizaciju kvalitetne onlajn i hibridne nastave, kao 1 za sprovodenje
pripremne nastave za zavrsni ispit uz pomo¢ novih tehnologija.

Prema pomenutom dokumentu, onlajn-nastava predstavlja vid obrazovanja koji je
realizovan isklju¢ivo posredstvom novih tehnologija i interneta. Ovaj vid obrazovanja
podrazumeva da nastavnik pazljivo osmisljava okruzenje za ucenje koje podsti¢e 1 motivise
ucenika, bira pogodne metode za rad, selektuje ili kreira digitalna obrazovna sredstva,
osmisljava i sprovodi razli¢ite aktivnosti (programe, projekte, tematsko planiranje itd). Onlajn-
nastava uc¢eniku pruza moguénost da preuzme odgovornost za svoje ucenje, kao i fleksibilnost
i individualizaciju u radu. Na taj nain ucenik sti¢e znanja i vestine koji ¢e mu pomoci da
ostvari vecu samostalnost u radu (Blackorby & Wagner, 1996), potrebnu za uspesno snalazenje
u svim sferama zivota.

Hibridna nastava razlikuje se od onlajn-nastave jer predstavlja kombinovanje onlajn-
nastave i neposrednog rada u Skoli. Ona se organizuje tako da ne podrazumeva konstantan
neposredan kontakt nastavnika i u¢enika tokom godine, ve¢ se komunikacija sa nastavnikom i
nastava planiraju u odnosu na osobenosti predmeta, interesovanja i uzrasne karakteristike
ucenika 1 sli¢no.

MATERIJALI RADNE GRUPE ZA OBRAZOVNI SOFTVER ZA ONLAJN |
HIBRIDNO UCENjE

Materijali nastali u okviru Radne grupe za obrazovni softver Matematickog fakulteta
Univerziteta u Beogradu? mogu doprineti realizovanju onlajn i hibridne nastave. Svi kreirani
nastavni materijali, elektronski kursevi i softverski paketi besplatni su i javno dostupni.
Razvrstani su na one koji se odnose na osnovnu i srednju Skolu i fakultet, a mogu se koristiti i
za prekvalifikaciju za IT sektor. Pored toga, obrazovne platforme prilagodene su korisnicima
u procesu inkluzije — predstavljaju obrazovna sredstva sa prilagodenim interaktivnim
zadacima, koji pogoduju ostvarivanju diferencijacije u nastavi i raznim stilovima ucenja, kao i
formativnom ocenjivanju koje dovodi do preciznijeg sumativnog ocenjivanja u digitalnom
okruZenju. Navedeni sadrzaji mogu se koristiti na razliitim vrstama modernih uredaja
(personalnim racunarima, tabletima, prenosivim raCunarima i pametnim telefonima) za
ostvarivanje nastavnog procesa putem onlajn i hibridnog uc¢enja na svim nivoima obrazovanja.

Zavod za unapredivanje obrazovanja 1 vaspitanja preporucio je obrazovna sredstva za
sprovodenje ucenja na daljinu, koja su podeljena u nekoliko grupa:

e sistemi za upravljanje ucenjem;

e alati za interakciju;

e alati za saradnju i deljenje;

e alati za pripremu zavr$nog i prijemnog ispita;

e digitalni udZbenici 1 platforme izdavackih kuca;
e prezentacije, kreiranje i obrada videa i slike.

U preporucena obrazovna sredstva za ostvarivanje nastave na daljinu spadaju i materijali
Radne grupe za obrazovni softver. Obrazovne platforme i ostali obrazovni materijali Radne
grupe imaju veoma znac¢ajnu ulogu u nastavi, a posebno su dosli do izraZaja u nastavi na daljinu
u doba pandemije. Platforme su prepoznate i predlozene od strane Zavoda za unapredivanje

2 Videti: http://edusoft.matf.bg.ac.rs.
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obrazovanja i vaspitanja kao nastavni materijali za pripremu zavr$nog i prijemnog ispita® i
nastavni materijali za u¢enje na daljinu®,

Osim toga, preporuceni su i ostali materijali Radne grupe za obrazovni softver, a posebno
pomenuta platforma ,.eSkola veba”® kao onlajn-resurs za kodiranje i programiranje. Obrazovni
softver preporucen je od strane Ministarstva prosvete, nauke i tehnoloskog razvoja, Tima za
socijalno uklju¢ivanje i smanjenje siromastva i Unicefa, kao platforma sa obrazovnim
resursima za sve nivoe obrazovanja na daljinu i nalazi se na Listi digitalnih alata za rad sa
decom i ucenicima kojima je tokom ucenja na daljinu potrebna dodatna podrska®.

Odabir pogodnog obrazovnog sredstva u uslovima onlajn i hibridne nastave uslovljen je,
izmedu ostalog, digitalnim kompetencijama nastavnika, opisanim u dokumentu ,,Okvir
digitalnih kompetencija — Nastavnik za digitalno doba 2019”. Vodec¢i se principima
diferencirane nastave, koja podrazumeva ,,niz drustvenih, $kolskih, nastavnih i organizacionih
mera, pomocu kojih skola pokusava da odgovori razliitim sposobnostima i interesovanjima
ucenika 1 uenickih grupa, imajuci u vidu stanoviste o jedinstvenoj Skoli” (Pedagoski leksikon,
1996), trebalo bi uzeti u obzir i razlicite nacine na koje deca uce i usvajaju gradivo (Kovacevic,
2021). U praksi je primeceno da neki ucenici najlakse usvajaju gradivo dok sluSaju nastavnika
kako predaje odredenu lekciju, drugi ¢itajuci sadrzaje iz udzbenika i preporucenih izvora, neki
dok prepisuju lekcije 1 prave sazetke, prepriCavaju lekciju, podvlade odredene nastavne
sadrzaje, izvlace kljucne reci ili teze, crtaju mape uma, tabele, grafikone itd. U skladu sa
razli¢itim stilovima ucenja, trebalo bi da nastavnici pazljivo izvrSe selekciju razli¢itih
obrazovnih sredstava za ucenje (Kovacevi¢, 2021).

Odabrani materijali, koji su nastali u okviru Radne grupe za obrazovni softver, mogu biti
od Koristi za valjano usvajanje gradiva, a posebno mogu doprineti ostvarivanju kontinuiteta
realizovanjem onlajn 1 hibridne nastave. Materijali sadrze didakticki pazljivo oblikovane
sadrzaje, u skladu sa razli¢itim stilovima ucenja (Kovacevi¢, 2021). Vizuelni obrazovni
sadrzaji ukljucuju ilustracije, fotografije, Seme i grafikone, pomocu kojih se ucenici mogu
uspesno motivisati za rad jer doprinose samostalnosti u radu. Tekstualni nastavni sadrzaji
pogodni su za Citanje individualnim tempom. Nekada mogu biti udruZeni sa video-materijalima
i lekcijama, koji pogoduju da se nastavni sadrzaju usvajaju individualno, premotavaju i ponovo
gledaju u onoj meri koja je potrebna pojedincu kako bi valjano usvojio Zeljena znanja i vestine.

Navigacija kroz materijale Radne grupe za obrazovni softver jednostavna je i moze
doprineti ostvarivanju samostalnosti u uéenju svih ucenika, a posebno onima kojima je
potrebna pomo¢ u radu. Ovi materijali korisnicima pruzaju pomo¢ pri Citanju, pisanju,
prelistavanju razlicitih stranica — posebno onima kojima je ucenje jedino dostupno na internetu
I pomocu ,,pametnih” uredaja (mobilnih telefona i tableta).

Materijali Radne grupe za obrazovni softver mogu biti od koristi za onlajn i hibridno
ucenje nastavnicima 1 ucenicima osnovnih 1 srednjih Skola, studentima 1 ostalim korisnicima
koji zele da se prekvalifikuju za IT sektor.

Materijale Radne grupe za obrazovni softver ¢ine platforme ,,eZbirka”, ,,Zavrsni ispit”,
,Prijemni ispit”, aplikacija ,,Most matematike”, obrazovni sajt ,,eVideo”, obrazovni materijali
GeoGebra Centra Beograd itd. Medu obrazovnim materijalima koji se opisuju u ovom radu,
posebna paznja bi¢e posvecena obrazovnoj platformi ,,Zavrsni ispit”, nastaloj u okviru projekta
»Zavrsni ispit — platforma za ravnopravno uklju¢ivanje ucenika u obrazovni proces”, koji je
2020. godine nagraden na svetskom takmicenju ,,Zero Project 2020”, u organizaciji Fondacije
,,Essl” 1 Ujedinjenih nacija u Be€u. Osim nagradene obrazovne platforme ,,Zavrsni ispit”, U

3 Videti: https://zuov.gov.rs/ucenje-na-daljinu-alati-za-pripremu-zavrsnog-prijemnog-ispita-gotovi-testovi/.

4 Videti: https://zuov.qgov.rs/alati/#1585241840186-836632cd-a772.

5 Videti: https://zuov.gov.rs/alati/#1584913993034-1dfObda5-1380).

6 Videti: https://www.mpn.gov.rs/wp-content/uploads/2020/05/3.a.-L ista-digitalnih-alata-za-dodatnu-podr%eC5%A1ku-u%C
4%8Denje-na-daljinu.pdf.
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okviru Radne grupe za obrazovni softver Matematickog fakulteta Univerziteta u Beogradu
nastale su i obrazovne platforme ,,eZbirka” i ,,Prijemni ispit”, koje su deo projekata
Ministarstva trgovine, turizma i telekomunikacija Republike Srbije, Drustva matematicara
Srbije, Matematickog fakulteta Univerziteta u Beogradu i GeoGebra Centra Beograd.

Pored nabrojanih, u materijale Radne grupe za obrazovni softver spadaju i platforma za
ucenje programskog jezika Python, elektronski kurs Visual C#, softverski paket QLab,
materijali za podizanje nivoa digitalnih kompetencija i obrazovna platforma ,.eSkola veba”.
Obrazovna platforma ,.eSkola veba™ jeste elektronska $kola veb-programiranja, koja
omogucava interaktivno ucenje najsavremenijih besplatnih veb-tehnologija kroz pazljivo
osmisljene kurseve. Platforma je nastala u okviru Radne grupe za obrazovni softver, a njen
izvorni kod, razvijen kori§¢enjem razli¢itih tehnologija (JavaScript, jQuery, Bootstrap,
Angular 2 i Sass), dostupan je na GitHub repozitorijumu. Na platformi se nalazi veliki broj
kurseva, u okviru kojih se obraduju savremene besplatne veb-tehnologije: HTML, CSS,
Bootstrap, JavaScript, TypeScript, jQuery, AngularJS, Vue.js, PHP, Laravel, MySQL itd. U
okviru materijala za podizanje nivoa digitalnih kompetencija obradene su teme u vezi sa
digitalnom tehnologijom i pismenosc¢u, koris¢enjem savremenih softverskih paketa za
kancelarijsko poslovanje, kao i grafickog i multimedijalnog softvera u obrazovanju.

Za razliku od poznatih sistema za upravljanje u¢enjem, koje opterecuje i usporava veliki
deo nepotrebnog koda, sve pomenute platforme su optimizovane i implementirane od pocetka
—na osnovu funkcionalnih specifikacija. Baze podataka projektovane su tako da omogucavaju
veoma brzo izvrSavanje upita, ¢ak i kada tabele sadrze preko milion zapisa. Korisnicki interfejs
na platformama je pazljivo kreiran, tako da ih ucenici lako koriste, a sli¢no je osmisljen i deo
za nastavnike, koji mogu veoma jednostavno da imaju uvid u zadatke, testove i postignuca
svojih ucenika. Sve platforme imaju responzivni dizajn (automatski se prilagodavaju veli€ini
ekrana) i mogu se Koristiti na raznim vrstama modernih uredaja (personalnim racunarima,
tabletima, prenosivim racunarima i pametnim telefonima). Statistike pokazuju da preko 65%
korisnika pristupa platformama i koristi ih sa mobilnog telefona.

OBRAZOVNE PLATFORME RADNE GRUPE ZA OBRAZOVNI SOFTVER U
FUNKCIJI OCENjIVANjA U ONLAJN | HIBRIDNOJ NASTAVI

Onlajn 1 hibridna nastava podrazumevaju prilagodavanje metoda, sredstava i ucila svim
ucenicima, kao 1 valjanu primenu pazljivo biranih razlicitih tehnika ocenjivanja. Ovakvi vidovi
nastave promisljenim koracima trebalo bi da dovedu do preciznog sumativnog ocenjivanja
svakog ucenika u digitalnom okruZenju. Za razliku od uobic¢ajenog i adekvatno uspostavljenog
ocenjivanja (Havelka, Hebib & Baucal, 2003) u u¢ionici, u digitalnom okruzenju veliki izazov
moze predstavljati ocenjivanje koje bi trebalo da se zasniva na principima valjanosti,
objektivnosti, pouzdanosti i preciznosti (Pravilnik, 2020). Poznato je da je sumativno
ocenjivanje, koje je nezaobilazni segment obrazovnog procesa, ocenjivanje ucenja i merenje i
dokumentovanje postignu¢a. Da bi se uspe$no obavilo u onlajn i hibridnoj nastavi, ono bi
trebalo da se osloni na formativno ocenjivanje koje je usmereno na proces ucenja 1 koje pruza
smernice za planiranje daljeg rada sa u¢enikom u odredenom vremenskom intervalu. Pravilnik
0 ocenjivanju ucenika definiSe formativno ocenjivanje kao ,,redovno pracenje i procena
napredovanja u ostvarivanju propisanih ishoda, standarda postignuca i angazovanja u okviru
obaveznog predmeta, izbornih programa, aktivnosti (projektne nastave i slobodnih nastavnih
aktivnosti) sa i bez modula, kao i pracenje vladanja u€enika. Takode, formativno ocenjivanje
sadrzi povratnu informaciju o ostvarenosti propisanih ishoda i1 standarda postignuca i
angazovanja u okviru predmeta, izbornih programa, aktivnosti sa i bez modula, preduzete

" Videti: http://edusoft.matf.bg.ac.rs/eskola_veba/.
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aktivnosti od strane nastavnika za unapredivanje postignu¢a ucenika, procenu njihove
delotvornosti i jasne i1 konkretne preporuke za dalje napredovanje” (Pravilnik, 2020).

Tehnike formativnog ocenjivanja mogu se primeniti u onlajn i hibridnoj nastavi, a
obrazovne platforme Radne grupe za obrazovni softver mogu biti pogodne za praéenje
postignuéa ucenika u toku celokupnog obrazovnog procesa, zatim za samoprocenu ucenja i
samoregulaciju znanja, kao i za pruzanje mogucnosti svakom uceniku da samostalno bira
mesto, vreme, dinamiku i nacin i u¢enja. Formativno ocenjivanje trebalo bi da se odvija u toku
procesa ucenja, da usmerava ucenike na odredene ciljeve ucenja i da sadrzi blagovremenu
povratnu informaciju koja u uslovima onlajn i hibridne nastave dobija naglasenu vaznost.
Zavod za unapredenje obrazovanja i vaspitanja predlozio je listu besplatnih alata 1 linkove za
njihovo ucitavanje za organizovanje nastave, pracenje napretka i formativno sumativno
ocenjivanje ucenika uz pomo¢ digitalnih tehnologija (o ¢emu je bilo re¢i u radu), a medu njima
se nalaze i obrazovne platforme koje se u ovom radu prikazuju. Koris¢enjem obrazovnih
platformi, posebno kreiranjem testova pomocu interaktivnih zadataka iz baze platformi i
kreiranjem sopstvenih zadataka, nastavnici mogu dobiti informacije za prevazilazenje prepreka
za dobijanje sumativne ocene sprovodenjem onlajn i1 hibridne nastave. Takode, obrazovne
platforme omoguéavaju brzu povratnu informaciju, veoma znacajnu u procesu formativnog
ocenjivanja, koja pomaze ucenicima da spoznaju $ta su naucili, daje im smernice Sta treba
dodatno da nauce i koji su slede¢i koraci u ucenju. PoSto su platforme prilagodene svim
ucenicima i odgovaraju razli¢itim stilovima ucenja, one mogu biti od pomo¢i ucenicima u
procesu inkluzije (Aldrich, 2009) jer pruzaju mogucnost kreiranja zadataka prema
individualnom obrazovnom planu za odredene ucenike.

Obrazovna platforma ,,eZbirka”® predstavlja elektronsku zbirku zadataka iz matematike
za ucenike starijih razreda osnovne Skole. Zbirka sadrzi bazu zadataka sa reSenjima, grupisanih
po razredima i oblastima. Ucenici mogu resavati odredene zadatke i tako se pripremati za
pismene vezbe, kontrolne zadatke 1 zavrs$ni ispit. Takode, u€enici mogu raditi domace zadatke
1 nastavnicima slati rezultate rada, kao i povratne informacije o tezini zadataka, komentare,
pitanja, utiske itd. Platforma nastavnicima pruza moguénost da na jednostavan nacin
samostalno kreiraju sopstvene zadatke. Pored nastavnika matematike, platformu mogu koristiti
1 nastavnici drugih predmeta jer im je omoguceno da postavljaju zadatke i testove za
uvezbavanje gradiva svog predmeta.

Obrazovna platforma ,,Prijemni ispit™ sadrZi zadatke iz matematike i1 srpskog jezika
namenjene uéenicima koji se spremaju za polaganje prijemnih ispita na fakultetima gde su
programom obuhvaceni navedeni predmeti. U€enici mogu pristupiti reSavanju testa koji je
nastavnik prethodno kreirao ili mogu samostalno odabrati zadatke iz grupe zadataka sa
razli¢itih fakulteta (Matematicki fakultet, Filoloski fakultet, Elektrotehnicki fakultet, Fakultet
organizacionih nauka, MaSinski fakultet, Farmaceutski fakultet, Saobrac¢ajni fakultet, Tehnicki
fakultet, Ekonomski fakultet, Uc¢iteljski fakultet, Pravni fakultet i Fakultet politickih nauka).
Postoji moguénost odabira posebnih oblasti za uvezbavanje, §Sto omogucava i u¢enicima ostalih
razreda da uce 1 uvezbavaju gradivo pomocu platforme u toku celog srednjoskolskog perioda.
Posebne pogodnosti za uenike koji imaju poteskoce u €itanju 1 pisanju omogucéene su opcijama
uveli¢avanja zadataka i promenom boje podloge.

Obrazovna platforma ,,Zavrsni ispit”!? sadrzi zadatke iz matematike i srpskog jezika
namenjene ucenicima koji se spremaju za polaganje zavrs$nog ispita. Zadaci su grupisani po
oblastima 1 nivoima i smesSteni su u bazu podataka. Ucenici imaju mogucnost da provere i
unaprede svoje znanje reSavajuci razlicite probne testove zavrSnog ispita, kao i da vezbaju
zadatke iz ta€no odredene oblasti 1 sa ta¢no odredenog nivoa. Posebno prilagodeni zadaci

999

8 Videti: http://ezbirka.matf.bg.ac.rs.
9 Videti: http://www.prijemniispit.matf.bg.ac.rs.
10 \/ijdeti: http://zavrsniispit.matf.bg.ac.rs/.
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pruzaju moguénost ucenicima obuhvacenim inkluzijom da koriste digitalne tehnologije i time
unaprede svoje znanje. Platforma nastavnicima pruza moguénost da na jednostavan nacin
samostalno kreiraju sopstvene zadatke — pored zadataka koji se ve¢ nalaze na platformi.

RAZLICITI TESTOVI U SLUZBI OCENjIVANjA

Na obrazovnoj platformi ,,Zavr$ni ispit” ucenici mogu raditi zadatke iz matematike ili
srpskog jezika. Kada odaberu Zeljeni predmet, ucenici mogu da reSavaju test nastavnika,
prilagodeni test, standardni test i sopstveni izbor.

Test nastavnika pruza mogucénost da nastavnik odabere zadatke koje ¢e ucenici reavati.
Nastavnik ovaj test moze kreirati pomocu zadataka iz baze platforme, pomocu baze zadataka
koju je samostalno kreirao ili kombinuju¢i ove dve baze. Na ovaj nacin nastavnik moze pratiti
rad 1 postignuca svakog ucenika U razli¢itim vremenskim intervalima jer se posle svakog
uradenog testa na platformi sumiraju rezultati i oni se ¢uvaju u delu Uradeni testovi. Ovi podaci
mogu biti znacajni kada ih nastavnik unosi u pedagosku dokumentaciju, a na osnovu dobijenih
rezultata rada prati napredak ucenika, formira ocene (Havelka, Hebib & Baucal, 2003) i planira
dalji rad sa ucenikom.

Standardnom testu ucenici mogu samostalno pristupiti. Pomoc¢u ovog testa oni mogu da
izvr§e samoprocenu znanja i da planiraju dalju pripremu za zavrSni ispit jer ovaj test
podrazumeva zadatke koji odgovaraju probnom zavr$nom ispitu. ,,Kada planiraju nastavu i
ocenjivanje i kada interpretiraju svoja zapazanja i podatke o napredovanju ucenika, i nastavnici
1 ucenici treba da imaju na umu proces u¢enja. Neophodno je da u€enici budu svesni $ta i zaSto
uce, ali i kako uce, kako mogu da prate, vrednuju i unapreduju svoje uc¢enje” (Havelka, Hebib
& Baucal, 2003). Standardni test, kao i drugi testovi sa platforme, u¢enicima mogu pruziti uvid
u postignuca i pomo¢i u samoproceni znanja na vise razlicitih nacina.

Sopstveni izbor omogucava ucenicima odabir nivoa i oblasti gradiva iz baze zadataka za
pripremu zavr$nog ispita. UCenik samostalno odlucuje koju ¢e oblast savladati u odredenom
vremenskom intervalu i1 preuzima odgovornost za sopstvena postignua u ucenju.
Samovrednovanje ostvareno putem ovakvog testa, kao nezaobilazni deo formativnog
ocenjivanja, uc¢eniku pruZza mogucénost za planiranje narednih koraka i potrebnih strategija
ucenja, kao i za procenu vremena potrebnog za savladavanje odredenog gradiva.

Prilagodeni test namenjen je ucenicima u procesu inkluzije i sadrzi zadatke iz svih oblasti
sa kojima se oni susrecu na zavrSnom ispitu. Ovaj nivo sa predlogom zadataka iz matematike
i srpskog jezika predstavlja novinu u odnosu na Zbirku zadataka za zavrsni ispit u osnovnom
obrazovanju i vaspitanju. ,,Nastavnicima se pruza moguc¢nost da sa ovog nivoa odaberu
odredene zadatke, u skladu sa interesovanjima i napredovanjem ucenika kojima je 1OP
namenjen. Takode, ukoliko zadaci sa ovog nivoa ne odgovaraju uceniku koji prati 1OP,
nastavnicima je ostavljena mogucénost da osmisle samostalno zadatke koji ¢e odgovarati
odredenom uceniku” (Mari¢, Kovacevi¢, 2017: 191). Pomoc¢u ovakvih zadataka i testova,
ucenici koji nastavu prate po individualnom obrazovnom planu mogu da ostvare samostalnost
u ucenju 1 valjano se pripreme za Skolovanje u buduénosti.

ZAKLjUCAK

Implementacija prikazanih materijala Radne grupe za obrazovni softver Matematickog
fakulteta Univerziteta u Beogradu u obrazovni sistem moZe uliniti da obrazovanje bude
dostupno svima. Nastavnici koriS§¢enjem obrazovnih platformi, posebno kreiranjem testova
pomocu interaktivnih zadataka iz baze platformi i kreiranjem sopstvenih zadataka, mogu dobiti
informacije za prevazilazenje prepreka za dobijanje sumativne ocene sprovodenjem onlajn i
hibridne nastave. Takode, obrazovne platforme omogucavaju brzu povratnu informaciju,
veoma znacajnu u procesu formativnog ocenjivanja, koja pomaze ucenicima da spoznaju Sta
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su naucili, daje im smernice Sta treba dodatno da nauce i koji su sledeci koraci u uc¢enju. Posto
su platforme prilagodene svim ucenicima i odgovaraju razli¢itim stilovima u¢enja, one mogu
biti od pomo¢i ucenicima u procesu inkluzije jer pruzaju mogucnost kreiranja zadataka prema
individualnom obrazovnom planu za odredene ucenike. Navedeni sadrzaji mogu se koristiti na
razli¢itim vrstama modernih uredaja za ostvarivanje nastavnog procesa putem onlajn i
hibridnog u¢enja na svim nivoima obrazovanja.
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EDUCATIONAL SOFTWARE FOR ONLINE AND HYBRID
LEARNING

Abstract: The implementation of educational software into educational system can make
education available to all primary and secondary school students, university students and adults
who are eager to study, improve their knowledge or retrain for another job through online and
hybrid teaching process. The work group for educational software of the Faculty of
Mathematics, University of Belgrade, deals with improving mathematics teaching process and
information and communication technologies through development of online platforms,
creation of digital teaching materials and teachers' professional development. All created
teaching materials, online courses and software packages are free of charge and public. They
are divided into those referring to primary schools, secondary schools, as well as universities
(educational platforms, software packages and teaching materials, platforms for studying
programming languages, online courses, materials for improving digital competences, etc.), or
they can be also used for retraining for jobs in IT sector. Besides that, educational platforms
are adapted to all users who are in the process of inclusive education — they represent
educational tools with adapted interactive tasks. Aforementioned tools can be used on various
types of contemporary devices (PCs, tablets, laptops and smart phones) for implementation of
teaching process through online and hybrid learning at all levels of education.

Keywords: educational software, online and hybrid learning
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SaZetak: Cinjenica je da su savremene tehnologije i digitalizacija obrazovanja maksimalno
dosli do izrazaja u vreme pandemije kovida 19. U sistemu visokog obrazovanja, organizacija
onlajn-nastavnih aktivnosti znacajno je doprinela razvoju digitalnih kompetencija nastavnika.
Od pocetka pandemije, primena raznovrsnih digitalnih alata podrazumeva dodatnu obucenost
nastavnika 1 studenata, u kontekstu planiranja, organizacije nastave i evaluacije postignuca
studenata. Cilj naSeg istrazivanja bio je da utvrdimo kako studenti procenjuju kvalitet
organizacije nastave na daljinu, kao i svoje angazovanje u ovako organizovanim nastavnim
aktivnostima. IstraZivanje je obavljeno primenom deskriptivne metode i postupkom analize
sadrzaja. Uzorak su cinili studenti osnovnih i master studija na Fakultetu pedagoskih nauka u
Jagodini (N=63). Rezultati istrazivanja potvrduju dobru spremnost nastavnika za organizaciju
onlajn-nastave i kvalitet organizovane nastave na daljinu. Takode, procene studenata upucuju
na potrebu daljeg unapredivanja profesionalnih kompetencija nastavnika, u kontekstu
planiranja nastavnih aktivnosti i evaluacije postignu¢a studenata. Mozemo pretpostaviti da bi
rezultati ovog istrazivanja mogli biti dobro polaziste za nove metodicke pristupe u organizaciji
nastave na daljinu i iznalazenje novih modela praé¢enja postignuca studenata.

Kljuéne redi: onlajn-nastava, inicijativnost studenata, saradnja, efektivnost nastave, digitalne
kompetencije nastavnika.

UvoD

Kriza izazvana pandemijom kovida 19 u velikoj meri je ubrzala digitalnu transformaciju
obrazovanja u svetu. Visokoskolske institucije Sirom sveta susrele su se sa brojnim izazovima
za osiguranje kvaliteta visokog obrazovanja (Tee, 2020). Ovi izazovi ukljuuju oCuvanje
bezbednosti studenata i osoblja, ali i spremnost, kapacitet 1 strucnost za prelazak na primenu
digitalne tehnologije, kao 1 probleme koji se odnose na ogranicenu infrastrukturu (povezanost
i pristup digitalnim platformama). Podaci ukazuju da je oko 90% svih ucenika i studenata u
svetu bilo pogodeno zatvaranjem obrazovnih institucija kako bi se sprecilo dalje Sirenje virusa
Sars-Cov-2 (Bork-Huffer et al, 2021; Global Monitoring of School..., 2020). Ni Republika
Srbija nije bila izuzeta od ovih restrikcija. Visokoskolske institucije u nasoj zemlji su, pocevsi
od sredine marta 2020. godine presle sa nastave uzivo u ucionici na nastavu u onlajn ili
hibridnom okruzenju. Najveci broj visokoskolskih institucija zadrzao je ovaj rezim rada i
tokom Skolske 2020/2021. godine (Batez, 2021).

UspeSna primena raznovrsnih digitalnih alata podrazumeva dodatnu obucenost
nastavnika i studenata u kontekstu planiranja, organizacije nastave i evaluacije postignuca
studenata. Kako je veéina obrazovnih institucija bila primorana da za veoma kratak period
prenese svoje kurseve u onlajn ili hibridno okruZenje 1 da implementira digitalne platforme za
ucenje 1 sinhrone 1 asinhrone formate nastave, nastavnici i studenti morali su da nauce da rukuju
nizom digitalnih alata bez prethodne obuke (Handel et al, 2020; Bork-Huffer et al, 2021).
Veliki broj fakulteta nije imao prethodno iskustvo sa onlajn-nastavom i nije bio upoznat sa
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primenom tehnickih alata neophodnih za realizaciju nastave u onlajn-okruzenju (Chu, Liu, So,
& Lam, 2021). Mada su neki fakulteti koristili e-u¢enje kao dopunsku metodu i pre pandemije
virusom korona, ve¢ina njih nije bila spremna da u potpunosti prede na onlajn-okruzenje
(Batez, 2021; Coman, Tiru, Mesesan-Schnitz, Stanciu & Bularca, 2020). Nastavnici razli¢itog
iskustva po pitanju primene digitalnih formata nastave suocili su se sa obrazovnim zahtevima
da potpuno predu na digitalnu nastavu (Héandel et al, 2020; Surma & Kirschner, 2020). Mada
pojedini istraziva¢i smatraju da je onlajn-nastava slicna nastavi u ucionici i da je uloga
nastavnika sli¢na njegovoj ulozi kada se nastava odrzava uzivo u uobicajenim uslovima, neke
novije studije, ipak, ukazuju da se vestine i fokus nastavnika u onlajn-uslovima i nastavnika u
tradicionalnoj ucionici razlikuju (Chu et al., 2021). U onlajn-nastavi nastavnici moraju da
poseduju znanje, vestine i sposobnosti da upravljaju procesom onlajn-nastave i da angazuju
studente kroz virtuelnu komunikaciju. Efektivnost onlajn-nastave i u¢enja zavisi od nekoliko
faktora, kao Sto su: dizajnirani i pripremljeni materijal za ucenje, angazovanje nastavnika u
onlajn-okruZzenju i interakcija na relaciji nastavnik—student i student-student (Aristovnik,
Kerzi¢, Ravselj, Tomazevi¢ & Umek, 2020). Visokoskolske institucije koje nisu bile u
moguénosti da razviju nastavne kapacitete svog osoblja za $to laksi prelaz na onlajn-vid nastave
ili su se pridrzavale pristupa ,,u¢imo delanjem” ili su jednostavno pokusSale da nacin rada
uobicajen za ucioni¢ko okruZenje prebace na onlajn-format rada (Marinoni, Land & Jensen,
2020).

TEORIJSKI PRISTUP PROBLEMU

Zatvaranje obrazovnih institucija usled izbijanja pandemije svuda u svetu povecalo je
interesovanje medu mnogim istrazivacima da se bave uticajem ,,prisilnog” prelaska na nastavu
i uenje na daljinu na nastavnike i studente (Bork-Huffer et al, 2021). Brojne studije koje su
realizovane tokom 2020. godine bavile su se razli¢itim aspektima prelaska i primene nastave i
ucenja na daljinu. Istrazivanja su se uglavnom bavila akademskim radom i Zivotom studenata
u onlajn-okruzenju (Héndel et al, 2020; Edelhause & Lupu-Dima, 2020; Allo, 2020; Coman et
al, 2020), ili njihovim mentalnim zdravljem (Son, Hegde, Smith, Wang & Sasangohar, 2020;
Giusti et al, 2021; Besser, Flett & Zeigler-Hill, 2020).

Istrazivanja realizovana pre izbijanja pandemije koja su se bavila percepcijama studenata
0 onlajn-nastavi ukazuju da studenti smatraju da su onlajn-kursevi fleksibilniji u odnosu na
kurseve koji se realizuju licem u lice, kao i da su kompatibilniji kada su u pitanju svakodnevne
zivotne aktivnosti, ali da su zato manje efektivni kada se radi o ucenju (Rivera Munoz, Baik &
Lodge, 2020; Alsaaty, Carter, Abrahams, & Alshameri, 2016). Rezultati pojedinih studija
sugeriSu da bez obzira na obrazovne moguénosti koje onlajn-kursevi nude, studenti postizu
slabiji uspeh u odnosu na one kurseve koji se realizuju u ucionici i ¢ak postoji veca verovatnoca
da ¢e napustiti studije (Bettinger & Loeb, 2017; Xu & Jaggars, 2013). Takode, studenti
smatraju da onlajn-nastava nudi manje mogucnosti za interakciju sa drugim studentima i
nastavnikom nego nastava u ucionici (Bali & Liu, 2018; Platt, Raile & Yu, 2014). Interakcije
student—nastavnik i student-student predstavljaju znacajne faktore u nastavnom procesu i
pozitivno uticu na rezultate ucenja i na akademska postignuca (Cardoso, Ferreira, Abrantes,
Seabra & Costa, 2011). Interakcija sa nastavnikom povezuje se sa poveanjem stepena
angazovanja studenata u procesu ucenja i njihove motivacije (Rivera Munoz et al, 2020;
Trolian, Jach, Hanson & Pascarella, 2016; Xerri, Radford & Shacklock, 2018). Pojedine studije
pokazuju da ako studenti vide svoje nastavnike kao nedostupne ili zastrasujuce, dolazi do
niskog nivoa interakcije, §to se povezuje sa napustanjem polja studija (Daempfle, 2004). Cesta
I pozitivna interakcija studenata i nastavnika povecava osecaj pripadnosti studenata instituciji,
Sto se povezuje sa istrajnos¢u na studijama (Rivera Munoz et al, 2020). I percepcija odziva
nastavnika smatra se, takode, vaznom. Studenti i ucenici ¢iji su nastavnici brzo reagovali i
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pruzili neophodnu podrsku pokazali su veée interesovanje da ostvare karijeru u tim oblastima
(Fouad et al, 2010). Smatra se da interakcija student-nastavnik predstavlja jedan od kljuénih
faktora u povecanju zadovoljstva studenata onlajn-kursom (Sher, 2009). Interakcija sa drugim
studentima, kao 1 jaki meduljudski odnosi, povecavaju osecaj pripadnosti studenata grupi i
povezuju se, takode, sa istrajnos¢u na studijama (Rivera Munoz et al, 2020) i sa postignu¢ima
u procesu ucenja (Cardoso et al, 2011).

Trebalo bi uzeti u obzir ubrzan razvoj tehnologije i to da prethodno pomenute studije
koje su se bavile percepcijom studenata o onlajn-nastavi poti¢u iz ranije ere onlajn-nastave.
Odnosno, moguce je da na onlajn-kursevima koji su bili predmet navedenih studija nisu
koris¢ene novije platforme za e-uCenje koje podrzavaju one pedagoske prakse za koje
istrazivanja ukazuju da podsti¢u ucenje na dubljim nivoima (Rivera Munoz et al, 2020). Ove
pedagoske prakse ukljuuju mogucnost izbora od strane ucenika/studenta, interaktivnost,
prilagodljivost, diferencirane povratne informacije, mehanizme za socijalnu interakciju,
razli¢ite nastavne tehnike kojima se podsticu rasudivanje i samoregulacija u u¢enju, koris¢enje
podataka prikupljenih putem sistema za upravljanje ucenjem od strane nastavnika kako bi se
revidirale aktivnosti u¢enja. Rezultati istrazivanja o onlajn-nastavi realizovanoj putem Moodle
platforme pokazuju da su studenti koji su redovno koristili Moodle za uc¢enje postigli bolje
rezultate od studenata koji to nisu (Martin-Blas & Serrano-Fernandez, 2009). Moodle
platforma omogudila je studentima i nastavnicima lakSu interakciju u realnom vremenu, tako
Sto su studenti mogli da podele probleme na koje nailaze koristec¢i forume i ¢et, a nastavnici su
imali uvid u to koji su sadrzaji studentima zadavali poteskoc¢e. Studenti su smatrali da im je
koriS¢enje Moodle-a za ucenje ojacalo sposobnosti 1 znanja. DZagars 1 Ksu (Jaggars & Xu,
2016) isti¢u da se na osnovu koli¢ine interakcije na relaciji student—nastavnik i student—student
na onlajn-kursevima moze predvideti uspeh studenata. Ovo je u saglasnosti i sa istrazivanjima
koja se nisu bavila onlajn-nastavom, ali su ukazala na znacaj interakcije.

Neki istraziva¢i daju konceptualne modele za efikasno onlajn-ucenje, od kojih je
najzastupljeniji tzv. Model istrazivacke zajednice (Garrison, Anderson & Archer, 2000;
Horzum, 2015; Rivera Munoz et al, 2020). Navedeni model ukazuje na tri bitne dimenzije koje
se odnose na onlajn-ucenje. Prva dimenzija, ,,nastavna prisutnost”, odnosi Se na nastavu i
interakciju sa nastavnikom, kao i na sadrzaj i klimu za ucenje koje razvija i obezbeduje
nastavnik. Socijalna dimenzija ili ,,socijalna prisutnost” podrazumeva razvijanje odgovarajucih
meduljudskih odnosa 1 komunikacije u okruzenju u kome postoji medusobno poverenje.
Odnosno, podrazumeva sposobnost onih koji uc¢e da sebe predstave kao ,,stvarne osobe” sa
individualnim osobinama (Garrison et al, 2000). Poslednja, kognitivna dimenzija, tj.
,kognitivna prisutnost”, odnosi se na interakciju studenata sa sadrzajem 1 ukljucuje
konstruisanje znacenja i izgradivanje razumevanja kroz dijalog i refleksiju. Ukoliko nastava
obezbeduje vise nivoe bilo koje od navedenih dimenzija, ostvareni ishodi na kursu su bolji.
Kako je nastavnik bitan faktor nastave, veoma je zna¢ajno na koji se na¢in manifestuje njegovo
prisustvo kroz sve tri navedene dimenzije (Rapanta, Botturi, Goodyear, Guardia & Koole,
2020). Kognitivno prisustvo reflektuje se kroz to na koji na€in nastavnici uzimaju u obzir
spremnost studenata da uéestvuju u onlajn-iskustvu uéenja. Socijalno prisustvo odnosi se na to
da nastavnik mora otvoriti ,.kanale” za socijalnu komunikaciju sa studentima i pojacati
interakciju na relaciji student—student i student—nastavnik. Facilitatorsko prisustvo obuhvata
facilitatorski diskurs nastavnika, direktne instrukcije, ukljucujuéi alate i resurse i mentorske
aktivnosti. Rapanta i sar. (ibidem) smatraju da bi paznju, osim na navedena tri aspekta prisustva
nastavnika, trebalo usmeriti 1 na paZzljivo dizajniranje aktivnosti ucenja i na potrebu
prilagodavanja procesa vrednovanja zahtevima novog ucenja. Aktivnosti u€enja trebalo bi da
budu bazirane na primeni razli¢itih metoda 1 pristupa (sinhrono, asinhrono ucenje, onlajn,
oflajn), da budu jasno i precizno opisane 1 objasnjene, povezane sa autenticnim kontekstima
kako bi se povecalo uces¢e studenata i dostupnost svim studentima. Vrednovanje, takode,
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predstavlja jedan od najizazovnijih segmenata prelaska na nastavu u onlajn-okruzenju (Rivera
Munoz et al, 2020). Veoma je bitno da se usvoji kontinuirani model vrednovanja rada studenata
i da studenti preuzmu odgovornost za sopstveno ucenje (Rapanta et al, 2020).

Neke novije studije pokusale su da daju odgovor na pitanje da li je onlajn-nastava bolja
i efektivnija od nastave uzivo u ucionici (Mseleku, 2020). Ove studije pokazale su da se nastavi
uzivo 1 dalje u vecoj meri daje prednost kada su u pitanju izazovi povezani sa onlajn-nastavom.
U prilog ovome ide Cinjenica da i dalje u nekim zemljama i sredinama postoji digitalni jaz i
neravnomeran pristup e-ucenju. Vahid i sar. (Wahid, Pribadi & Wakas, 2020) smatraju da
onlajn-nastava naroc€ito nije pogodna za studente koji studiraju prirodne nauke poput biologije,
fizike, hemije 1 matematike jer je realizacija uc¢enja kroz eksperiment skoro nemoguca onlajn.
Radha i sar. (Radha, Mahalakshmi, Sathis Kumar & Saravanakumar, 2020) utvrdili su da je,
uprkos rastucoj popularnosti onlajn-nastave, nastava u tradicionalnoj ucionici i dalje izbor
vedine studenata. Za razliku od onlajn-nastave, nastava u ucionici je bliza realnosti, studentima
daje moguénost da promisljaju, diskutuju, vode debate sa svojim kolegama i nastavnicima.
Mseleku (Mseleku, 2020) je napravio pregled istrazivanja i studija koje su se bavile onlajn-
nastavom 1 u€enjem tokom pandemije kovida 19. On je uocio da se vec¢ina studija bavila
nac¢inom na koji su obrazovne institucije odgovorile na situaciju i izazove, a samo nekoliko
njih bavilo se moguénostima proisteklim iz pandemije i ostvarenih akademskih ishoda. Veliki
broj institucija susreo se sa izazovima kao §to su problemi sa mreZzom i internetom, nedostatak
resursa, poteSkoce u prilagodavanju studenata i akademskog osoblja novom reZimu rada,
neodgovarajuci fizicki prostor, problemi sa mentalnim zdravljem itd. Zbog iznenadnog prelaza
na onlajn-nastavu akademsko osoblje nije imalo dovoljno vremena da se prilagodi upotrebi
novih nastavnih platformi (Chen et al, 2020; Mseleku, 2020). Nastavnici razli¢itog Zivotnog
doba 1 iskustva morali su da pripremaju i realizuju ¢asove od svojih kuca, §to je sa sobom
donelo razlicite prakticne i tehni¢ke izazove, Cesto bez odgovarajué¢e tehnicke podrske.
Pojedini nastavnici nisu imali dovoljno znanja o informacionim tehnologijama, a njihovo
razumevanje koncepta onlajn-nastave bilo je prilicno slabo (Chen et al, 2020). Upravo je jedan
od najvecih izazova za univerzitetske nastavnike bio nedostatak odgovaraju¢eg pedagosko-
metodickog znanja neophodnog za realizaciju onlajn-nastave (Marinoni et al, 2020; Rapanta et
al, 2020). Ovo znanje ne podrazumeva samo tehnicke i administrativne aspekte onlajn-nastave,
kao $to je na primer koriS¢enje odgovarajucih platformi 1 alata 1 organizovanje toka rada, vec i
pedagoske osnove i poznavanje principa potrebnih za dizajniranje i omogucavanje smislenog
onlajn-iskustva ucenja. Brajson i Anders (Bryson & Andres, 2020) ukazuju da repliciranje
iskustva nastave u ucionici na onlajn-platformi nije moguce i da se to moZe negativno odraziti
na ishode ucenja.

Kao posledica svega toga, nastavnici su se suocili sa poteSko¢ama kako da prelaz sa
tradicionalne na onlajn-nastavu ucine §to blazim. Glavni izazovi na koje su naisli, a koji mogu
da dovedu do nezadovoljstva nastavom, odnosili su se na na¢in organizovanja ¢asova u onlajn-
okruZenju, nacin realizovanja onlajn-nastave prema planu, izbor platforme za nastavu i u¢enje,
nacin pracenja efekata i kvaliteta onlajn-nastave (Marinoni et al, 2020; Mseleku, 2020). Nagli
prelaz sa ucioni¢ke na onlajn-nastavu uslovio je i zabrinutost nastavnika kada su u pitanju
sposobnosti da se odrzi isti nivo interakcije sa studentima kao prilikom realizacije nastave
licem u lice. Rapanta i sar. (Rapanta et al, 2020) isticu da su nastavnici bez prethodnog iskustva
sa onlajn-nastavom uglavnom primenjivali ili pristup baziran na alatima, ili pristup baziran na
materijalima/resursima. Naime, pocetni saveti 1 podrSka za nastavnike uglavnom su se bazirali
na primeni dostupnih tehnoloskih alata, ali ovaj pristup nastavnicima nije dao odgovor kako,
kada i zaSto koristiti ove alate. Sa druge strane, mnogi nastavnici bez prethodnog iskustva sa
onlajn-nastavom fokusirali su se na materijale/resurse koje bi koristili i za nastavu uzivo. Mada
su i tehnologija i resursi bitni faktori onlajn-nastave, podr§ka nastavnika studentima,
ukljucujuéi pracenje njihovog procesa ucenja, ono je $to nastavu €ini efektivnom. Kao poseban
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izazov za nastavnike pokazali su se ocenjivanje i evaluacija rada studenata u onlajn-okruzenju
1 kako izbeci varanje i1 plagiranje na ispitima (Sahu, 2020). Prilikom drzanja nastave u onlajn-
okruzenju nastavnici su naisli i na probleme kao $to su nedostatak samodiscipline studenata i
odgovarajucih stavova prema ucenju, $to je predstavljalo narocit izazov za one nastavnike koji
nisu imali prethodno iskustvo sa onlajn-nastavom (Bao, 2020). U situaciji kada se najveca
paznja posvecuje vestinama vezanim za primenu tehnologija, ne sme se zanemariti potreba da
se univerzitetsko osoblje opremi pedagoskim i psiholoskim znanjima kako bi uspeSno
odgovorili na nove profesionalne izazove, medu kojima odnos nastavnik—student i dalje ostaje
najvazniji (Makarova, 2021).

Kao i njihovi nastavnici, i studenti su se takode suocili sa nekim izazovima kada je u
pitanju prilagodavanje i prelazak sa tradicionalne nastave u ucionici na onlajn-nastavu
(Mseleku, 2020). Pojedine studije ukazuju da je studentima narod¢ito teSko palo prilagodavanje
onlajn-stilu ucenja, tome $to su morali da izvrSavaju obaveze od svojih kuca i slaba
komunikacija ili nedostatak jasnih uputstava od nastavnika (Baticulon et al, 2021). Beser i
saradnici istiu da su se studenti suocili sa pritiskom da ne popuste, ali 1 sa teSko¢ama da
pronadu motivaciju za ucenje i da se skoncentriSu (Besser, Flett & Zeigler-Hill, 2020). U
zemljama u razvoju studenti su obi¢no kao jedan od glavnih problema navodili oteZan pristup
sistemima za onlajn-uéenje zbog slabe ili nepostojanja internet konekcije ili zbog oteZzanog
pristupa digitalnim uredajima za ucenje (Aboagye, Yawson & Appiah, 2020; Bao, 2020;
Baticulon et al, 2021; Mseleku, 2020).

Pretragom literature utvrdili smo da ne postoji veliki broj istrazivanja koja se bave
efektima univerzitetske onlajn-nastave koja je proistekla kao odgovor na uticaj pandemije
kovida 19 na postignuéa studenata.

Gonzalez 1 saradnici (Gonzales et al, 2020) proucavali su akademska postignuc¢a 458
studenata Autonomnog univerziteta u Madridu pre i nakon restrikcija uvedenih zbog
pandemije. Rezultati njihovog istrazivanja pokazuju da su studenti postigli znaCajna
poboljsanja u svojim postignu¢ima nakon zatvaranja usled pandemije kovida 19 i prelaska na
nastavu na daljinu. Autori su utvrdili da se bolja postignuéa studenata, pre svega, mogu
povezati sa promenama u autonomnom procesu u¢enja. Odnosno, za razliku od perioda pre
izbijanja pandemije, studenti su u novim uslovima u vecoj meri kontinuirano radili i ucili.
Dodatna motivacija (bilo da je re¢ o strahu da ne izgube godinu ili neSto drugo) promenila je
njihove strategije ucenja, a studenti su mogli da rade i1 u znatno Sirem vremenskom okviru, §to
je, smatraju autori, uticalo na poveéanje postignuca.

Hidalgo-Kamaco i saradnici (Hidalgo-Kamacho, Escudero, Villacis & Varela, 2021)
ispitivali su efekte onlajn-nastave i ucenja engleskog jezika na uspeh 480 studenta tri
ekvadorska univerziteta. Autori su utvrdili da onlajn nastava i ucenje imaju uticaja na
akademski uspeh studenata tokom pandemije kovida 19, §to su potvrdili analiziraju¢i Cetiri
segmenta: pedagoSku praksu i1 vrednovanje, ishode ucenja, afekivne faktore i percepcije
studenata o prednostima i nedostacima onlajn-ucenja. Studenti su pozitivno ocenili pedagosku
praksu primenjenu tokom onlajn-nastave, kao i resurse, nastavne aktivnosti, okruZenje za
ucenje u onlajn-ucionici, nastavne sadrzaje i vrednovanje svog rada od strane nastavnika. Kada
su u pitanju ishodi u€enja, sticanje znanja i efektivnost u ucenju, studenti su uglavnom procenili
da su u onlajn-okruzenju naucili jednako koliko bi i da se nastava realizovala uzivo u ucionici.
Nije uocena statisticki znacajna razlika kada su u pitanju ocene studenata. Afektivni faktori kao
Sto su stavovi, sklonosti, motivacija 1 samopouzdanje nisu ukazali da studenti favorizuju ni
onlajn ni ucenje u tradicionalnoj ucionici. Ipak, kao prednosti onlajn-ucenja studenti su
1zdvojili to da su mogli da upravljaju svojim vremenom i da uc¢e udobno od svojih kuca.

Moc i saradnici (Motz, Quick, Wernert & Miles, 2021) dosli su do drugacijih rezultata u
svojoj studiji, koja je obuhvatila 4636 studenata Univerziteta u Indijani. U uobicajenim
uslovima ocekuje se da ¢e, ukoliko studenti uloze vise truda i vremena za razlicite aktivnosti
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ucenja, to rezultirati boljim uspehom (Cerezo, Sanchez-Santillan, Paule-Ruiz & Nunez, 2016;
Motz et al, 2021). Medutim, kada univerziteti naglo predu na u¢enje na daljinu 1 nastavnici za
kratak vremenski period pripreme aktivnosti za onlajn-ucenje, onda dolazi do naruSavanja
normalnog odnosa izmedu ulozenog truda i rezultata. U svom istrazivanju autori su utvrdili da
je doslo do povecanja broja zadataka za koje se ocekivalo da ih studenti urade nakon prelaska
na nastavu na daljinu. Studenti koji su proveli viSe vremena i ulozili viSe truda da urade zadatke
prijavili su da su imali slabije ocene na kursu i da su se ose¢ali manje uspesnim. Moc i saradnici
(Motz et al, 2021) pretpostavljaju da je do ovoga doslo jer su nastavnici, pod pritiskom da sto
pre predu na onlajn-nastavu i materijale za ucenje u¢ine dostupnim, modifikovali svoje kurseve
na brzinu kako bi pripremili dovoljno aktivnosti za rad u onlajn-okruzenju ne vodecéi pri tome
racuna da te aktivnosti budu smislene za uc¢enje. Umesto pozitivnog, ovo je imalo Stetan uticaj
na postignuca studenata. Autori smatraju da se ovo moZze objasniti time §to nastavnicima nije
dato dovoljno vremena da se pripreme i $to oni nisu imali ni moguénosti da dobiju adekvatnu
obuku neophodnu kada se vrsi revizija dizajna kursa u onlajn-format (Stewart, Goodson &
Miertschin, 2010). Sa druge strane, trebalo bi uzeti u obzir i to da efektivno onlajn-ucenje
zahteva sposobnost samoregulacije onoga ko uci, i to naro€ito kada su u pitanju upravljanje
vremenom i samoefikasnost (Broadbent & Poon, 2015), tako da mozda ni studenti nisu bili u
potpunosti pripremljeni za ovu tranziciju.

Aristovnik 1 saradnici (Aristovnik et al, 2020) sproveli su studiju u kojoj je ucestvovalo
viSe od 30 000 studenata iz 62 zemlje sa Sest kontinenata. Rezultati studije ukazuju da su
studenti u globalu u najvecoj meri bili zadovoljni podr§kom koju su dobili od nastavnog osoblja
1 sluzbi univerziteta. Sa druge strane, zbog nedostatka kompjuterskih vestina i povecanog broja
obaveza i zadataka, studenti su smatrali da su njihova postignuca slabija nakon prelaska u novo
okruzenje za u€enje. Takode, prijavili su narocitu zabrinutost kada su u pitanju njihova buduca
profesionalna karijera, kao i poteskoc¢e u studiranju. Studenti su naveli da imaju probleme sa
koncentracijom tokom onlajn-nastave, kao i da su osecali dosadu, anksioznost i frustraciju.
Nastavnici su realizovali onlajn-nastavu u nekoliko razli¢itih formata, od kojih je
najdominantnije bilo korisé¢enje video-konferencijskih alata u realnom vremenu, a u znatno
manjoj meri su slali prezentacije studentima, postavljali snimke predavanja i koristili pisane
vidove komunikacije (kao $to su forumi ili ¢et). Na globalnom nivou, studenti su bili
najzadovoljniji predavanjima realizovanim putem video-konferencijskih alata, snimcima
predavanja, slanjem prezentacija i pisanom komunikacijom. Najvece zadovoljstvo kada su u
pitanju navedene forme realizacije nastave iskazali su studenti Okeanije, Severne Amerike i
Evrope. Bez obzira na to §to su studenti iz nerazvijenih i siroma$nih zemalja iskazali negativniji
stav prema onlajn-nastavi ($to je verovatno uslovljeno nedostatkom resursa, slabom internet
konekcijom itd), na globalnom nivou zadovoljstvo studenata prili¢no je visoko kada je u pitanju
organizacija tri bitna segmenta pedagoskog procesa — predavanja, vezbi i mentorskog rada. Do
sli¢nih rezultata dosli su i Cung, Subramaniam i Das (Chung, Subramaniam & Dass, 2020). U
svojoj studiji utvrdili su da su studenti generalno pokazali da je njihova spremnost za ucenje u
onlajn-okruzenju iznad proseka, kao i da je vecina njih zadovoljna onlajn-nastavom i u¢enjem,
te da je njihovo iskustvo sa ovim vidom nastave dobro. Medutim, bez obzira na to S$to su
studenti pozitivno ocenili nastavu, vise od polovine studenata odgovorilo je da, ukoliko bi
mogli da biraju, ne bi dalje nastavili sa onlajn-nastavom. Najveci izazovi na koje su studenti
naisli bili su problemi sa internet vezom, sa odrZzavanjem koncentracije zbog ometajucih
faktora u okruZenju za ucéenje, sa nedostatkom motivacije kao posledicom odsustva kontakta
lice u lice sa kolegama i1 nastavnicima. Jo§ jedan zna¢ajan problem koji su studenti naveli jeste
to Sto su razliciti nastavnici koristili veliki broj razli¢itih metoda onlajn-nastave.

Mins i Nesler (Means & Neissler, 2021) sprovele su nacionalnu studiju sa 1008 studenata
americkih univerziteta kako bi ispitale iskustvo studenata sa onlajn-nastavom, kao i poteskoce
sa kojima su se studenti suocili tokom pohadanja nastave od pocetka pandemije. Rezultati
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studije pokazali su da je generalno zadovoljstvo studenata nastavom nakon prelaska na onlajn-
okruzenje drasti¢no opalo u odnosu na period pre pocetka pandemije. Medutim, bez obzira na
ovo, vecina studenata ipak je odgovorila da su u nekoj meri zadovoljni nastavom. Interesantno
je da su vece nezadovoljstvo izrazili studenti koji su pohadali kurseve STEM predmeta.
Smatramo da se ovo moze objasniti time Sto onlajn-nastava nije narocito pogodna za studente
koji studiraju prirodne nauke poput biologije, fizike, hemije i matematike jer je realizacija
eksperimentalnog ucenja skoro nemoguca u onlajn-uslovima (Wahid et al, 2020). Mins i Nesler
(Means & Neissler, 2021) utvrdile su da bez obzira na to Sto su studenti pokazali pad u
zadovoljstvu nastavom, oni za to nisu krivili svoje nastavnike. Studenti su uglavnom bili
zadovoljni pripremom svojih nastavnika za realizaciju nastave. Vecina studenata bila je u nekoj
meri zadovoljna i kvalitetom nastavnih sadrzaja i nastavom. Medutim, veéina studenata nije
bila zadovoljna sopstvenim u¢enjem.

METODOLOGIJA ISTRAZIVANJA

Cilj naSeg istrazivanja bio je da utvrdimo kako studenti procenjuju kvalitet organizacije
nastave na daljinu, kao i svoje angazovanje u ovako organizovanim nastavnim aktivnostima.

Ovaj cilj konkretizovan je kroz dva istrazivacka zadatka. Prvim istrazivackim zadatkom
zeleli smo da utvrdimo stavove studenata o organizaciji nastave i drugih aktivnosti na daljinu,
kojima oni pohvaljuju 1 podrzavaju takav rad nastavnika. Drugim istrazivackim zadatkom
pokusali smo da utvrdimo stavove studenata o organizaciji nastave i drugih aktivnosti na
daljinu, kojima oni ukazuju na zamerke nastavnicima u ovakvom radu i ne podrzavaju takav
rad nastavnika.

Predstavljanje odgovora i stavova studenata podrazumevalo je njihovo grupisanje u
odnosu na profesionalne kompetencije nastavnika, odredene Pravilnikom o standardima
kompetencija za profesiju nastavnika i njihovog profesionalnog razvoja ("Sl. glasnik RS —
Prosvetni glasnik™, br. 5/2011). Ovim Pravilnikom determinisane su kompetencije nastavnika
kao profesionalni standardi o njihovim znanjima, veStinama i1 vrednosnim stavovima, kojima
se doprinosi uspeSnom poucavanju i unapredivanju obrazovno-vaspitnog rada i one su
odredene ciljevima i ishodima ucenja.

IstraZzivanje je obavljeno Skolske 2020/21. godine, primenom deskriptivne metode,
tehnikom anketiranja studenata i postupkom analize sadrZaja. Za potrebe ovog istraZivanja
saCinjen je upitnik u kojem su studenti odgovarali na pitanja otvorenog tipa (samostalnim
formulisanjem odgovora) i zatvorenog tipa (izborom jednog ili vise ponudenih odgovora, ili
dopisivanjem svog odgovora, ukoliko on nije ponuden). Na osnovu njihovih odgovora prikupili
smo podatke, stavove studenata u odnosu na utvrdene i navedene istrazivacke zadatke.

Odabran je prigodan uzorak istrazivanja, koji su ¢inili studenti osnovnih i master studija
na Fakultetu pedagoskih nauka u Jagodini (N=63). Zbog nesrazmernog broja studenata na
osnovnim i master studijama, koji su angaZovani u ovom istrazivanju i ¢iji su stavovi
procenjeni kao validni za analizu 1 interpretaciju istraZivackih rezultata, ovi rezultati nisu
obradeni niti analizirani u odnosu na varijablu akademski nivo studija. Takode, znacajno je
istaci da se zbog nedovoljne reprezentativnosti naSeg uzorka, analiza i interpretacija dobijenih
rezultata ovog istrazivanja mogu sagledati 1 odnositi samo na dati uzorak, ali verujemo da oni
predstavljaju znacajno polaziSte za moguca buduca istraZivanja o kvalitetu nastave na daljinu.

ANALIZA | INTERPRETACIJA REZULTATA ISTRAZIVANJA

Radi bolje preglednosti i konkretizacije istrazivackih rezultata, prikupljene odgovore i
stavove studenata analizirali smo u slede¢im oblastima profesionalnih kompetencija: a)
poucavanje i uCenje studenata; b) komunikacija i saradnja nastavnika i studenata; c) podrska
razvoju licnosti onih koje nastavnici poucavaju. Takode, smatrali smo znacajnim da posebno
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predstavimo stavove studenata u odnosu na organizaciju rada nastavnika u nastavnim i drugim
aktivnostima, s obzirom na to da onlajn-nastava za najve¢i broj nastavnika predstavlja znacajnu
novinu i izazov u profesionalnom radu u vreme aktuelne pandemije. Na taj nacin klasifikovali
smo stavove studenata u Cetiri kategorije, kada je u pitanju organizacija nastave i drugih
aktivnosti na daljinu, kojima oni pohvaljuju i podrzavaju takav rad nastavnika (Tabela 1).

Pohvale i podrska ispitanih studenata za rad nastavnika i organizaciju nastave i drugih
aktivnosti na daljinu pokazatelj su spremnosti nastavnika da se prilagode novonastalim
promenama u sistemu univerzitetskog obrazovanja usled aktuelne pandemije. Oc¢ekivano je da
¢e studenti prepoznati dobar kvalitet rada nastavnika kroz njihovu spremnost da primenom
savremene tehnologije posveceno tragaju za razli¢itim na¢inima organizacije rada, podsticanja
studenata na angazovanje, njihovu inicijativnost i saradnju u obrazovnim aktivnostima. Ovu
pretpostavku Zeleli smo da proverimo na osnovu iznetih stavova studenata u pomenutim
oblastima profesionalnih kompetencija, predstavljenim u Tabeli 1.

Tabela 1. Stavovi studenata o organizaciji nastave i drugih aktivnosti na daljinu, kojima
pohvaljuju i podrzavaju takav rad nastavnika

OBLASTI
PROFESIONALNIH STAVOVI STUDENATA f
KOMPETENCIJA

dobar kvalitet nastave 27

organizacija nastavnih aktivnosti u kojima nastavnici motivisu
POUCAVANJE I studente da se ukljucuju u rad i podstic¢u ih na aktivnosti

UCENJE nastavnici su ovladali IKT alatima 1
nastavnici u nastavi organizuju grupne aktivnosti sa studentima,

timski rad, rad u paru 3
tokom onlajn-nastave nastavnici imaju adekvatnu komunikaciju sa 13
studentima
KOMUNIKACIJA | nastavnici na razli¢ite na¢ine komuniciraju onlajn sa studentima 1
SARADNJA nastavnici studentima blagovremeno daju dodatna objasnjenja 10
odgovaraju na postavljena pitanja, pruzaju razliite vrste pomoci i 5
povratne informacije, na inicijativu i sebe samih i studenata
nastavnici studentima daju zadatke kojima povezuju teorijske 3
. nastavne sadrzaje sa zahtevima njihove primene u praksi
PODRSKA - . .. . =
RAZVOJU nastavnici u datim uslovima imaju veci stepen tolerancije u odnosu 5
LICNOSTI na moguénosti studenata u nastavnim aktivnostima
nastavnici su posveceni radu sa studentima, angazovani su u 8
nastavnim aktivnostima
redovna i dobra organizacija nastavnih aktivnosti, prema utvrdenom 9
planu rada
nastavnici studentima blagovremeno obezbeduju materijal za
STAVOVI Egilajli,et r;mem ga dostupnim na digitalnim platformama i sajtu 5
STUDENATA O
ORGANIZACIJI konsultacije sa studentima se redovno odrzavaju 1
RADA dobra organizacija predispitnih obaveza i provere znanja studenata 4
NASTAVNIKA nastavnici ispoljavaju zainteresovanost za rad u uslovima koji 1
odreduju organizaciju onlajn-nastave
nastavnici su odgovorni i posveceni u radu i trude se da ostvare 8

kvalitet onlajn-nastave
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Na osnovu iznetih stavova studenata o organizaciji nastave, ispita i drugih aktivnosti na
daljinu, kojima oni pohvaljuju i podrzavaju takav rad nastavnika, mozemo zakljuciti da ovakvi
njihovi stavovi potvrduju strucnost i spremnost nastavnika za prelazak na rad u onlajn-
okruzenju. Takode, studenti kvalitet rada nastavnika procenjuju u odnosu na poucavanje i
ucenje studenata, komunikaciju i saradnju nastavnika i studenata, podr§ku njihovom razvoju,
kao i u odnosu na organizacione sposobnosti nastavnika u novonastalim uslovima rada.
Potvrdeno je da su studenti u onlajn-okruzenju aktivni ucesnici u nastavnom radu. Njihovi
odgovori ukazuju da su oni ukljuceni u aktivnosti organizovane razli¢itim oblicima nastavnog
rada, da ih nastavnici podsti¢u na aktivnost tako §to teorijska znanja tumace i1 odreduju kao
mogucnost njihove primene u praksi, Sto velikim delom odreduje kvalitet 1 odrzivost njihovog
ucenja i poucavanja u virtuelnom okruzenju. Takode, evidentno je kognitivno, socijalno i
facilitatorsko prisustvo nastavnika u onlajn-nastavi, ali je otvoreno pitanje kvaliteta socijalnog
prisustva u kontekstu interakcijskog odnosa student-student, §to moze biti znac¢ajno novo
istrazivacko pitanje.

Drugim istrazivackim zadatkom zeleli smo da utvrdimo stavove studenata o organizaciji
nastave i drugih aktivnosti na daljinu, kojima oni ukazuju na zamerke nastavnicima u ovakvom
radu i ne podrzavaju takav rad nastavnika.

Prikupljene stavove studenata takode smo analizirali u odnosu na pomenute oblasti
profesionalnih kompetencija nastavnika: a) poucavanje i ucenje studenata; b) komunikacija i
saradnja nastavnika i studenata; c) podrska razvoju licnosti onih koje nastavnici poucavaju
(Tabela 2).

Rezultati do kojih smo dosli na osnovu stavova studenata o organizaciji nastave, ispita i
drugih aktivnosti na daljinu, kojima oni ukazuju na zamerke nastavnicima i ne podrzavaju
takav rad nastavnika, ukazuju na nekoliko znacajnih ¢injenica, koje nam mogu posluziti u
utvrdivanju zakljuCaka i predlaganju eventualnih mera za unapredivanje rada nastavnika u
onlajn-nastavi.

Poredenjem ovih pokazatelja sa stavovima studenata o organizaciji nastave, ispita i
drugih aktivnosti na daljinu, kojima oni pohvaljuju i podrzavaju takav rad nastavnika,
zapazamo da su studenti u najve¢em broju potvrdili kvalitet rada nastavnika. Znatno je veci
broj studenata koji je istakao dobar kvalitet onlajn-nastave i organizaciju rada nastavnika, u
odnosu na iznete kritike. Medutim, ne treba zanemariti ¢injenicu da, mada u manjem broju,
studenti ukazuju na slabiji kvalitet onlajn-nastave. Ovako opre¢ne stavove studenata moguce
je tumaciti u kontekstu njihovih razlicitih pristupa odredenju kvaliteta nastave, od situacije da
su se oni sami teze prilagodili novonastalim okolnostima do pretpostavke da se neki nastavnici
nisu najbolje snasli u realizaciji onlajn-nastave, s obzirom na to da su u vrlo kratkom vremenu
morali da se edukuju za primenu novih digitalnih tehnologija u nastavnim aktivnostima.
Pretpostavljamo da se otud javljaju i negativni stavovi studenata u odnosu na nedovoljnu
spremnost nastavnika da podsti¢u studente na aktivnost, kao i njihove zamerke onlajn-
aktivnostima nastavnika u odnosu na smanjenu ili nedovoljnu interakciju sa studenata,
nedovoljnu interakciju studenata u zajedni¢kim aktivnostima u nastavi, neblagovremeno
informisanje i davanje povratnih informacija studentima.

Evidentno je da su najveci broj zamerki nastavnicima povodom onlajn-nastave studenti
izneli u vezi sa organizacijom rada nastavnika, od opstih konstatacija da je slabija organizacija
onlajn-nastave, do konkretizacije problema u ovoj organizaciji, da pojedini nastavnici ne
organizuju konsultacije sa studentima ili ne poStuju predvideni raspored nastavnih aktivnosti.
Naravno, mada su ovakvi stavovi studenata sporadi¢ni, znacajno je utvrditi njihovu ispravnost,
odnosno eventualnu opravdanost razloga ovakvih pojava (nesnalazenje nastavnika u onlajn-
komunikaciji, problemi tehnicke prirode, studenti ne prate obavestenja koja nastavnici
postavljaju na sajtu Fakulteta o izmenama u rasporedu ¢asova ili konsultacija i sl).

29



Emina M. Kopas Vuka$inovi¢, Aleksandra M. Mihajlovi¢

Tabela 2. Stavovi studenata o organizaciji nastave i drugih aktivnosti na daljinu, kojima
ukazuju na zamerke nastavnicima i ne podrzavaju takav rad nastavnika

OBLASTI
PROFESIONALNIH STAVOVI STUDENATA f
KOMPETENCIJA
slabiji kvalitet nastave 8
POUCAVANIE I nastavnik nije motivisan da radi -
UCENJE nastavnici ne podsti¢u studente da budu aktivni, ne motivisu ih
ne organizuju se u dovoljnoj meri grupne aktivnosti studenata u 9
nastavi
smanjena komunikacija (hastavnici ne odgovaraju
blagovremeno na mejlove, ne $alju obavestenja studentima na 3
KOMUNIKACIJA | vreme)
SARADNJA nastavnici ne daju povratne informacije studentima
nema dovoljno interakcije izmedu nastavnika i studenata
PODRSKA RAZVOJU  od strane nastavnika, nejednaki su kriterijumi u vrednovanju 1
LICNOSTI aktivnosti studenata u onlajn-nastavi
slabija organizacija nastave 8
nastavnici ne organizuju konsultacije sa studentima 1
nepostovanje rasporeda nastave 4
nastavnici ne snimaju svoja onlajn-predavanja 1
za organizaciju nastavnih aktivnosti na Fakultetu koristi se 1
previse onlajn-platformi
tokom nastave se Cesto deSavaju problemi tehnicke prirode 2
STAVOVI STUDENATA 1 qtavnici ne zapazaju zloupotrebe od strane studenata tokom 5
O ORGANIZACHJI onlajn-provere njihovih znanja
RADA NASTAVNIKA ” . ; -
losa organizacija onlajn-provere znanja studenata od strane 5
nastavnika
ne postoji jedinstven stav nastavnika na Fakultetu o na¢inu 1
organizacije provere znanja studenata
onlajn-provera znanja nekada podrazumeva proveru nauc¢enih 1
sadrzaja koji nisu obradeni na predavanjima
pri onlajn-proverama znanja studenata, pojedini nastavnici 4

zadaju previse zadataka

Deo zamerki studenata u odnosu na onlajn-rad nastavnika mogao bi se tumaciti u
kontekstu moguénosti za unapredivanje ovakvog nastavnog rada. Studenti smatraju da bi im se
olaksao rad u onlajn-nastavi ukoliko bi se na Fakultetu koristio manji broj onlajn-platformi.
Takode, kada je re¢ o predispitnim obavezama 1 proveri znanja, studenti preporucuju da bi na
nivou Fakulteta trebalo utvrditi jedinstven nain organizacije provere znanja studenata i
usaglasiti kriterijume vrednovanja njihovih aktivnosti, da bi bilo zna¢ajno da nastavnici povedu
racuna o optere¢enosti studenata u postupcima provere njihovih znanja zbog nekada velikog
broja datih zadataka, ili provere znanja o sadrzajima koji nisu obradeni na predavanjima. U
odnosu na ove konstatacije, namece se novo istrazivacko pitanje o tome koliko se studenti
tokom svojih studija osposobljavaju da selektuju nastavne sadrzaje, da ih povezuju i koriste za
obradu novih nastavnih sadrZaja. Interesantan je stav studenata da bi nastavnici trebalo da
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povedu vise ra¢una i o mogucim zloupotrebama od strane studenata tokom onlajn-provere
njihovih znanja.

ZAKLJUCAK

U novonastaloj situaciji pandemije kovida 19, nastavnici i studenti nasli su se pred
ogromnim izazovima onlajn-nastave. Od mnogobrojnih nepoznanica 0 moguénostima njene
organizacije, nesnalazenja u novonastalom onlajn-okruzenju, do unapredivanja nastavnog rada
primenom novih digitalnih alata, univerzitetska nastava na daljinu organizuje se pod budnim
okom i nastavnika i studenata kako bi se prepoznali kvaliteti ovakvog rada, blagovremeno
uocili propusti u radu i stvorili uslovi za dalje unapredivanje rada nastavnika i studenata.

Na osnovu stavova studenata o organizaciji nastave i drugih aktivnosti na daljinu, kojima
oni pohvaljuju i podrzavaju takav rad nastavnika, ali i ukazuju na zamerke nastavnicima ili u
nekim situacijama ne podrzavaju njihov rad, utvrdujemo osnovne zakljucke ovog istrazivanja:

e Podeljena su misljenja studenata su u vezi sa njihovim stavovima o kvalitetu onlajn-
nastave. Najveci broj ispitanih studenata potvrduje kvalitet rada nastavnika, ali ima 1
onih studenata koji osporavaju kvalitet ove nastave.

e Iznete stavove studenata o kvalitetu onlajn-nastave mogucée je konkretizovati kroz
profesionalne kompetencije nastavnika u odnosu na poucavanje i ué¢enje studenata, na
komunikaciju i1 saradnju nastavnika i studenata, kao i studenata u zajednickim
aktivnostima, zatim i na podrSku nastavnika razvoju li¢nosti studenata. Takode,
studenti su iznosili svoje stavove i u odnosu ha organizaciju rada nastavnika.

e U pozitivnom kontekstu, kada studenti pohvaljuju i podrzavaju rad nastavnika u
onlajn-nastavi, isticu dobar kvalitet onlajn-nastave, trud nastavnika da motivisu
studente na rad i uklju¢ivanje u aktivnosti, dobru komunikaciju nastavnika i studenata
ili studenata u grupnim aktivnostima, zatim blagovremena dodatna objasnjenja
studentima, povratne informacije od strane nastavnika, dobru organizaciju konsultacija
i predispitnih obaveza.

e U negativnom kontekstu, kada studenti ukazuju na zamerke nastavnicima i ne
podrzavaju njihov rad u onlajn-nastavi, prvenstveno isticu slabiju organizaciju nastave,
kao i neadekvatnu komunikaciju sa studentima.

e (dredeni stavovi studenata upucuju nas na potrebu i moguénosti unapredivanja onlajn-
nastave i rada nastavnika, pre svega u odnosu na: a) adekvatniji izbor i smislenije
koriS¢enje digitalnih platformi; b) kvalitetniju procenu opterecenosti studenata; c)
iznalaZzenje moguc¢nosti objektivnije provere njihovog znanja; d) bolje strukturiranje
nastavnih sadrZaja 1 aktivnosti.

Kao $to smo naveli u teorijskom delu naseg rada, pre ove pandemije objavljena su
istraZivanja o percepcijama studenata o kvalitetu onlajn-nastave, kojima studenti potvrduju da
je ovakav nastavni rad fleksibilniji, ali manje efektivan u odnosu na kvalitet ishoda ucenja.
Takode, u prethodnim istrazivanjima utvrdena je veca verovatnoca da studenti napustaju
studije ukoliko su edukacije organizovane onlajn. Smatramo, na osnovu rezultata ovih
istrazivanja i naSih rezultata predstavljenih u ovom radu, da bi u budu¢im istrazivanjima bilo
od znacaja uporediti stavove studenata o kvalitetu onlajn-nastave i rada nastavnika sa uspehom
studenata na ispitima i njihovom prolazno$¢u u sistemu univerzitetskog obrazovanja. Time
ukazujemo na znacaj ovog rada — s jedne strane, za unapredivanje pedagoske prakse, a sa druge
strane, u odnosu na moguca nova istrazivacka pitanja.
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DISTANCE LEARNING AT UNIVERSITY: STUDENTS’
PERCEPTIONS AND EVALUATION OF THE ORGANIZATION AND
OUTCOMES OF TEACHING

Abstract: Modern technologies and digitalization of education came into focus during the
Covid-19 pandemic. In the system of higher education, the organization of online teaching
activities has significantly contributed to the development of digital competencies of teachers.
Since the beginning of the pandemic, the application of various digital tools required additional
training of teachers and students, in the context of planning and organization of teaching and
evaluation of student achievement. The aim of our research was to determine how students
evaluated the quality of distance learning organization, as well as their own engagement and
achievement in such organized teaching activities. The research was performed using a
descriptive method and a content analysis. The sample consisted of BA and MA students of
the Faculty of Education in Jagodina, University of Kragujevac (N = 63). The results of the
research confirmed the readiness of teachers for online teaching and the satisfying quality of
distance learning organization. Additionally, students’ responses indicate the need to further
improve the professional competencies of teachers, in the context of planning teaching
activities and evaluating student achievement. We believe that the results of this research could
be a good starting point for new methodological approaches in the organization of distance
learning and finding new models for monitoring student achievement and progress.
Keywords: online teaching, student initiative, cooperation, teaching effectiveness, digital
competencies of teachers
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Sazetak: Besplatni softver otvorenog koda vazan je segment napretka informatickih
tehnologija. Nalazi se naspram komercijalnog softvera dostupnog u izvrSnom obliku, pod
strogo definisanim licencama. U ovom radu se uporeduju osobine i primena ovih dveju
paradigmi u razvoju softvera koji se koristi u oblasti obrazovnih tehnologija. Nove tehnologije
primenjene u obrazovanju zastupljene su pocev od digitalne reprezentacije pojedinacnih
segmenata znanja, preko digitalizacije biblioteckih fondova, izrade digitalnih udzbenika iz svih
oblasti nauke i umetnosti, softverskih aplikacija koje reSavaju parcijalne ili kompleksne
probleme u reprezentaciji i prenosu znanja, pa do kompleksnih platformi koje integrisu i
povezuju digitalne resurse, obrazovna softverska reSenja 1 ucesnike — predavace i studente.
Kada je re¢ o obrazovnim platformama, najcescée se koriste platforme razvijene za ,,ucenje na
daljinu”. One integriSu programske alate za kreiranje sadrZaja, upravljanje virtuelnom
ucionicom (studentima, rasporedom casova, izvodenjem nastave), upravljanje alatima za
proveru znanja 1 medusobnu komunikaciju svih ucesnika. Cilj rada je da istakne prednosti 1
nedostatke dveju alternativa (besplatnog softvera, otvorenog koda i komercijalnog softvera
dostupnog u izvrSnom obliku, pod strogo definisanim licencama) primenjenih u razvoju
platformi za ,,uenje na daljinu” i alata koji se mogu integrisati sa njima. Na kraju se ispituje
fleksibilnost datih alata za koriS¢enje na razli¢itim uredajima (raCunarima, tabletima i
pametnim telefonima).

Kljucne re€i: platforme za ucenje na daljinu, alati za izradu digitalnih udzbenika, obrazovni
softver

UvoD

Imperativ savremenog obrazovanja ¢ini upotreba informaciono-komunikacionih
tehnologija (IKT), koje postaju sastavni deo nastavnog procesa koji iz paradigme Komenskog
uskace u onlajn-paradigmu. U ovoj novoj paradigmi e-ucenje i u¢enje na daljinu kao inovativne
vrste ucenja zauzimaju centralno mesto.

Za dosadasnji vid obrazovanja, iskakanje u onlajn-paradigmu znaci sustinsku promenu u
organizaciji i podrazumeva izazove sa kojima se suo¢ava ne samo institucija, ve¢ i glavni akteri
ovog procesa — nastavno osoblje, ucenici i studenti. Onlajn-obrazovanje sustinski je deo
transformacije nastave koja je nastala iz potrebe za boljim prilagodavanjem potrebama
digitalnog drustva. Danas institucije koriste informacione tehnologije kao posrednika u nastavi
i ucenju.

Glavni akteri nastavnog procesa suocavaju se sa izazovom prilagodavanja novoj
paradigmi u kojoj ¢e morati da se fokusiraju na platforme za ucenje (Garcia-Pefialvo, 2021).

E-UCENJE — NOVA OBRAZOVNA PARADIGMA

Prva upotreba termina e-ucenje pripisuje se Dzeju Krosu (Jay Cross). Postoje mnoge
definicije e-u¢enja. Sustinski, sve definicije u osnovi imaju svaki oblik edukacije u kome se
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obrazovni sadrzaj isporucuje u elektronskoj formi uz pomo¢ tehnologija (Fallon & Brown,
2002; Saracevi¢ & Masovi¢, 2011; Glusac, 2012; Sangra, Vlachopoulos & Cabrera, 2012;
Rodrigues et al, 2019; Dimitrijevi¢, 2021). Cesto se nailazi na poistoveéivanje termina e-u¢enje
sa terminom obrazovanje na daljinu.

Prema definiciji Americke asocijacije ASTD (American Society for Trainers and
Development) iz 2001. godine, e-ucenje jeste metodologija kojom se ,,nastavni sadrzaj ili
aktivnosti u uéenju isporucuju uz pomo¢ elektronskih tehnologija” (Glusac, 2012: 5).

Anici¢ i Barlovac (2010) definicije elektronskog ucenja svrstavaju u jednu od dve grupe:

1) grupu tehnickih definicija, koja stavlja naglasak na tehnologiju;

2) grupu pedagoskih definicija, ¢ija usmerenost ide ka ucenju 1 poducavanju.

Gledaju¢i iz ugla tehnickih definicija, e-ucenje je bilo koji oblik u¢enja, poducavanja ili
obrazovanja koji je potpomognut upotrebom racunarskih tehnologija, a posebno ra¢unarskih
mreza zasnovanih na internet tehnologijama.

Prema pedagoskim definicijama, e-ucenje je ,,interaktivan ili dvosmeran proces izmedu
nastavnika i uc¢enika, uz pomo¢ elektronskih medija, pri ¢emu je naglasak na procesu ucenja,
dok su mediji samo pomoc¢no sredstvo koje upotpunjuje taj proces” (Simovié¢ & Cukanovié,
Karavidi¢, 2010: 762).

Adrich (2004) daje opSirniju definiciju elektronskog u€enja i, po njemu, ,,e-ucenje je
ucenje koje podrazumeva:

— samostalan rad sa elektronskim materijalima;

— mogucnost daljinske saradnje;

— stvaranje zajednice korisnika (drustvene mreze);

— isporuku elektronskih materijala za ucenje;

— razvoj i unapredenje inovativne nastavne tehnologije;
— razvijanje obrazovnih internet resursa;

— priliku da se u bilo koje vreme i sa bilo kog mesta dobiju savremena znanja koja su u
tom trenutku dostupna na svetu;

— visoko obrazovanje dostupno osobama sa mentalnim ili fizikim hendikepom.”

Velike moguénosti za inoviranje nastave pruza elektronsko ucenje. Finansijski je
zanimljivije od tradicionalne nastave i povecava njihovu motivaciju. Uenje je dostupno u
svako vreme i na svakom mestu gde je moguce pristupiti nastavnim sadrzajima. Tokom ucenja
omogucena je komunikacija, a ucenici imaju moguénost da napreduju prema svojim
individualnim sposobnostima. Od umesnosti nastavnika i informati¢ke pismenosti i nastavnika
i ucenika zavisi kvalitet primene elektronskog ucenja. Nije dovoljno samo pronaci veliki broj
sadrzaja na internetu kako bi se ostvarili ciljevi i ishodi obrazovanja, ve¢ je neophodno i da
nastavnik poseduje informaticku pismenost kako bi uspesno implementirao elektronsko ucenje
u tradicionalnu nastavu. Kako bi ucenici maksimalno iskoristili moguénosti ovakvog vida
nastave, neophodno je 1 da ucenici budu obuceni za kori§¢enje tehnologija u uc¢enju.

Mesovito elektronsko ucenje predstavlja fleksibilnu kombinaciju ucenja na daljinu,
elektronskog ucenja i klasi¢ne nastave. Sa sve ve¢im informati¢kim opismenjavanjem ucenika
1 nastavnika 1 sa sve boljom tehnickom opremljenoséu i1 snaznijim informaciono-
komunikacionim alatima, elektronsko ucenje ¢e prevazilaziti svoje nedostatke (pre svega,
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manjak socijalne interakcije lice u lice), a razvijaée brojne prednosti (Sikl Erski, Novkovié,
Spasojevic, 2014).

Kao najveca prednost e-ucenja izdvajaju se fleksibilno vreme i mesto pohadanja nastave,
Sto znaci da nije neophodno da svi ucesnici u procesu obrazovanja budu na istom mestu i u isto
vreme. Modernizacija sadrzaja izdvaja se kao velika prednost e-ucenja jer time $kola daje bolji
odgovor interesovanjima i potrebama ucenika.

Osim §to e-ucenje omogucava individualnost i diferenciranost nastave, u ovakvom vidu
nastave mogu se kombinovati razliciti stilovi uenja i mogu se prilagoditi tempo 1 dinamika
rada. Interaktivnost u komunikaciji moze se sprovoditi na tri relacije: u¢enik—ucenik, u¢enik—
nastavnik, uéeniCi—nastavnik. S obzirom na to da se komunikacija moze voditi preko
elektronske poste, pricaonica, video-komunikacije ili diskusionih foruma, povecava se
motivisanost u¢enika. Nastavni sadrzaji se lakSe pamte, te je uCenicima ovakav vid ucenja
zanimljiviji i laksi od tradicionalne nastave.

Glusac (2012) navodi sledece prednosti e-ucenja:

— Znatno se pojednostavljuje distribuiranje podataka potrebnih za uéenje, ali i drugih
vaznih podataka. Korisnici elektronskog uéenja (studenti i uéenici) mogu pristupati
tim materijalima sa mesta i u vremenu koje njima najvise odgovara, na primer: od
kuce, sa fakulteta.

— Brzo prilagodavanje u¢enika na ovakav vid uc¢enja. Kod ovakvih reSenja studenti se
ne boje da ¢e pogresiti, ve¢ slobodno istrazuju i isprobavaju sva resenja, za razliku
od klasi¢nog ucenja sa instruktorom, gde Cesto postoji strah od greske.

— Individualizacija ucenja. U€enik moZe pratiti gradivo onim tempom koji mu
odgovara, dinamikom koja mu odgovara i na nacin koji sam prilagodava. Ovde nema
opterecenja koje postoji kod klasi¢nog uc¢enja, gde se pojedinac mora prilagodavati
grupi.

Ukoliko posmatramo probleme kod realizacije e-ucenja, po Karuovi¢u (2012), oni se

mogu svrstati u tri grupe problema:

— tehnicki (infrastruktura, alati),
— organizacioni (standardi, propisi, zakoni) i
— edukacioni (didakticko-metodicki, psiholoski).

E-ucenje kao nastavni metod takode ima svojih nedostataka. NajceSc¢e se kao nedostatak
isti¢e nepostojanje ili smanjenje socijalizacije 1 neposredne interakcije sa nastavnikom i medu
ucenicima, strah od otudenja, potreba postojanja visoke licne motivacije (Moubayed, Injadat,
Shami & Lutfiyya, 2020), zavisnost od tehnickih preduslova, potrebna tehni¢ka predznanja,
mogucnost zloupotrebe u prisvajanju tudih rezultata (Petrovi¢, 2009).

Mijatovi¢ i dr. (2007) nalaze da se ,,prilikom implementacije e-ucenja pokazalo da
telekomunikaciona struktura nije ravnomerno rasprostranjena po naSoj zemlji. Dakle,
mogucénosti za pristup LMS-u (Learning Management System) nisu podjednake za sve $kole 1
za sve ucenike. Potrebno je nastaviti sa poboljSavanjem racunarske pismenosti nastavnika u
nameri da se oni kvalifikuju da koriste informacione i komunikacione tehnologije u procesu
nastave.”

Putnik (2013) navodi i da kod organizacije e-ucenja postoji problem portabilnosti,
odnosno moguénosti prenosa na neki drugi LMS (Learning Management System) sistem, kao
I manjak pogodnih alata za razvoj kurseva. E-uc¢enje se kod nas naj¢esée sprovodi u hibridnom
obliku, delom preko interneta, a delom u ucionici u prisustvu nastavnika. Ukoliko uporedimo
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prednosti 1 nedostatke e-ucenja, dolazimo do zakljuc¢ka da postoje realni problemi, ali da su
prednosti brojne, te da e-uCenje zasluzuje paznju institucija i pojedinaca koji se bave
obrazovanjem.

UCEN]E NA DALjINU

Kada je re¢ o ucenju na daljinu, nailazimo na niz termina: Distance Learning, Distance
Training, Distance Education, elLearning, On-line Education, Virtual Instruction, Virtual
Education, Virtual Classrooms, Electronic Classroom. Zajednicko svim ovim terminima jeste
postojanje fizicke udaljenosti izmedu ucenika ili studenta i nastavnika u kojem je njihov odnos
posredovan primenom informaciono-komunikacionih tehnologija. Velike mogucnosti pri
izboru nacina za realizaciju uc¢enja na daljinu pruzaju savremene tehnologije.

Tokom vremena definicije u¢enja na daljinu su se menjale, u zavisnosti od razvoja
tehnologije kojom su realizovane. U ¢asopisu The Quarterly Review of Distance Education
ucenje na daljinu definisano je kao ,,institucionalno zasnovano formalno obrazovanje, gde su
grupe koje uce odvojene i gde se koriste sistemi za interaktivnu komunikaciju za povezivanje
nastavnika, onih koji u€e i resursa” (Pokorni, 2005).

Americka asocijacija za ucenje na daljinu (The United States Distance Learning
Association) pojam uc¢enja na daljinu definiSe kao ,,sticanje znanja i vesStina putem indirektnih
informacija i uputstava, primenom razlicitih tehnologija i ostalih formi uc¢enja na daljinu” (The
United States Distance Learning Association, 2007).

Jedna od jednostavnijih i prihvaéenih definicija obrazovanja na daljinu jeste ona koja
ucenje na daljinu odreduje kao ,,strukturirano ucenje koje se obavlja bez fizickog prisustva
nastavnika”, a ona je usvojena 1989. godine na konferenciji u Los Alamosu (Holden, 2006).

OBRAZOVNA PLATFORMA MOODLE

Jedan od dostupnih alata koji se koristi u realizaciji nastave na daljinu i koji se vrlo ¢esto
upotrebljava jeste Mudl (engl. Moodle — Modular Object Oriented Dynamic Learning
Environment). Moodle je projekat otvorenog koda ¢&iji je softverski paket osmisljen da
pomogne nastavnicima da kreiraju kvalitetne onlajn-kurseve. Osim §to se koristi za ucenje na
daljinu, Moodle se moze koristiti i kao dopuna tradicionalnom vidu nastave. Moze se besplatno
preuzeti sa sluzbene veb-stranice.! Jednostavnost upotrebe i druge prednosti uéinili su ovu
platformu vrlo popularnom. Kombinovano ucenje na platformi Moodle, uz ugradene alate za
zadatke 1 veZbe, poboljSava sposobnost studenata da razumeju i kriticki analiziraju teme kursa.
Kvizovi u obliku pitanja sa viSestrukim odgovorima mogu se kreirati i koristiti, takode, sa
udaljenih lokacija.

Platforma Moodle ima dve vrste korisnika, administratore i obi¢ne Kkorisnike.
Administratori imaju potpuno pravo upravljanja sistemom. Administratori mogu dodavati nove
korisnike, praviti nove ili uredivati postojece kurseve. Korisnici su uglavnom nastavnici,
ucenici, studenti i gosti. Nastavnici imaju moguénost da kreiraju 1 doraduju nastavne sadrZaje,
dodaju razne edukativne materijale, dobijaju povratnu informaciju od ucenika, ocenjuju
ucenike itd. Studenti mogu pristupiti nastavnim sadrzajima u svakom trenutku, takode mogu
biti kreatori 1 dizajneri prostora, ¢ime se podsti¢e motivacija ucenika. Takode, omogucena je
komunikacija sa nastavnicima, kao i sa ostalim ucesnicima. Gosti mogu pregledati nastavne
sadrZaje 1 pristupiti kursu ukoliko im se to omoguci jer oni nisu prijavljeni i nemaju korisni¢ko
ime i lozinku.

Pri izboru platformi za u€enje na daljinu sve vise institucija se odlucuje za Moodle zbog
jednostavnog instaliranja 1 odrZavanja. Takode, izrada 1 planiranje velikog broja kurseva,

L https://moodle.org
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upravljanje korisnicima, pracenje aktivnosti korisnika i veliki broj alata za komunikaciju ¢ine
ovu platformu popularnom. Platforma Moodle pruza dobro okruzenje za saradnju (Martin-Blas,
Serrano-Fernandez, 2009; Salim, Lee, Ghazali et al, 2018) i kompatibilna je sa uobic¢ajenim
pretraziva¢ima i hardverom (Rimsha, Moosa, Zaheer, Kamal & Majid, 2021). Procesi u¢enja
koji koriste Moodle ¢ine uc¢enike motivisanim za interaktivno i saradnicko ucéenje, asinhrono i
sinhrono (Noermanzah, 2020), i poboljSavavaju akademsko postignu¢e ucenika. Neka
istrazivanja pokazuju da ucenje putem platforme Moodle povecava IKT vestine studenata,
poboljsava brzinu u€enja i bolje pamcenje (Alameri, Masadeh, Hamadallah, Ismail & Fakhouri,
2020).

Platformi Moodle moze se pristupiti preko pametnog telefona ili tableta, pomocu veb-
pregledaca, a dostupna je i mobilna aplikacija Moodle za Android i Apple mobilne telefone.
Njenom instalacijom na telefon dobijaju se moguénosti lakog pronalazenja i kontaktiranja sa
ostalim ucesnicima, pregled sadrzaja u oflajn-rezimu 1 sli¢no.

Glavni problemi koji se pojavljuju kod upotrebe platforme Moodle jesu nedostatak
tehnoloskih vestina i ograniCenost pristupa internetu (Ansong et al., 2017). Moodle nije
platforma za obrazovanje putem video-konferencija, ali se uz pomo¢ dodataka kakav je ,,Web
conferencing plugin BigBlueButton” ona moze koristiti i za to.

ZOOM PLATFORMA ZA OBRAZOVANjE

Zum (engl. Zoom?) je platforma za video-konferencije koja omoguéava onlajn-
komunikaciju u realnom vremenu. Video-komunikacija izmedu nastavnika i u¢enika i dodatne
mogucénosti ¢ine ovu platformu veoma popularnom. Ona je kreirana 2011. godine, verzija koju
danas koristimo radena je 2013. godine, a ekspanziju je dozivela tokom pandemije kovida 19,
kada je procenjeno da je vise od 300 miliona u¢esnika dnevno prisustvovalo Zoom sastancima.

Veliki broj nastavnika i ucenika Sirom sveta koristi ovu platformu za ucenje na daljinu,
jer se vrlo jednostavno moze kreirati nalog i organizovati onlajn-predavanje. Besplatan nalog
omogucava predavanja u trajanju od 40 minuta, posle cega se predavanje automatski prekida
ukoliko korisnik nije platio godiSnju licencu. Profesori mogu unapred zakazati asove u
odredeno vreme, poslati ID ili link studentima i tako organizovati predavanje. Zoom
omogucava nastavniku, organizatoru nastavnog procesa u realnom vremenu, kako usmenu tako
1 pismenu komunikaciju. Nastavnik ima mogu¢nost kontrole mikrofona i videa za sve ucesnike,
deljenje prezentacije ili nastavnog materijala svim ucesnicima, slanje i prijem komentara,
snimanje ¢asova, moguc¢nost da se snimljeni ¢asovi pokazu onim ucenicima koji iz nekih
razloga nisu mogli da prisustvuju prethodnim predavanjima. Jo§ jedna od prednosti ove
platforme jeste mogucénost raspodele uc¢esnika po odvojenim sobama, $to je dobro za radionice
na zadatu temu. Nastavnik ima povratnu informaciju jer u€enici pomocu opcije deljenja ekrana
mogu pokazati domace zadatke, koje nastavnik moze odmabh ispraviti.

Neka istrazivanja pokazuju da ucenje putem platforme Zoom poboljSava ucenje,
motivaciju 1 pamcenje, unapreduje samostalno ucenje i napredovanje prema sopstvenim
mogucnostima i povecava IKT vestine studenata (Alameri, et al, 2020). Medutim, kao najveca
prednost izdvaja se ,iva” komunikacija, odnosno ,koriS¢enje Zivog govora prilikom
interakcije sa ucenicima” (Nickolaevna, 2021). Platforma Zoom moze se instalirati na racunaru,
pametnom telefonu ili tabletu i odmah se moze pokrenuti opcija sastanka.

Pored prednosti, platforma Zoom ima i odredene nedostatke: vremensko ogranienje
komunikacije na 40 minuta i ograni¢enje broja ucesnika za nelicencirane korisnike,
nemogucénost prevazilazenja komunikacionih smetnji usled eventualnih loSih internet
konekcija, moguénost studenata da ne ukljuce kameru.

2 https://zoom.us/
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MOODLE NASPRAM ZOOM-A

Ukoliko poredimo ova dva softverska reSenja, moze se re¢i da je Moodle jedna od
najpopularnijih obrazovnih platformi i sistema za upravljanje znanjem, jer je pouzdana,
besplatna i intuitivna za kori$¢enje. Moodle je istovremeno i repozitorij, jer trajno Cuva sadrzaje
i sve informacije koje su unete u duzem vremenskom intervalu. Moodle nije platforma za
obrazovanje putem video-konferencija, osim ako se ne instaliraju dodaci u tu svrhu.

Sa druge strane, Zoom je platforma za obrazovanje putem video-konferencija cije je
koriS¢enje u punom kapacitetu komercijalnog karaktera. Zoom nije sistem za upravljanje
znanjem. Zoom nije repozitorij, ne ¢uva istoriju komunikacije i obrazovnih materijala nakon
zavrSetka konferencije. Zoom konferencija moze se snimiti i ukljuciti kao sadrzaj Moodle
platforme.

ALATI ZA RAZVOJ DIGITALNIH OBRAZOVNIH SADRZAJA I DIGITALNIH
UDZBENIKA

Komercijalni alati za razvoj obrazovnih sadrzaja i digitalnih udzbenika zatvorena su
reSenja koja nedovoljno komuniciraju sa drugim alatima, ali brzo dovode do rezultata, ¢esto uz
pomo¢ kompanija koje proizvode alate, dok besplatna reSenja (Cesto i otvorenog koda) nude
vecu samostalnost i otvorenost ka razli¢itim formatima, platformama 1 sistemima za
upravljanje obrazovnim sadrzajima. U ovom radu razmatramo predstavnike obeju kategorija i
uporedujemo njihove karakteristike — Mozabuk (engl. MozaBook) i Egzelrning (engl.
exeLearning).

Mozabuk je multimedijalni alat u vlasniStvu madarske kompanije namenjen razvoju
digitalnih obrazovnih sadrzaja. Deo je interaktivne platforme Mozaik (engl. Mozaik®), kojoj
takode pripadaju i sajt za samostalno ucenje na daljinu Mozaveb (engl. MozaWeb); Mozamep
(engl. MozaMap), koji predstavlja sistem geografskih i istorijskih mapa za pregledavanje i
integraciju sa odgovaraju¢im obrazovnim alatima u datom sistemu; Mozalog (engl. Mozal og),
koji predstavlja digitalni dnevnik sa informacijama o postignu¢ima ucenika; Moza3d (engl.
Moza3D), za podrsku virtuelnog prolaza kroz 3D scenografije na mobilnim telefonima i
tabletima. Multijezi€an je 1 multidisciplinaran, pa je tako prilagoden i za srpski jezik 1 trenutno
ga u Srbiji koriste tri znacajne izdavacke kuce koje se bave Stampom udZbenika i nastavnih
materijala za sve razrede osnovne Skole. Koristi se 1 u drugim zemljama za generisanje
digitalnih sadrZaja na razli¢itim nivoima obrazovanja (Vorobets, 2019; Zhenchenko et al,
2020). Platforma Mozaik koristi se, osim za kreiranje digitalnih udzbenika i pomo¢nih
materijala, i za izvodenje predavanja i prakti¢ne nastave, za generisanje i sprovodenje testova,
kao 1 za organizovanje samostalnog rada ucenika. Alati MozaBook integriSu razli¢ite vrste
informacija (tekst, grafiku, audio i video zapise), stvaraju¢i multimedijalno i interaktivno
okruZenje za prezentaciju znanja, traze¢i aktivnost ucesnika sa obe strane, kako predavaca, tako
i ucenika. Alati imaju odreden nivo otvorenosti prema javnim resursima, dozvoljavajuci izvoz
delova svoga sadrzaja. Medutim, Mozaik alati ne mogu se koristiti bez licenci koje obezbeduju
zakup alata na odredeni period.

Jedan od alternativnih besplatnih alata za generisanje i razvoj digitalnih obrazovnih
sadrzaja i digitalnih udzbenika je ExelLearning. To je besplatni alat otvorenog koda koji se
koristi za kreiranje obrazovnih interaktivnih, hipermedijalnih veb-sadrzaja u formatima:
XHTML (deo familije XML jezika) i HTML5. On moze integrisati tekst, slike, interaktivne
aktivnosti, galerije slika, multimedijalne dokumente, hiperlinkove na eksterne veb-resurse,

3 https://www.mozaweb.com/
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java aplete, RSS fidove, Viki ¢lanke, Geogebra aplete, testove i kvizove. Obrazovni materijali
generisani pomocu alata ExeLearning mogu se: koristiti nezavisno, integrisati u veb-aplikaciju,
integrisati u iPod Notes ili integrisati u neki sistem za upravljanje ucenjem poput Moodle.
Takode, obrazovni materijali generisani pomocu alata ExeL.earning mogu se izvoziti u razli¢ite
digitalne formate: ePub3 (otvoreni standard za elektronske knjige), SCORM (Sharable Content
Object Reference Model — kolekcija obrazovnih standarda i specifikacija, koji se koriste za
objavljivanje interaktivnih sadrZaja na platformama za ucenje kao $to su Blackboard, Canvas
i Moodle), IMS Common Cartridge (specifikacija koja opisuje format za kreiranje i deljenje
prvenstveno obrazovnog digitalnog sadrzaja) i XLIFF (XML Localization Interchange File
Format — standard za postizanje interoperabilnosti — lokalizaciju i prevod). Za klasifikaciju ili
katalogizaciju obrazovnih sadrzaja prema razli¢itim modelima metapodataka ExelLearning
koristi standarde Dublin Core (ASIS&T i ISO standard za reprezentaciju metapodataka) i LOM
(Learning Object Metadata — model metapodataka u XML formatu). Kada se ExelLearning
obrazovni materijal izveze kao veb-sajt, moze se pregledati na razli¢itim digitalnim uredajima,
kao $to su pametni telefoni, tableti i prenosni ra¢unari. Upotreba alata ExeLearning za kreiranje
obrazovnog materijala ne zahteva posedovanje programerskih znanja, ve¢ osnovnih i
podrazumevanih znanja o radu sa raCunarom. ExelLearning je otvoren za ukljucivanje
multimedije i audio i video zapisa u digitalni obrazovni materijal. Tako mogu biti ukljuceni:
ShockVave Flash (SVF) video, Qucktime video, Windows Media Video (WMV), Real Media
Audio, MP3 audio, FLV video, YouTube ili Google Video fajlovi. Moguce je implementirati
Geogebra applets i Mathematical Graphics (koriSéenjem jezika za obelezavanje LaTeX).

Alat ExeLearning koristi se vise od jedne decenije na Univerzitetu u NiSu. Kolege sa
Elektronskog fakulteta u Nisu u radu (Stankovi¢ & Stoimenov, 2010) predstavile su upotrebu
alata ExeLearning u svrhu izrade digitalnih sadrzaja na srpskom jeziku, namenjenih u¢enicima
srednjih $kola za izu¢avanje informatike. Kolege su u svom daljem radu® Koristile ovaj alat i
za izradu digitalnih sadrzaja namenjenih studentima na platformi Moodle.

SPECIJALIZOVANI ALATI ZA RAZVOJ DIGITALNIH OBRAZOVNIH
SADRZAJA

Neke nauke, kao Sto su matematika, bazi¢ne tehni¢ke i1 prirodne nauke, od samih
pocetaka razvoja 1 primene IKT, za svoj razvoj koriste napredak u ovim oblastima. U novije
vreme ni druStvene ni humanisticke nauke, pa ni umetnic¢ka polja, ne mogu se zamisliti bez
upliva IKT. Sa razvojem i primenom ucenja na daljinu u svim oblastima i na svim nivoima
obrazovanja, vidljiva je 1 znacajna upotreba softverskih alata za generisanje digitalnih sadrzaja
u druStveno-humanistickim i umetni¢kim oblastima obrazovanja. Stoga je vrlo vaZno napraviti
dobar izbor alata koji ¢e omoguéiti brzo, jednostavno i efikasno prezentovanje i upravljanje
znanjem koje se prenosi putem digitalnih platformi. U radu (Ili¢ & Nedi¢, 2014) navodi se da
se u likovnoj umetnosti softverski alati koriste ve¢ od daleke 1970. godine. Softver namenjen
likovnom izraZavanju, generisanju i obradi digitalne slike razvijao se do dana$njih dana u
razli¢itim pravcima i sa razli¢itim namenama. Ipak, neprikosnoveni standard u svakom
pogledu, u dugom vremenskom periodu, postavlja Adobe Photoshop, koji je profesionalno
komercijalno reSenje. Ipak, za potrebe likovnog izraza i generisanje likovnih obrazovnih
sadrzaja postoje i adekvatna besplatna resenja kao $to su: Darktable, Photoscape, GIMP, PixIr
X, Paint.NET i drugi, gde se uvek moze naé¢i odgovarajuéa verzija za sve vazne operativne
platforme (Windows, Mac OS, Linux). U oblasti muzickog stvaralastva, znacajan predstavnik
profesionalnog komercijalnog resenja je Sibelius (Mona & Hidayat, 2021; Nart, 2016), a u

4 https://slideplayer.com/slide/7316975/
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obrazovne svrhe postoje jednako kvalitetna softverska resenja, kakav je MuseScore (Macrides
& Angeli, 2020; Lizaran-Rus, 2010).

Najzad, treba obratiti paznju na alate koji se univerzalno primenjuju u svim oblastima
vaspitno-obrazovnog rada u cilju video-prezentacije znanja, gde je reprezentativni komercijalni
predstavnik Adobe Premiere Pro, a besplatna alternativna reSenja su: Shotcut, Kdenlive,
Lightworks i drugi.

ZAKLjUCAK

U radu su predstavljene dve alternative besplatnog softvera, otvorenog koda i
komercijalnog softvera, primenjene u razvoju platformi za ,,ucenje na daljinu” i alata koji se
mogu integrisati sa njima. Ispitana je i fleksibilnost datih alata za koriS¢enje na razli¢itim
uredajima (racunarima, tabletima i pametnim telefonima).

Komercijalni alati za implementaciju novih tehnologija u obrazovni sistem zaokruzena
su reSenja koja brzo dovode do rezultata, ¢esto uz pomo¢ kompanije koja taj alat proizvodi. To
se odrazava na povecane troSkove placanja licenci na godiSnjem nivou za sve nastavnike koji
se bave izradom digitalnih sadrzaja i u¢enike koji ih koriste. Sav rad skladi$ti se na serverima
kompanije koja je vlasnik alata.

Besplatni alati za izradu digitalnih obrazovnih sadrzaja otvoreni su ka razliitim
formatima, platformama i sistemima za upravljanje obrazovnim sadrzajima. Oni omoguc¢avaju
autoru da sam odlucuje gde ¢e Cuvati i kako ¢e studentima plasirati dati sadrzaj. Besplatna
reSenja nude moguénost da sami izgradimo sopstvene sisteme za upravljanje znanjem i
dobijemo nezavisna i upravljiva resenja.
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SOFTWARE TOOLS FOR MANAGEMENT OF DIGITAL
EDUCATIONAL CONTENT

Abstract: Free, open source software has always been an important segment of information
technology. It stands opposite to the software commercially available under strictly defined
licenses. This paper compares the features and application of these two paradigms in software
development in the field of educational technologies. New technologies applied in education,
are accessible starting from the digital representation of individual segments of knowledge,
digitization of library resources, creation of digital textbooks in all fields of science and art,
software applications that solve partial or complex problems in the representation and transfer
of knowledge, up to complex and comprehensive educational platforms that connect digital
resources, educational software solutions and participants - teachers and students. When it
comes to educational platforms, those developed for "distance learning™ are most often used.
They integrate software for creating content, tools for managing virtual classrooms (students,
classes, teaching), software solutions designed to test knowledge and communication between
all participants. This paper explores the advantages and disadvantages of two alternatives (free,
open source software and commercial software) applied in the development of distance
learning platforms and software applications that can be integrated with them. At the end of
the paper, the flexibility of the explored platforms and associated tools for use on different
devices (computers, tablets and smartphones) is examined.

Keywords: distance learning platforms, software tools for digital textbooks creation,
educational software
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Abstract: New social realities in the pandemic's conditions inevitably affect the educational
system. In this situation, higher education is challenged to provide new technologies in online
students' training. In this context, the professors and students of the University of Veliko
Tarnovo “St. Cyril and St. Methodius” and the University of Nis “Pedagogical Faculty in
Vranje” continue to use a virtual educational environment successfully through an e-learning
platform. The report presents some new educational technologies, such as virtual audience,
virtual reality, and inverted classroom, through which the modern goals of higher education in
the 21st century are realized.

Keywords: educational system, conditions of a pandemic, e-learning platform, professors and
students, virtual education

The penetration of information and communication technologies in life and education
conveys a new dimension to educational needs. At the present moment, the whole process is
also influenced by the trials that the epidemic situation has put in front of us. These trials have
required a combination of the traditions of Bulgarian education and innovations whose role is
to ensure interactivity and mobility of the learning process through a balanced integration of
the mentioned technologies.

The new social realities in the pandemic conditions affect education too. The system of
ORES (distance learning/learning process performed remotely in an electronic environment) is
under way. The University of Veliko Tarnovo started its remote work in an electronic
environment in the academic year 2016/2017. The E-lecturer information system at the
university was established in 2014 and is an integral part of the university-wide information
system. It provides opportunities for publishing and designing an e-learning course by the
university professor, who can design the compulsory elements: learning resources (in different
media formats) and learning activities (assignments). In the online training, the University of
Veliko Tarnovo professors has had the opportunity to use the applications of Microsoft Office
365 (Outlook, OneDrive, Forms, Sway, Teams, etc.) since 2018. The students learning process
in an online teaching environment has been provided with access to e-learning content (text
files, presentations, audio, and video lectures) and opportunities for interactive interaction
(assignments, discussion forums, online lectures in virtual classrooms).

According to E. Kuzu and B. Ceylan the online teaching environment /’Online Learning
Environment”/ is defined as a place where individuals have the chance to receive education
through interacting with the content presented in these online learning environments. At the
same time, individuals can use the learning resources to build a piece of meaningful
information. A well-developed learning environment, as the online environment presented
through the information system of the University of Veliko Tarnovo e-professor, enables
students to study through the learning resources and communication with their colleagues and
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university professors provided to them because information and social space for learning
interactions have been planned (Lazarova, Lazarov, 2017:18).

In this context, The St. Cyril and St. Methodius University of Veliko Tarnovo, during the
current academic year 2021/2022 again continue using the online educational environment
successfully through its e-learning platform, through which university professors and students
actively cooperate with each other. The purpose of the report is to present some of the new
educational technologies typical for online learning of students as a virtual audience, virtual
reality, and inverted/flipped classroom, through which we believe the modern goals of higher
education in the 21st century are realized.

University professors at the University of Veliko Tarnovo have used the applications of
Microsoft Office 365 (Outlook, OneDrive, Forms, Sway, Teams, etc.) since 2018. The learning
process of full-time and part-time students has been provided since the summer semester of
2019/2020 to present with access to electronic learning content (text files, presentations, audio,
and video lectures) and opportunities for interactive interaction (assignments, discussion
forums, online lectures in virtual audience). All students also have access to Office 365. In each
course, the study content is formed in sections by dates (according to the study schedule).

The traditional auditorium with students is organized around the university where they
study, and the used teaching resources - lecture courses presented in textbooks and teaching
aids. The teaching process of students in the modern digitalization of education is also designed
in an online environment through the creation of virtual classrooms through the electronic
platform of the University of Veliko Tarnovo, which offers new teaching and learning design.
During online training, the virtual auditoria in the university's electronic system allow
university professors and students to gather and interact in real-time. There is a shift from
separating Information and Communication Technologies /ICT/ and education to co-located
settings where mobile technologies become a part of the classroom; both the online and offline
worlds have merged into new forms and created co-located communication spaces. These new
spaces expand the boundaries of the traditional audience through the so-called cross-action
spaces. According to Isa Jahnke, these cross-action spaces provide various offline and online
“rooms” for social interaction and communication within one physical place at the same time
”(Lazarova, Lazarov, 2017:100). The author uses this term in order to define social interaction
through technologies. In the virtual audience, we are talking about specific social interactions
through the technologies with the help of which the student acts, interacts, and communicates.
For example, the student can take part in a conversation with the rest ones conducted by his/her
university professor via: the chat function in the room, asking questions by raising a hand
marked with a symbol, making a statement or presentation, sharing a screen, publishing
materials online in e- student, commenting synchronously on the publications of the other
students in the course, using mobile devices or tablets in order to extract and analyze
information, etc. In practice, each student decides in the time limit for an academic lecture and
the limited resources provided by the university professor in advance or during the class, what
to read online, and which networks to visit to complete the tasks that have been placed.

Training students in the virtual auditorium has its limitations and challenges for
university professors. Compared to the traditional one, creating e-learning courses in a virtual
world requires specific skills and more time. Moreover, helping the University of Veliko
Tarnovo professors, the model for the design of a specially developed electronic course for
distance learning has been approved for this purpose (Lazarova, Lazarov, 2020, pp. 331-338).
University professors work interactively through this model with their students, using the
virtual auditorium and the model as a place for cross-action spaces.

> First stage — a choice of a pedagogical approach
Many of the University of Veliko Tarnovo professors apply the blended learning
approach. They provide students with material with built-in audio and video files, animation,
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and simulation; online computer assessment of assignments, supported by feedback and
plagiarism check; interact (synchronously or asynchronously) with their students; provide
additional information to selected parts of the study material; track the number of students who
view the course and/or receive useful statistical analysis of their participation in the online
course.

> Second stage - the building of the training course

This stage includes two mandatory elements - teaching materials and learning activities.
The teaching materials applied by the university professors are different in type: text, still
images, audio, and video in various formats. They represent educational content that has been
planned and divided into separate logically connected parts, which provide students with the
opportunity for active self-preparation in distance learning in the "Ordinance for organizing
distance learning form of education at the institutions of higher education.” Distance learning
activities can be webinars, forums, virtual audiences, etc.

> Third stage - evaluation.

For the training in the e-course to be successful, some information about the learning
outcomes must exist. This can be achieved through a designed assessment system, which
objectively ascertains the volume and quality of the acquired knowledge and the standart of the
level of the skills that have been formed. The university professor takes into account the
specifics of electronic assessment. A significant factor in motivating students, self-control, and
reflection is the feedback from the university professor. Ongoing control may include
individual and group activities to create student creativity: scientific essays, scientific reports,
portfolios, presentations, lesson plans, case studies, the definition in a personal glossary,
databases, etc.

> Fourth stage — a determination of present and absent periods.

The university professor has to consider carefully which components of the course
require necessarily the physical presence of students and which may be remote and how exactly
to implement them (Ibid., pp. 331-338). The application of the virtual audience as a form of
education for students from the University of Veliko Tarnovo in practice reflects the natural
transformations in education as a new model with its characteristics. Most importantly, it meets
the situation and requirements of the digital generation of students.

An opportunity for the realization of the modern goals of the education of the students of
the University of Veliko Tarnovo, as we have already commented, is the application of some
new technologies. One of these technologies is the flapped classroom. It is not a novelty but a
practice that has been approbated in many countries since 2007. Students get acquainted
through the flapped classroom with the new educational content outside the university
auditoria. They cannot do that through traditional education. N. Vitanova defines the essence
of the flapped classroom as "... a technology of teaching through which students acquire the
educational content under the form of video lessons, interactive educational materials, tests,
etc., outside school - at home (studying at home), while in class the learning content is
discussed, the gaps of the trainees are compensated, case studies are solved, experiments are
made in the conditions of cooperation” (Vitanova, 2020:209). The foundation of the flapped
classroom is the application of constructivism in teaching, as learners use the accumulated
experience and acquired knowledge to build a critical understanding of the new educational
content. The methodological foundations of the flapped room are designed in the following
theoretical framework: the teacher gives an instruction; students study the lesson, check the
degree of assimilation and mastery; follow the application of what has been learned by using
various exercises, solving cases, etc .; the teacher controls, guides, further develops, enrich the
knowledge and skills of the students, the teacher provokes thinking and creativity of students.
There are several models of the flapped classroom: standard flapped classroom, discussion-
oriented flapped classroom, demonstration-oriented classroom, fake flapped classroom,
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flapped classroom in groups, virtual flapped classroom, and reversal of roles (see Vitanova,
2020: 213,214).

Without describing the essence of each model, we will illustrate the practical application
of the flapped classroom model in the online education of students from the University of
Veliko Tarnovo. For example, the application of the "virtual flapped classroom™ model in
combination with the "discussion-oriented flapped classroom™ has specific dimensions:
teaching resources in the form of text files, video lessons, videos, presentations, sound files,
etc., are uploaded in advance by the teacher, before the date on the schedule for the lecture in
the platform used by the university. The teacher has set tasks that require actively acquiring the
new learning material by students. They study the materials in advance, looking for other
sources of information, and in the virtual audience during the class, they have the opportunity
to discuss, express opinions, ask questions, self-assess, and evaluate, and the teacher can pay
attention to each of them. The advantage of flapped classroom technology in online student
learning is that there are opportunities for flexible planning of learning forms and educational
content and learning culture with an emphasis on individual students’ needs.

In the ORES process (distance learning/learning process performed remotely in an
electronic environment), we have to test the students’ knowledge and skills. This can be done
in many ways - SmarTest, Google Forms, MS Forms etc. SmarTest is a platform for creating
and solving tests online (lllustration 1). The advantage of SmarTest is that it saves time of
university professors in order to prepare some tests for students in advance
(https://priobshti.se/category/inovacii-v-obrazovanieto).

‘SMARTEST Havano Hawmopn recrone Bnes ¢ Facebook

SMARTEST

Cwuv3nasane u pewasaHe Ha TecToBse OHNawH

s =

ABTOMATHNHO reHepupane ABTOMATHYNO OUEHABANHE CraTncTHKa Ha TecTose Necwo NPUHTHPaAHE

Illustration 1. SmarTest

Nacalo — Beginning

Nameri testove — Find out tests

Vlez s Facebook — Log in with Facebook

Swzdavane i reSavane na testove onlaiin - Create and solve tests online
Avtomati¢no generirane — Automated generalization

Avtomati¢no ocensivane - Automatic evaluation

Statistika na testove — Statistics of tests

Lesno printirane — Easy printing
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Another option is provided by the tools of Learning Apps.org (Illustration 2).

have an idea pick a template £l in content

VoEE—S

Illustration 2. Learning Apps (https://learningapps.org/createApp.php)

The platform also provides good job opportunities
Liveworksheet (https://www.liveworksheets.com/).

Interactive worksheets created through the platform may include sounds, video clips, and
exercises (including a speech from a microphone). Teachers can create their own worksheets
based on an academic discipline.

Different forms of e-learning are used in the educational space according to the adopted
policies in the training organization and the specifics of each discipline. At the moment, the
real trend is for ORES (distance learning/learning process performed remotely in an electronic
environment) to become extremely popular. It is effective for those who seek to acquire new
skills and acquire valuable qualifications. In ORES (distance learning/learning process
performed remotely in an electronic environment), the learner is divided by the teacher and, in
many cases, by the other learners. In this way, the two-way communication between teachers
and students will be activated, and the attention of both parties will be focused on the successful
implementation of the respective learning tasks. Overall, this approach will help shape a global
culture and master the skills of the 21st century.

ON PROJECT AND RESEARCH ACTIVITIES, COVID - 19 PANDEMIC AND
POSSIBILITIES OF IMPLEMENTING NEW FORMS OF E - LEARNING IN
HIGHER EDUCATION, PEDAGOGICAL FACULTY IN VRANJE, UNIVERSITY
OF NIS

In this part of the paper, an effort was made to highlight the activities undertaken by the
Pedagogical Faculty in Vranje, University of Nis, in order to improve the quality of teaching,
by starting distance learning in the digital environment during the 2019/2020 academic year,
due to an unfavorable epidemiological situation. The e-lecturer information system was
launched at the University of Nis much earlier (e.g., PMF, FSFV, Faculty of Medicine and
Electronics) and is an integral part of the information system at the university level. It allows
professors to publish and create e-learning courses, including mandatory elements: learning
material (in different formats) and learning activities (assignments).

The Covid - 19 pandemic affected the Serbian education system and education systems
worldwide by causing significant logistical and technological issues and imposing on teaching
staff the need to embrace new ways of teaching. The paper first presents the most commonly
used distance learning platforms and applications during the pandemic. Furthermore, the
research results on students' opinions about distance learning, which was conducted at the
Faculty of Economics, University of Belgrade, were presented. It was especially emphasized
that the impact of the pandemic will be far-reaching and have a significant impact on the
education systems around the world and the education system in Serbia. Bearing in mind that
various technological solutions are already used in education and will continue to play a key
role in the education of future generations, the paper points out the need to consider the need
for new ICT skills in education (Stanki¢, Aleksi¢, & Zecevié¢, 2020).
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The peak of the crisis caused by the Covid - 19 pandemic caused nearly 1.6 billion
students worldwide, in 195 countries, to be unable to use their classrooms. Schools were largely
closed, and students were denied educational opportunities, leaving long-term social and
economic consequences. The instruction of students has been transformed via the Internet and
converted to online learning as an alternative approach to education.

A handful of countries turned to the most challenging approach to online learning -
through television and radio, thus marginalizing students. The most favorable results have been
shown to require centralized planning, allowing for local curriculum adjustments. Short-term
measures should be aligned with the long-term goal to avoid conflicting guidelines and
decisions. Digital access to education during online learning increases inequality between
students and creates more significant differences between them. The consequence may be a
reduction in the effectiveness of education among students of lower socio-economic status. The
impact of the pandemic on education is a dynamic and unpredictable topic, and not all effects
will be adverse (Tonkovi¢, Pongraci¢, Vrsalovi¢, 2020).

Due to the need for student practical methodology lessons during the pandemic, the
Pedagogical Faculty in Vranje also had to be in alignment with the schools' altered schedule,
as well as the fact that teachers are a factor that predominantly affects the success of monitoring
e-learning by users, and generally monitor student engagement in these altered school
circumstances.

The literature states the existence of a connection between these parameters to take a step
forward in improving educational theory and practice, given that the pandemic situation has
improved slightly, but not entirely, and we are at the end of 2021.

The education process in schools implies constant change, adaptation to modern times,
its requirements and problems, the inclusion of media in education, various communication
applications, and the mass use of group video calls in the teaching process.

The knowledge we gained in the two-year use of new technologies in organizing and
conducting classes at the Pedagogical Faculty in Vranje shows the readiness and
unpreparedness of the teaching staff and parents for the challenges of distance education.
However, it emphasizes the importance and connection between family and school in
education. Theoretically, the results of this part of the paper point to the need to improve socio-
pedagogical theory in this field, and knowledge gained about the quality of relations between
academic education and school during the Covid-19 pandemic, can serve to shape the place in
which the process of learning takes place.

"Substantial change of the education process happens only in the degree to which people
become aware of the education practice as an unavoidable human activity in specific socio-
historical conditions" (Bogojevic, 2002: 8).

The future of e-learning potential to improve the quality of instruction at the
Pedagogical Faculty in Vranje, University of Nis, partly depends on the gloomy
demographic picture in the south of Serbia and the future of the profession and scientific
disciplines that will prepare and educate adequate teaching and professional staff for e-
learning support, in order to maintain their positions in the labour market.

Previous experiences in simulation and practical solutions in educating experts for
electronic learning support in working with the elderly are also reinforced by the
successfully implemented project activities by the Pedagogical Faculty in Vranje with co-
financing by the Ministry of Education, Science and Technological Development of the
Republic of Serbia, within the program activity "Development of Higher Education”
number 612-00-01968 / 2017-06 from 30/11/2017.

The first step in introducing a new learning module was the approved five-month
project for co-financing by the relevant Ministry, entitled: Development of electronic
learning support for the accredited study program Graduate Studies for Teacher Education
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at the Faculty of Education, University of Nis, by introducing the elective module Educator
for the Elderly (2017-2018).
The main goals of the project were:

1. Developing a new module to work with the elderly with the use of e-learning and
innovating the existing study program - Graduate Studies for Teacher Education, at
the second level of studies at the Faculty of Education in Vranje, in the context of
emerging labour market needs and gloomy demographic picture in P¢inja district;

2. Improving the quality of the education process at the Faculty in terms of developing
electronic learning support for instruction and student learning in the e-
environment;

3. Developing entrepreneurial skills and creativity of students in the field of lifelong
learning through the potentials of e-learning, fostering tolerance to the problems of
old age and the elderly, preserving the health, and organizing leisure time of the
elderly.

All planned tasks and project activities have been primarily achieved:

1. Six new subjects were introduced within the study program “Graduate Studies for
Teacher Education® with established and aligned course specifications and online
contents (alignment of specifications with subjects at related Faculties and study
programs in the country and abroad);

2. New e-learning content whose development was financed from the project budget
was developed and selected:;

3. Support Centre for Distance Education within the new elective module was
established;

4. Electronically accessible learning materials of good quality and in the mother-
tongue were provided,;

5. Promoting an increase of interest to study in the city of Vranje and mitigating brain

drain from southern Serbia;

Improving the quality of instruction at the Faculty;

Procurement of necessary equipment, and

8. Training the employees (teaching and non-teaching staff) for the new type of
education process within the new elective module.

~No

Specific distinctiveness to this issue is provided by the second step initiated by KONUS
and the National Council for Higher Education at the session held on May 30, 2018, who
adopted the expansion of the List of professional and academic titles at the request of the
Pedagogical Faculty in VVranje, and included the study program Master educator of the elderly,
which practically provided the institutional opportunity for its practical implementation. This
amendment to the List of professional and academic titles was published in the Official Gazette
of the Republic of Serbia. Unfortunately, two years later, the conditions have still not been met
to introduce this elective module with electronic learning support in accordance with legal
regulations and start with the implementation of e-learning as a blended learning model at the
Pedagogical Faculty in Vranje, University of Nis, because the relevant Ministry recognized
this by approving the co-financing of the project Development of electronic learning support
for the accredited study program Graduate Studies for Teacher Education at the Faculty of
Education, University of Nis, by introducing the elective module Educator for the Elderly
(2017-2018). We are left with the hope that the module, as mentioned above, will be accredited
in the following period.

Creating such a study program would be the initiation of distance learning through an
officially accredited study program, which has met all scientific, professional, and legal
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requirements and is a product of cooperation with the community and the challenges of old age
and ageing in Vranje. This municipality is in the far southeast of the Republic of Serbia, at the
border with Macedonia, Bulgaria, and Kosovo.

Predominant economic processes in the form of the collapse of industry, underdeveloped
entrepreneurship, and increasing unemployment rates initiated population decline and aging in
the municipality of Vranje, so today, almost half of the population in this area is aged 65 years
and older. This process is better known as The aging of the south of Serbia, which is partly
why there was not a sufficient number of freshmen registered at the Pedagogical Faculty in
Vranje this year.

From another perspective, under the conditions of the digital environment and due to the
wave of modernization that is confronted with the legacy of higher education and the
information society of the Western Balkans, we have at work the expansion of the form and
content of services provided by institutions coming from these fields.

We conclude that the Pedagogical Faculty in Vranje needs to introduce new modules in
their study programs, which would improve the quality of education with electronic learning
support and the quality of teacher education, as well as the education of those who will educate
them through more efficient exchange of ideas and information among related faculties in
Serbia and abroad.

In the last month of 2021, the Pedagogical Faculty in Vranje, University of Nis, is waiting
for a positive outcome regarding its reaccreditation process as a higher education institution
and six study programs at all three levels of study at the National Accreditation Body of Serbia.
Considering the stated facts about the demographic crisis in the south of Serbia, more precisely
in the P¢inja district, the Faculty has a difficult task in providing sufficient students, organizing
classes during the Covid-19 pandemic, and implementing new technologies in the digital
environment. The Faculty exerts exceptional efforts to improve the teaching process compared
to the electronic potentials of other competitive higher education institutions and to prepare
future students with the learning outcomes they need (as educators of citizens of this part of
devastated Serbia as part of the information society system, and also as competitive experts at
the labor market at the National Employment Service of the Republic of Serbia).

To conclude, in the conditions of the pandemic, primary school teachers, preschool
teachers, and other teachers and professional associates in schools are increasingly using
teaching approaches based on modern technology for personalizing e-learning. Good practical
examples can be seen in Bulgaria, especially phenomenal work on promoting Pedagogy of the
21st century and highlighting the primary forms of online learning in higher education by
Professor Stojanka Georgieva-Lazarova, as well as the (in)ability to demographically compare
Veliko Tarnovo (Bulgaria) and Vranje (Serbia). In short, implementing e-learning in higher
education in the south of Serbia is possible using the theoretical approaches proposed by
professor Lazarova. It would require the alignment of state regulations and requirements for
organizing distance learning to improve the quality of teaching at the Pedagogical Faculty in
Vranje, establishing short programs, new modules within the existing study programs,
cooperation with the community, procurement of ICT equipment and of course quality teaching
staff and new young teachers who are actively preparing for the online learning environment
in the context of lifelong learning.
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PRIMENA NOVIH TEHNOLOGIJA U ONLAJN OBUCI STUDENATA
UNIVERZITETA U VELIKOM TRNOVU “SV. KIRILA I METODIJA” I
PEDAGOSKOG FAKULTETA U VRANJU UNIVERZITETA U NISU

SaZetak: Nove druStvene realnosti u uslovima pandemije neminovno uti€u na obrazovni
sistem. U ovoj situaciji, visoko obrazovanje je pred izazovom da obezbedi nove tehnologije u
onlajn obuci studenata. U tom kontekstu, profesori i studenti Univerziteta ,,Sv. Kirila i
Metodija“ u Velikom Trnovu i Pedagoskog fakulteta u Vranju Univerziteta u NiSu nastavljaju
da uspesno koriste virtuelno obrazovno okruzenje kroz platformu za e-ucenje. Rad predstavlja
neke nove obrazovne tehnologije, kao $to su virtuelna publika, virtuelna realnost 1 obrnuta
ucionica, kroz koje se ostvaruju savremeni ciljevi visokog obrazovanja u 21. veku.

Kljuéne reci: obrazovni sistem, uslovi pandemije, platforma za e-uéenje, profesori i studenti,
virtuelno obrazovanje
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Novi aspekti u¢enja u virtelnom okruzenju
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Sazetak: Digitalnim promenama obuhvaceni su svi segmenti i akteri obrazovnog procesa.
Ucenje 1 poucavanje u virtuelnom okruzenju postali su deo stvarnosti, a znacaj i uticaj
digitalnih tehnologija neiscrpno istrazivacko polje. Cilj naseg rada je da predstavimo nove
aspekte ucenja u virtuelnom okruzenju kroz nastanak, razvoj i odlike ucenja u virtuelnom
okruzenju, da ukazemo na ulogu ucenika i nastavnika u virtuelnom okruzenju. Na kraju su
predstavljene znaajne teorijske postavke za ucenje. Analizom relevantnih teorijskih i
empirijskih nalaza odgovorili smo na postavljene zadatke i izveli implikacije za dalji
istrazivacki rad. Metodom teorijske analize kroz postupak analize sadrzaja ukazali smo na
znacaj, odlike i teorijska utemeljenja i preporuke kojih bi svi ucesnici obrazovnog procesa
trebalo da se pridrzavaju.

Kljucne reci: ucenik, nastavnik, teorije ucenja, digitalne tehnologije, elektronsko ucenje,
mrezno ucenje

NASTANAK, RAZVOJ I VRSTE UCENJA U VIRTUELNOM OKRUZENJU

Stalni napredak interneta zahteva konstantno unapredenje i inovacije za dizajniranje i
realizovanje onlajn-u¢enja i okruzenja. Tehnologija omoguéava dostupnost informacija
(Vasilj, Zovko, Vukobratovi¢, 2017), brz i blagovremen pristup podacima i materijalima za
ucenje. Upotreba tehnologije ¢ini edukaciju mogucom 1 van okvira tradicionalne nastave
(Husi¢ 1 Im8irovi¢, 2020: 29). Ideja 1 pocetak onlajn-ucenja nastaje iz dopisnog obrazovanja za
koje je postanska usluga bila posrednik izmedu ucenika i nastavnika (Katavi¢, Milojevi€ 1
Simunkovié, 2018). Za ovu vrstu obrazovanja karakteristiéna je jednosmerna komunikacija
(nastavnik—ucenik), $to nije slu¢aj u onlajn-obrazovanju.

Na koji nacin se obrazovanje na daljinu razvijalo kroz odredene periode mozemo videti
na osnovu podataka koje izdvaja Kid (Kidd, 2010), a na osnovu kojih imamo uvid u ciljeve
obrazovanja na daljinu, njihov razvoj i obrazovne karakteristike (Tabela 1).

Ucenje u onlajn-okruzenju ucenike pokrece na aktivnosti kojima se nadograduju i1
povezuju novi podaci sa ve¢ postoje¢im znanjem (Ally, 2004a). Onlajn-u¢enje u literaturi prate
brojni sinonimi: u¢enje na mrezi, mrezno ucenje, ucenje putem interneta, distribuirano ucenje,
daljinsko ucenje, virtuelno ucenje, uc¢enje uz pomo¢ racunara, ucenje zasnovano na vebu,
ucenje na daljinu, elektronsko ucenje. Glavne odlike onlajn-ucenja jesu ucenje sa bilo kog
mesta, ¢esto bez vremenskog ogranicenja i isporuka materijala putem interneta. Osnova ovog
ucenja jeste udaljenost uCenika 1 nastavnika i1 upotreba tehnologije i materijala za ucenje.
Postoji velika fleksibilnost u pristupu, kreiranju i pouc¢avanju, koja podstice ucesce, kreativnost
1 komunikaciju medu ucenicima (Ally, 2004a; Ally, 2004b; Baci¢ i Krstini¢, 2020; Parker,
2010; Vasilj i sar, 2017).
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Tabela 1. Istorijski kontekst razvoja ucenja na daljinu (Kidd, 2010: 48)

Period Cilj Obrazovne karakteristike
- Bihejvioristicki pristup
- Programiran materijal ucenju i poucavanju

o - Programiranjem se
1975-1985. - Vezbanje priprema alat i reSava

- Ugenje pomoéu radunara problem o
- Interakcija korisnik—

racunar
- Koris¢enje racunara za
ucenje u okviru
- Obuka zasnovana na racunaru multimedijalnih obuka
1953-1990. . . - Pasivnost u€enika

- Multimedija . e

- Pojava konstruktivistickog

uticaja na dizajn i upotrebu
obrazovnog softvera
- Dostava sadrzaja putem
interneta
- Model aktivnog uc¢enika
1990-1995. - Uenje na vebu - Zajednicke
konstruktivisticke
perspektive
- Ogranicena interakcija
medu korisnicima
- Internet kao prostor za
odrzavanje kurseva,
povecana interakcija, onlajn-

o multimedijalni kursevi
1995-2005. - E-ucenje - Konstruktivisticki 1

kognitivisticki modeli uc¢enja
- Drustvene mreze

- Daljinska interakcija medu
korisnicima

Analizom velikog broja istraZivanja, zaklju€ujemo da su najc¢eS¢e koriS¢eni termini za
ucenje posredstvom digitalnih tehnologija elektronsko ucenje 1 mrezno ili onlajn-ucenje. Koje
su odlike elektronskog i mreznog ucenja? Da li postoje razlike u odredenjima ucenja
posredstvom digitalnih tehnologija? Na ova pitanja da¢emo odgovor sintezom relevantnih
definicija iz literature. Elektronsko ucenje zapravo je vrsta okruzenja za ucenje sa elektronskim
medijima kao delom obrazovnog sistema i ono podrazumeva postojanje informatic¢kih znanja 1
vestina kod nastavnika i ucenika. Svako uces¢e u okruzenju u kojem se elektronski mediji
koriste kao komponenta sistema poucavanja smatra se elektronskim ucenjem (Zgrebec, 2020;
Harandi, 2015; Parker, 2010; Smyth, 2011). Ono se zasniva na upotrebi multimedijalnih
tehnologija i interneta zarad dostupnosti obrazovanja van obrazovnih ustanova (Smilj¢ic,
Livaja & Acalin, 2017). Kao takvo, razlikuje se od grupe, mogucnosti i potreba ucenika,
digitalnih kompetencija nastavnika 1 ucenika. Elektronsko ucenje odvija se sistemski, te tako
autori (Seljan i saradnici, 2011, prema: Seljan, 2019) izdvajaju slede¢e odlike sistema za
elektronsko ucenje:
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1.  Upravljanje predmetom, organizacija nastavnog procesa, kao i administrativni
poslovi nastavnika;

2.  Komunikacija na mrezi, izmedu nastavnika i ucenika, ali i izmedu ucenika;

3. Isporuka sadrzaja ili nastavnog materijala u vidu multimedijalnih izvora, video i
audio zapisa, datoteka, zadataka;

4.  Onlajn-testiranje kroz razli¢ite aktivnosti i zadatke;
5. Formiranje onlajn-zajednice u vidu foruma, rasprava i diskusija.

Mrezno obrazovanje ili onlajn-obrazovanje ukljucuje mehanizme koji olakSavaju pristup
raznim uslugama ucenja. Ono pomaze ucenicima da odaberu odgovarajuci nacin ucenja i da
steknu iskustvo ucenja (Elloumi, 2004). Karliner (Carliner, 1999, prema: Ally, 2004a: 17)
ucenje na mrezi definiSe kao ,,ucenje preko obrazovnih materijala koji su predstavljeni na
racunaru”. Mrezno ucenje prisutno je na svim obrazovnim nivoima, a prethodilo mu je
obrazovanje na daljinu (engl. Distance education) (Davis, 2004). Obrazovanje na daljinu je
,.koristan 1 fleksibilan nacin uc¢enja, komunikacije i saradnje” (Sahin & Shelley, 2008: 217),
ima svoj znacaj i doprinos u vidu prosirenja moguénosti za obrazovanje, stvaranje i ucesce u
novom obrazovnom okruZenju i individualni razvoj polaznika. Ono ukljucuje sve dostupne
tehnologije i razne vidove nastave na daljinu sa ciljem isporuke znanja i veStina, obuhvata
resurse za ucenje na daljinu, razdvajanje nastavnika i ucenika u prostoru i vremenu, kao i
dvosmernu komunikaciju posredstvom digitalnih tehnologija (Elloumi, 2004; Parker, 2010;
White, 2005).

Mrezno uenje za nastavnika je izazov u smislu formiranja okruzenja za ucenje koje ¢e
istovremeno biti usmereno na proces ucenja, sadrzaj, grupu uc¢enika kojoj je nastava namenjena
i procenu efikasnosti obrazovnog procesa (Andersson, 2004). Kako ne postoji jedinstveni medij
za ucenje, nastavnici moraju razvijati svoje vestine i biti spremni da osmisle aktivnosti, izrade
nastavni materijal, oforme digitalno okruzenje za rad kako bi odgovorili zahtevima drustva,
vremenu u kome Zive i rade, zahtevima propisanim nastavnim planom i programom i, nadasve,
potrebama ucenika.

Analizom dostupnih definicija, zaklju¢ujemo da mreZzno ucenje i1 elektronsko ucenje
imaju iste sustinske odlike. Zapravo, ne postoji razlika u definisanju ovih dveju vrsta ucenja.
Za potrebe ovog istraZivanja, usmeri¢emo se na termin ucenje u virtuelnom okruZenju, imajuci
u vidu navedene definicije 1 nameru objedinjavanja svih istaknutih karakteristika ucenja
posredstvom digitalnih tehnologija. Vazno je naglasiti da se uéenje posredstvom digitalnih
tehnologija mora zasnivati na didaktickim 1 pedagoSkim postavkama, na kojima pociva
organizacija i realizacija nastave, bilo da je re¢ o tradicionalnoj ili savremenoj nastavi. Ne sme
izostati odnos prema sadrzaju 1 u€eniku 1 moraju biti sagledani uloga 1 znacaj nastavnika.
Poznati didakticki trougao (Vilotijevi¢, 2008) u savremenoj nastavi proSiren je jo§ jednim
faktorom za uspesSno realizovanje nastavnog procesa, a to su digitalne tehnologije. U Tabeli 2,
koju su sacinili autori (Dixon & Dixon, 2010), ukazano je na pedagosku efektivnost ucenja
posredstvom digitalnih tehnologija.

Uticaj digitalnih tehnologija na obrazovanje rezultira razli¢itim vrstama ucenja u
virtuelnom okruzenju: kombinovano ili hibridno ucenje, asinhrono i sinhrono ucenje.
Kombinovano ili hibridno u€enje podrazumeva kombinaciju ucenja licem u lice i u¢enja na
mrezi. Ovo je vrsta ucenja u kome se koriste benefiti elektronskog ucenja, dok se sa druge
strane zadrZavaju 1 osobenosti ucenja licem u lice; deo nastave izvodi se u ucionici, a drugi deo
nastave Cini uCenikov rad pomoc¢u obrazovnih materijala (Lewis & Chen, 2010; Smiljcic,
Livaja & Acalin, 2017). Asinhrono ucenje podrazumeva pristup materijalima bilo kada, bez
vremenskih ogranicenja (Ally, 2004a; Ally, 2004b). I poslednja vrsta jeste sinhrono ucenje,
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koje se najceSce opisuje kao virtuelni prostor za komunikaciju uz upotrebu digitalnih alata.
Ucenik 1 nastavnik mogu u realnom vremenu komunicirati pomocu tehnologije (Lewis & Chen,
2010).

Tabela 2. Potencijalni pedagoski okvir za u¢enje na mrezi (Dixon & Dixon, 2010: 19)

Pokazatelj pedagoske

Vodeca dimenzija Konceptualni okvir efektivnosti
- OkruZenje usmereno na
Filozofija Instruktiv_izgm nasuprot ucenika S
konstruktivizmu - Konstruktivisticki pristup

nastavi i u¢enju

-Ucenje i strategije ucenja
-Uklapanje materijala, stila i
konteksta ucenja

Modeli isporuke/deljenja:

- Planiranje—pracenje

- Pregled—evaluacija

- Ucenje koje podstice na
analizu i sintezu

Bihejviorizam nasuprot

Teorije uenja kognitivizmu

Ostro fokusirani nasuprot

Ciljevi ucenja - .
general Izovanim

Orijentacija na zadatke Akademski nasuprot

autenticnom - Prilika za duboko ucenje
L Ekstrinzicka nasuprot Angazovanje na onlajn-
Motivacija T e
intrinzi¢koj materijalima
Nastavnik je mastovit,
. . S tehnoloski kompetentan,
Uloga nastavnika Fiksna nasuprot fleksibilnoj .
posveéen, odgovoran,
komunikativan
Metakognitivna podrika Nepoc_lrzano u odnosu na Zadovop avajuc i d(_)_sledan nivo
integrisano povratnih informacija
Strategije kolaborativnog Nepodrzano u odnosu na Razliciti nivoi interaktivnosti
uéenja integrisano
Povezanost izmedu:
Kulturolotka osetljivost Neosetljiv na kulturoloske - mfilterljali'zl o
potrebe naspram respektnog - stilova ucenja i
- konteksta ucenja
- Dizajn materijala visokog
kvaliteta
Strukturalna fleksibilnost Zatvorena nasuprot otvorenoj - Navigacione mogucnosti
- Pouzdan i lak, jednostavan
pristup

Ucenje u virtuelnom okruZenju karakteriSe niz razlicitih interakcija od kojih je svaka od
izuzetnog znacaja. U tradicionalnoj nastavi, akcenat je bio na komunikaciji nastavnika sa
ucenikom, a onda i na interakciji u¢enika sa obrazovnim sadrzajem. Anderson (2004) izdvaja
Cak Sest vrsta interakcije do kojih dolazi prilikom ucenja u virtuelnom okruzenju:

1. Interakcija ucenik—ucenik. Ucenici medusobno mogu komunicirati preko teksta,
audio ili video zapisa.

2. Interakcija u¢enik—nastavnik. Obuhvata sinhronu i asinhronu komunikaciju pomoc¢u
teksta, video i audio zapisa.

3. Interakcija uc¢enik—sadrzaj kao glavna komponenta formalnog obrazovanja. Uenje
na mrezi podrzava pasivnije oblike komunikacije, ali 1 pruza moguénost realizovanja
vezbi u virtuelnom okruzenju.
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4. Interakcija nastavnik—nastavnik. Dobra je prilika za profesionalni razvoj i podrsku,
ohrabruje nastavnike da napreduju, otkrivaju i publikuju svoja znanja §iroj zajednici
nastavnika.

5. Interakcija nastavnik—sadrzaj. Nastavnik izraduje sadrzaj, kreira zadatke i osmisljava
aktivnosti za ucenike, te ima mogucnost stalnog pristupanja materijalu za ucenje 1
azuriranju istih.

6. Interakcija sadrzaj—sadrzaj. Sadrzaj je u ovom slucaju u interakciji sa drugim
automatizovanim izvorima informacija, Sto pomaze kontroli nad pravima i olakSava
pracenje i kontrolisanje upotrebe sadrzaja od strane korisnika.

Zavisnost i uslovljenost posedovanja znanja iz oblasti informacionih tehnologija, kao i
vestina za njihovu efikasnu upotrebu, sve vise dolazi do izrazaja. Nekada je poznavanje stranog
jezika bilo u ekspanziji, kao Sto je sada slucaj sa digitalnim kompetencijama svih nas, pa ¢ak i
najmladih ucesnika vaspitno-obrazovnog rada. Sve aktivnosti, od kupovine preko razonode,
zabave, druzenja, pa do obrazovanja upucene su na upotrebu digitalnih tehnologija.

UCENIK I NASTAVNIK U VIRTUELNOM OKRUZENJU

Otkad postoji ideja o obrazovanju, u€enik i nastavnik glavni su akteri obrazovnog
procesa. Ukazivanje na znacaj i ulogu ovih dvaju faktora nastave neée izostati ni u ovom radu.
lako se nastava tokom godina postepeno menjala, bogatila digitalnim tehnologijama, uvek ima
prostora za ukazivanje na promene koje osavremenjivanje nastavnog procesa donosi uéeniku,
ali i nastavniku. Pomenute promene prikaza¢emo u vidu prednosti i nedostataka sagledavanjem
pozicije ucenika i nastavnika u savremenoj, digitalnim tehnologijama obogacenoj nastavi.

Danasnji ucenici uveliko koriste prednosti digitalnih tehnologija u svim Zzivotnim
sferama, u svakidasnjim aktivnostima. Obrazovanje za danasnju omladinu ne podrazumeva
puko drzanje knjige u rukama i neiscrpnu izradu domacih zadataka na osnovu belezaka sa ¢asa.
Ucenicima je pre olovke u ruci mobilni telefon, kao najkoris¢enije sredstvo za komunikaciju,
saradnju, razmenu informacija, zapisivanje beleZaka. DanaSnji su ucenici u velikoj meri
potkovani 1 vesti u koriS§¢enju digitalnih tehnologija, mrezZnih alata 1 interneta.

Ucenje po tradicionalnom modelu, bez koris¢enja digitalnih tehnologija barem u nekim
segmentima obrazovnog procesa, ne bi u potpunosti odgovaralo danasnjim ucenicima, jer za
njih ucenje u virtuelnom okruzenju ima brojne prednosti. Ne postoji vremensko ogranicenje,
ni lokacija ni vreme pristupa materijalima za ucenje nisu ogranicavajuci faktori, uéenici uzivaju
u boravku kod kuce, postoji moguénost viSebrojne reprodukcije sadrzaja (Ally, 2008; Husi¢ 1
Imsirovi¢, 2020; Zgrebec, 2020). Uz koris¢enje mreznih alata, tekstova, video-zapisa i
animacija omoguceno je ucenje i rad na materijalima prema individualnim sposobnostima i
interesovanjima, a sve ovo uz niske troskove obrazovanja (Zgrebec, 2020; Sahin & Shelley,
2008; Smiljci¢ 1 sar, 2017). U€enicima pogoduje ucenje u virtuelnom okruzenju zbog jasne i
koherentne strukture materijala za ucenje, podrSske za samoregulisano ucenje i brzu i
jednostavnu distribuciju informacija (Paechter & Meyer, 2010).

Pored prednosti, u literaturi su ¢esto pominjani i nedostaci koje onlajn-ucenje ima kada
je ucenik u pitanju: problem sa odrzavanjem nivoa motivacije, nedostatak osecaja pripadnosti,
vremenska ogranicenja prilikom upotrebe odredenih alata 1 platformi, poteskoce u razumevanju
ciljeva onlajn-Casova, ali i tehnicke poteskoce u vidu nuznosti posedovanja opreme i stalan
pristup internetu (Zgrebec, 2020; Mehi¢ 1 Hadzi¢, 2020; Ozorli¢ 1 Domini¢, 2019; Song,
Singleton, Hill & Koh, 2004). Zatim slaba interakcija sa vrSnjacima, znanje slabijeg kvaliteta
1 teze razumevanje sadrzaja, nedovoljno usvajanje potrebnih znanja i vestina, nepotpuna i
nedovoljna komunikacija u slucaju potrebe za dodatnim pojasnjenjem sadrzaja od strane
nastavnika (Husi¢ 1 ImSirovi¢, 2020: 38).
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Iako su ucenici vesti, spretniji i od nastavnika kada je re¢ o digitalnim tehnologijama,
ipak ih treba pripremiti za upotrebu raznovrsnih digitalnih tehnologija u obrazovne svrhe.
Danasnje generacije lako se uklapaju u onlajn-ucenje i nastavu, medutim, i dalje se valja drzati
preporuke da je neophodno obrazloziti prednosti uCenja u virtuelnom okruzenju i samom
uceniku. Treba pazljivo osmisliti virtuelno okruzenje za ucenje koje ¢e odgovoriti na potrebe i
ocekivanja ucenika (Sahin & Shelley, 2008). Klark (Clark, 1983) ukazuje na uc¢enje pomocu
audio i vizuelnih zapisa i racunarskih medija, ukazuje na njihov znacaj na ucenikovo ucenje u
vidu podrske 1 instrukcija za ucenje, isticu¢i da mediji sami po sebi ne utiCu na postignuce
ucenika. Efikasnost nastavnog procesa, ipak i nadasve, zavise od nastavnika i angazovanja
ucenika.

Kada je re¢ o nastavniku kao organizatoru, realizatoru i evaluatoru nastavnog procesa u
virtualnom okruzenju za ucenje, evidentni su izmenjena uloga i zadaci koji stoje pred
nastavnikom. Veliki su izazovi pred nastavnikom kako bi se uspe$no uklopio u osavremenjeni
angazman. Poducavanje se moze vrsiti bilo kada 1 bilo gde, moguénost redovnog azuriranja
materijala za ucenje daje pravovremeno usmerenje na bitne informacije, dostupnost
raznovrsnih onlajn-alata za potrebe nastave, mogucnost istovremenog testiranja vece grupe
ucenika, kao i lako organizovanje individualnog rada. Nastavnik mora birati strategije koje ¢e
pozitivno uticati na motivaciju uc¢enika i omoguciti mu dublju obradu sadrzaja. Odgovoriti na
individualne karakteristike ucenika, promovisati smisleno ucenje, pruziti povratne informacije,
jasno postaviti ciljeve i ishode uéenja, kreirati zanimljive obrazovne materijale, procesom
ucenja uvazavati razlicite stilove ucenja (Ally, 2004a; Ally, 2004b; Husi¢ i ImSirovi¢, 2020;
Ozorli¢ i Domini¢, 2019; Zgrebec, 2020). U skladu sa sadrzajem, neophodno je birati model
ucenja, materijal predstaviti od jednostavnog ka sloZzenom, a onlajn-testovima znanja ispitati
znanje ucenika i dobiti povratnu informaciju o u¢eni¢kom angazmanu i krajnjem ishodu ucenja.

Negativne strane nastavnickog poziva u savremenoj, digitalnim tehnologijama
posredovanoj nastavi, isticu se u vidu slabe interakcije sa ucenicima, nemogucnosti poucavanja
u prirodnom okruzenju, otezanog pracenja uceni¢kog napretka i objektivnog ocenjivanja
(Husi¢ i Imsirovi¢, 2020). Kako je socijalna distanca istaknuta kao jedan od nedostataka ili
oteZavajucih faktora 1 za nastavnike 1 za ucenike, moZemo izneti preporuke za poboljSanje i
prevazilazenje problema socijalne povezanosti u virtuelnom okruzenju:

1. Nastojati povecati koli¢inu i kvalitet interakcija s obzirom na to da se komunikacija
u onlajn-okruzenju za ucenje svodi najcesce na tekst.

2. Sveobuhvatna tehnicka podrska.

3. Stalno pracenje u smislu ukljucivanja elemenata koji ¢e diktirati tempo nastavnog
¢asa, Sto bi u¢eniku omogucilo da sam proceni svoj status 1 polozaj u grupi u onlajn-
okruzenju 1 kako bi nastavnik i ucenici razlikovali svoje uloge (Tryon & Bishop,
2019: 304).

Kako bi se olakSao posao nastavnika koji radi sa u€enicima u virtuelnom okruZenju,
preporuka je da bi nastavnik pre poc€etka rada morao upoznati grupu ucenika sa kojom ¢e raditi,
da barem neko vreme provede neposredno sa ucenicima. To nastavniku omogucava lako
osmisljavanje i poboljSanje poucavanja i vodenja ucenika kroz onlajn-ucenje. Ishod ucenja,
dizajn nastave, karakteristike ucenika, stepen optere¢enosti ucenika sadrzajem cine vodilje,
usmerivace za efikasan nastavnikov angazman (Berge, 2005; Kaufman, 2015).

Na $ta je neophodno obratiti paznju i koji su segmenti nastave u virtuelnom okruZenju?
Autori (Paechter & Meyer, 2010: 293) odgovaraju na postavljena pitanja isticuci pet znacajnih
segmenata za poucavanje u virtuelnom okruzenju:

1. Ishode ucenja formulisati u vidu znanja ili veStina koje treba steci i1 razviti u¢enjem u
virtuelnom okruzenju.
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2. Dizajn nastave treba da bude Sto kvalitetniji, dok materijal za ucenje treba da bude
Kreativan, postupan i sveobuhvatan.

3. Raditi na Sto intenzivnijoj interakciji medu ucenicima. Podsticati razmenu
informacija sa vrsnjacima, komunikaciju zarad pruzanja podrske i1 razvoja osecanja
pripadnosti grupi.

4. Izborom strukture sadrzaja uclenja, izradom materijala, davanjem povratne
informacije podize se motivacija za ucenje, $to ¢e se pozitivno odraziti na interakciju
ucenika sa nastavnikom.

5. Virtuelno okruZenje za ucenje olakSavajuéa je okolnost kada je re¢ o individualnom
pristupu ucenju. Moguci su samoregulacija u¢enja, samoodabir tempa rada, vremena
rada i pristup obrazovnom materijalu.

MATERIJAL ZA UCENJE

Virtuelno okruzenje za ucenje kao bitan segment ima materijal za ucenje koji je u vidu
digitalnog sadrzaja kreiran od strane nastavnika, uskladen sa propisanim nastavnim planom i
programom, a namenjen uceniku. Izrada obrazovnog materijala u ovom slucaju za nastavnika
moze biti komplikovan i kompleksan proces. Materijali za u¢enje moraju da budu napravljeni
tako da ucenike motivisu na rad i u¢enje, dok sa druge strane postoji niz drugih zahteva na koje
treba odgovoriti. Nastavnik se u ovom poslu mora pridrzavati smernica koje ¢e mu pomoc¢i pri
izradi kvalitetnog nastavnog materijala za ucenje u virtuenom prostoru. Materijalima treba
navoditi ucenike da samostalno pretrazuju podatke 1 dolaze do novih informacija na zadatu
temu. Neophodno je ucenicima ukazati na znacaj uenja starih informacija, pretragu novih
informacija 1 osposobljavati u€enike da prate novine; pruziti pomo¢ i podrSku uceniku da u
moru dostupnih prepozna kvalitetne, korisne informacije; isticati stalno zastarevanje
informacija 1 nuznost da ucenici budu aZzurni 1 aktivni ucesnici u obrazovnom procesu. Ali i
znaca] 1 moguénost razmene informacija sa celim svetom predstaviti ucenicima kao
olakSavajucu okolnost za proces sticanja znanja (Ally, 2004a).

Materijal za ucenje pruza viSestruke mogucnosti, pristup 1 deljenje materijala u
virtuelnom okruZenju u realnom vremenu (Smilj¢i¢ i sar, 2017). 1zrada materijala za ucenje u
virtuelnom okruzenju zahtevan je zadatak 1 Cesto trazi timski rad uz poStovanje pedagoskih
postavki. Dobra stvar je da jednom objavljeni materijal traZi malo resursa za odrZavanje
(Ozorli¢ 1 Domini¢, 2019). Dizajniranje materijala za ucenje pretpostavlja sintezu
bihejvioristicke, kognitivisticke 1 konektivisti¢ke teorije ucenja (Ally, 2004a). Tako smo u
daljem radu izdvojili pretpostavke najznacajnijih teorija ucenja ¢ijih se postavki valja
pridrZavati, bilo da je re¢ o ucenju u tradicionalnom ili virtuelnom okruZenju.

TEORIJSKE POSTAVKE UCENJA U VIRTUELNOM OKRUZENJU

Uspesna i efikasna nastavna strategija poc¢iva na skupu osnovnih teorija u¢enja. Dve su
glavne teorije uéenja iz kojih proizlazi nova, savremena nastavna praksa, bihejvioralna i
kognitivna teorija ucenja (Lewis & Chen, 2010). Medutim, ne mozemo izostaviti
konstruktivizam i konektivizam kao znacajne teorije.

Bihejvioralna teorija razvija se u Skinerovoj (Skinner) teoriji uenja u vidu promena u
ponasanju pojedinca. Bihejvioralno ucenje najbolje se vidi u objektivistickom nacinu
realizovanja nastave. Prema objektivistickom stanovistu, objekti imaju znacenje, a znanje
preslikava stvarnost. PonaSanje ucenika ukazuje na to da li je ucenik neSto naucio 1 da i je
doslo do promene i razvoja njegovog znanja (Tomei, 2010: 103). Ucenje je, dakle, rezultirajuce
ponasanje, odgovor na okruzenje (Ally, 2004). Ova teorija zanemaruje efekat misaonih procesa
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i kvantitativno posmatra promene koje nastaju u¢enjem. Znacajnosti bihejvioristickog pristupa
za onlajn-ucenje koje treba imati u vidu ogledaju se u:
1. Potrebi za ukazivanjem ucenicima na eksplicitne ishode ucenja. To ¢e kod ucenika
omoguciti postavljanje ocekivanja i samostalnu procenu rezultata u¢enja na mrezi,

2. Proveri postignuca ucenika kroz mrezna testiranja, ¢ime se proverava rezultat ucenja i
pruza povratna informacija ucenicima;

Grupisanju materijala za ucenje po sekvencama, od najjednostavnijeg do najsloZenijeg;

Pruzanju redovne povratne informacije kako o propustima u ucenju, tako i o nivou ucenja
na kome se ucenici nalaze (Ally, 2008: 21).

Ucenje u virtuelnom okruzenju pociva na bihejvioristickom pristupu. Bihejvioristi, medu
kojima narocito isticemo Tornajka (Torndike) i Pavlova (Pavlov), tvrde da se na osnovu
ponasanja i reakcije uenika moze zakljuciti da li su ucenici usvojili sadrzaj (Ally, 2008). Sa
druge strane, prema kognitivistima, uc¢enje je kompleksnije od promene ponasanja i nije svaka
saznajna promena vidljiva, a refleksija ima najvazniju ulogu za ucenje, i to kroz motivaciju,
memoriju i razmisljanje.

Kognitivisticka teorija fokusira se na mentalno stanje ucenika. Prema njenom
predstavniku Pijazeu (Piaget), postoje¢im kognitivnim strukturama moramo prilagoditi nove
informacije ili obrnuto. Kognitivna teorija temelj je konstruktivizmu, prema kome je ucenje
aktivan proces od strane onoga ko uci, efikasno sticanje znanja nadovezivanjem novih
informacija na postojece kognitivne strukture (Tomei, 2010). Ucenje kao unutra$nji proces
ukljucuje paméenje, razmisljanje, apstrakciju, motivaciju, metakogniciju i refleksiju. Nastava
u virtuelnom okruZenju kognitivnim procesima omogucuje skladiStenje informacija i
formiranje znanja. Informacije se dele na manje sekvence i iz kratkotrajne prelaze u dugoro¢nu
memoriju, ¢ime se informacije menjaju, prilagodavaju i uklapaju u postoje¢e kognitivne
strukture (Ally, 2008; Ally, 2004). Kognitivisti¢ka teorija znacajna je kada je u pitanju ucenje
postupaka i1 nacela, a poducavanje se moze vrsiti simulacijama i prezentacijama (Zgrebec,
2020). Implikacije za uenje u virtuelnom okruzenju, zasnovane na kognitivistickoj teoriji,
sledece su:

1. KoriS¢enje strategija ucenja koje ¢e uceniku olakSati pristup informacijama, te 1
njihov prelazak iz kratkotrajne u dugoro¢nu memoriju. Kako se informacije registruju
u vidu senzacija, u€enicima valja obezbediti maksimalno angazovanje osecaja. Ne
pretrpavati ucenika suviSnim informacijama, samim tim ni suvi$nim senzacijama, ve¢
mu samo izloziti potrebne informacije.

2. Omoguciti preuzimanje informacija iz dugoro¢ne memorije zarad formiranja novih
informacija. Ucenici treba da razviju vezu izmedu novih 1 ve¢ postojecih informacija.

3. Sadrzaj podeliti na manje delove, zatim manje delove sintetisati u generalizovanu
Semu i spojiti ih u celinu, $to olakSava razumevanje sadrzaja.

4. Koristiti strategije koje ucenika navode na primenu, analizu i sintezu i procenu
informacija.

5. Primeniti razli¢ite nastavne metode i pristupe zbog individualnih razlika medu
ucenicima.

Nakon povezivanja bihejvioristicke 1 kognitivisticke teorije ucenja, okre¢emo se
konstruktivistickoj teoriji, prema kojoj Kuper (Cooper, 1993) i Vilson (Vilson, 1997) navode
da ucenici primaju i tumace informacije prema licnim sposobnostima i afinitetima. Li¢na
stvarnost, postojece iskustvo, nivo znanja koji su do tada usvojili uz posmatranje, obradu i
tumacenje podataka stvaraju licno znanje pojedinca, u¢enika. Konstruktivizam podrazumeva
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bogato socioekonomsko okruzenje za ucenje, koje uceniku pruza motivaciju i podrsku za
samoregulisano ucenje i podsticaj za saradni¢ko ucenje. Prema ovoj teoriji, najbolje je ucenje
kada u€enik moze kontekstualizovati nauceno, primeniti nauceno i razviti licna znanja (Ally,
2004; Lewis & Chen, 2010; Zgrebec, 2020). Neophodno je drzati se postavki konstruktivisticke
teorije kada je re¢ o ucenju u virtuelnom okruzenju, zaklju¢ujemo na osnovu isticanja
interakcije izmedu ucenika. U virtuelnom okruzenju treba oformiti "telo" koje ¢e povezivati
ucenike u smislu bavljenja aktuelnim pitanjima koja ¢e ucenike podsticati na diskusiju i
razmenu informacija; sprovoditi pilot projekte istrazivanja i analizirati podatke uz uklju¢ivanje
ucenika; stalno raditi na resursima za promene i inovacije; isticati znacaj komunikacije i
jednostavnosti jezika izmedu organizatora, nastavnika i ucenika, Sto ¢e olakSati pruzanje
povratne informacije (Anderson, 2004).
Aktivnost uCenika u prvom je planu za sticanje znanja. UcCenicka aktivnost moze se
pospesiti:
1. Isticanjem aktivnosti uenika u prvi plan, ¢ime se olakSava proces personalizovanog
znaenja, primena informacija od strane ucenika olakSava licno tumacenje,
relevantnost, a samim tim i konstrukciju novog znanja.

2. Ucenici sami konstruiSu znanje na osnovu novih informacija sa kojima se prvi put
sre¢u u virtuelnom okruzenju.

Podsticanjem grupnog ucenja i timskog rada.
4. Ucenik mora imati kontrolu nad sopstvenim procesom ucenja.

Pruzanje prilika i vremenska neograni¢enost za razmisljanje i preradu informacija od
strane ucenika na §to smisleniji nacin.

6. Dizajniranje materijala sa ciljem da se uéenicima olaks$a razumevanje informacija.
Materijal kreirati sa $to viSe primera i zadataka, Sto bi uc¢eniku dalo moguénost za
primenu i personalizovanje informacija.

7. lzazivanje i odrZavanje interakcije izmedu ucenika i materijala (Ally, 2008).

Neophodno je da onlajn-ucenje obuhvati tri navedene teorije (Zgrebec, 2020), medutim,
kada je re¢ o u€enju koriS¢enjem digitalnih tehnologija, ne moZemo izostaviti konektivisticku
teoriju. U literaturi nailazimo na isticanje znacaja pomenute teorije, narocito kada je u pitanju
distribuirano i mrezno ucenje. Konektivizam kao teorija povezuje principe teorije mreze,
kompleksnost 1 samoorganizaciju procesa ucenja (Siemens, 2004). Dostupnost velike koli¢ine
informacija 1 promenjeno okruZenje za ucenje traZi da ucenik savlada potojeca pravila i
principe i da nauci kako da pristupi, proceni, koristi i usvaja nove informacije. Kao osnova
konektivizma kao teorije ucenja, raunar ne moze sam po sebi Ciniti proces ucenja. Sve
informacije i podaci koje raunar sadrzi moraju biti kori§éeni i povezani sa postojeéim znanjem
ucenika (Ally, 2008). Samo u tom slucaju postoji proces ucenja. Dakle, konektivizam
podrazumeva interakciju izmedu ucenika, njegovih dotadasnjih znanja i iskustava 1 dostupnih
informacija i podataka sa racunara. To, zapravo, ukazuje na oslanjanje kognitivisticke teorije
ucenja na bihejvioralnu, kognitivnu 1 konstruktivisticku teoriju ucenja.

ZAKLJUCAK

Brz i ekspanzivan razvoj nauke i tehnologije rapidno menja svet oko nas, a samim tim i
obrazovanje. Virtuelna stvarnost igra u tome veliku ulogu transformacijom ucenja i
obrazovanja. Obrazovne institucije pomocu virtuelne stvarnosti kreiraju multidisciplinarna
obrazovna iskustva i okrecu se novim metodama poducavanja. Virtuelna stvarnost omogucéava
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dostupnost znanja svuda. Spajanje realnog i virtuelnog okruzenja u cilju razvoja virtuelnih
okruzenja za podrsku ucenja ono je Sto nas ocekuje u buducnosti.

Virtuelna okruzenja imaju veliki potencijal. Za razliku od tradicionalnog ucenja, ucenje
kroz uranjanje u virtuelno okruzenje, koriste¢i impresivnu tehnologiju, podrzava ucenje kroz
razne simulacije, interaktivne sadrzaje, diskutovanje, ucestvovanje u razliCitim saradni¢kim
projektima, koje ucenje ¢ini nesvakida$njim i izuzetnim dozivljajem. Gradivo se savladava
brze uz povecano interesovanje i diskusije. U virtuelnom okruzenju korisnici nisu ogranic¢eni
ni vremenski ni prostorno.

U radu su izdvojene ideje i odredenja koji bi nastavniku kao nosiocu obrazovnih promena
u virtuelnom okruZenju bili od koristi pri radu, neke opsteprihvacene teorijske postavke uéenja
koje bez obzira na osavremenjivanje i ekspanziju kori§éenja tehnologije za potrebe ucenja i
poucavanja nikako ne bismo smeli prevideti i zanemariti. Naprotiv, te postavke treba
nadograditi, pronalaziti nit koja spaja opStevazece i neprevazidene teorije ucenja koje ce
podrzati i bogatiti osavremenjeni nastavni rad.
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NEW ASPECTS OF LEARNING IN A VIRTUAL ENVIRONMENT

Abstract: Digital changes include all segments and participants in the education process.
Learning and instruction in a virtual environment have become part of reality, and the
importance and impact of digital technology has become an inexhaustible field of research.
The aim of our paper is to present new aspects of learning in a virtual environment through the
origin, development and characteristics of learning in a virtual environment; furthermore,
pointing out the role of students and teachers in the virtual environment; and finally, significant
theoretical foundations for learning are presented as well. By analyzing the relevant theoretical
and empirical findings, we will reply to the defined tasks and derive implications for further
research. Using the theoretical analysis method through the process of content analysis, we will
highlight the importance, features and theoretical foundations and recommendations that all
participants in the education process should adhere to.

Keywords: student, teacher, learning theories, digital technology, e-learning, online learning
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Abstract: With the advent of bitcoin and other cryptocurrencies, blockchain technology has
become the focus of interest and brought about new possibilities for application in many areas
besides cryptocurrencies and transaction recording. The paper describes some potentialities of
blockchain technology in education, such as storing student records, accreditation of
institutions, authorship and publishing, reducing degree fraud, reducing costs, smart contracts,
grading students, and online education. In addition, some of the challenges with the application
of blockchain technology in education are described, such as building community and
consensus, legal challenges and data protection, scalability challenges, security challenges, and
cost reduction, respectively. Blockchain technology offers tokenization, and at the end, the
paper describes four categories of tokens and platforms in education and research based on
blockchain: decentralized universities and educational platforms, learning communities, tokens
for open research, and tokens for client recruiting systems.

Keywords: blockchain in education, blockchain applications, smart contract, tokenization

INTRODUCTION

Education is a process of adopting new content and one of the main drivers for individuals
to advance in society. The development of new technologies impacts every aspect of human
life so considerable changes are visible in education. New real-time speech and image
transmission technologies have enriched the education system. Earlier, one could acquire
knowledge only from learned people or by reading books, but today all that has changed with
the advent of new technologies that have made it possible for an enormous amount of
information to be easily accessible.

Among all information and communication technologies, the Internet is, beyond doubt,
one of the potentially most powerful, primarily due to its wide distribution and increasing
availability in almost all parts of the world. In addition to the Internet, some technologies have,
or will have, an immense impact on the educational process, Artificial Intelligence, Cloud
computing, Virtual Reality and Augmented Reality, Gamification, etc. One of them is
Blockchain technology (BCT).

In 2008, BCT was introduced firstly by an anonymous programmer or a group of
programmers under the pseudonym Satoshi Nakamoto (Nakamoto, 2008). The following year,
Nakamoto implemented BCT as an infrastructure for the first decentralized digital currency -
Bitcoin. Since users can send this currency without a bank and other intermediaries using the
peer-to-peer bitcoin network, interest in bitcoin is increasing rapidly. Since the debut of
Bitcoin, thousands of cryptocurrencies in the market have a market cap of billions of dollars.
Also, BCT is coming into the spotlight and finding new applications daily, and it has become
an integral part of the fourth industrial revolution (Chung & Kim, 2016).

To track cryptocurrencies and their total market value, visit the site https://coinmarketcap.com.
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Applications of Blockchain technology go far beyond cryptocurrencies and record
transactions. For example, BCT is applicable in smart contracts, health care and secure sharing
of medical data, financial services, NFT marketplaces, elections and voting, anti-money
laundering tracking system, original content creation and personal identity security,
entertainment industry such as video games etc. Find various business areas where BCT is
applicable in work (Laroiya et al., 2020).

The main purpose of this paper is to review the applicability of BCT in education and to
highlight all the advantages and disadvantages of its application. Further, it is discussed
herewith the trend of tokenization in education and how some challenges have been addressed.

FUNDAMENTAL CONCEPTS OF BLOCKCHAIN TECHNOLOGY

What blockchain is and how it works is explained in (Piscini et al., 2016, 81): "Simply
put, it is a distributed ledger that provides a way for information to be recorded and shared by
a community. In this community, each member shall maintain his or her copy of the
information, and all the members shall validate any updates collectively. The information could
represent transactions, contracts, assets, identities, or anything else in a digital form. Entries
are permanent, transparent, and searchable, which makes it possible for community members
to view transaction histories in their entirety. Each update is a new "block™ added to the end of
the "chain". A protocol manages how new edits or entries are made, validated, recorded, and
distributed. With blockchain, cryptology replaces third-party intermediaries as the keeper of
trust, with all blockchain participants running complex algorithms to certify the integrity of the
whole".

BCT has four elements. The first one is its underlying consensus mechanism which
verifies the actions in the networks. This protocol is known as consensus protocol, of which
the most famous ones are proof of work (PoW) and proof of stake (PoS). Second, the
Distributed ledger records the provenance of a digital asset. Cryptography makes it possible
for all data in the ledger and network to be encrypted, ensuring the reliability and immutability
of the data stored on the blockchain, and only authorized entities can decrypt the information.
Finally, Smart contracts are contracts that can be partially or fully executed or enforced without
human interaction and serve to set rules and privileges and verify and validate the network
participants.

During the last few years, several types of blockchains have developed, the most
important of which are public, private, and permissioned. The public blockchain has no access
restrictions, meaning that anyone can join and contribute to the network. The private
blockchain controls who is allowed to participate in the network, i.e., participant and validator
access is restricted, and one cannot join it unless invited by the network administrators. The
permissioned blockchain is a mixture of public and private blockchain. This category supports
many customization options. For example, there can be restrictions on permissions to
participate in the network and the type of transactions. Each participant has to pass proper
verification of his identity and can perform only certain activities on the network for which he
has permission. It is essential to mention that public blockchain networks can also be
permissioned because everybody must identify themselves.

Blockchain technologies have many features and benefits like trust between different
entities in the network; decentralization — no entity has control on the network; enhanced
security due to end-to-end encryption and records that cannot be altered; efficiency and speed
- by removing the intermediary the transactions become much more efficient and faster which
leads to reduced costs; visibility which means that all transaction history is visible and can be
traced, and so forth.

70



Opportunities and challenges of applying blockchain technology and tokenization in education

APPLICATION POSSIBILITIES OF BCT IN EDUCATION

In addition to various applications, there are many possibilities and benefits of using BCT
in education. We will mention only some of the more significant ones.

Student records. All students’ achievements, academic certificates, and student
credentials in learning institutions can be safely stored in blockchain. These can also include
information about personal skills, learning and research experience etc. In addition, storing
data on a blockchain can improve student mobility between institutions sharing the same
platform because student identity (and also professors and other stuff) can be the same across
all institutions.

Accreditation of institutions. The use of BCT facilitates the complex verification
process of the requirements for accreditation and quality control of education.

Authorship and publishing. BCT can be used for the validation of resource authorship.
Also, BCT can solve many problems in publishing, like copyright management, piracy
protection, lack of transparency, etc.

Reducing degree fraud. Education is also subject to fraud, such as falsifying data in
diplomas and certificates. Employers or interviewers are sometimes unable to verify all data
from job applicants' due to additional costs, lack of time etc. Therefore, what happens is that
the employed person does not possess the necessary knowledge and skills, so keeping data on
academic achievements becomes essential in professional careers. By using the blockchain, all
student data is checked, validated, and maintained by miners from all over the world, thus
reducing the possibility of fraud to a minimum. A detailed study of how blockchain can be
used to solve the fake diploma problem is given in (Sayed, 2019).

Reducing costs. BCT can reduce administrative costs and unnecessary paperwork. Also,
all data can be stored in a blockchain where it is easy to access, and therefore the blockchain
can reduce the cost of storing data on the cloud.

Smart contracts. A smart contract is a simple computer program stored on a blockchain
that automatically executes when predetermined conditions have been met. Such self-execution
ensures the contract's outcome without intermediaries and wasting time. In addition, their
characteristics are speed, efficiency, accuracy, transparency, and security like other savings
such as administrative costs etc. They can be used to track various forms of tuition payments,
scholarships, and track property contents. Also, smart contracts on the blockchain are suitable
for creating and keeping lessons/courses, teacher ratings and many other things.

For example, how smart contracts can be used in automated preparation test-type
assessment tests and the registration of the answers in a Blockchain ledger was proposed by
(Ramos-Sosa et al., 2020, 1). "The record of the answers made is registered chronologically,
guaranteeing that the answers and the grades will not be modified, in addition to allowing the
student to have access to that information.” In their model, authors also propose that experts in
the field create a "question pool”, and classify questions by the level of difficulty. The test's
questions are obtained from the question pool, allowing the assessors or students to establish
the test's difficulty level.

Grading students. Evaluation of students is considered an important aspect of teaching.
However, grading is subject to many errors arising from the subjectivity of the evaluator, such
as the halo effect and uniformity of grades over multiple evaluators. We can overcome these
problems by using a blockchain for grading students. Entire exams (questions, answers, and
grading parameters) can be programmed into the blockchain, as mentioned. Students take
exams on computers, and the blockchain takes care of grading. Grades are objective, and a
student's achievement is stored on the student's academic record on the blockchain.

Online education. E-learning platforms belong to the distance learning system and
represent multimedia and interactive method of online learning. In addition to many benefits,
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e-learning on online courses has problems like user retention, completion rates and lack of
intermediate and advanced-level courses. BCT can be used to give tokens to students once they
have completed the courses and enhancement and motivation for lifelong learning. Also,
educators can receive tokens as a reward for creating high-quality content.

CHALLENGES FOR IMPLEMENTING BCT IN ACADEMIC APPLICATIONS

Many authors point out that despite the vast possibilities, implementing BCT in the
education system faces immense challenges and difficulties. For example, Steiu in (Steiu,
2020) considers two types of challenges - the challenges faced by start-ups/organizations that
implement and distribute educational blockchain solutions and those faced by
universities/institutions that aim to adopt such solutions. Also, Caldarelli and Ellul (Caldarelli
& Ellul, 2021, 15) provide desired characteristics of an academic blockchain application with
all challenges and descriptions of them. Some major challenges to implementing BCT in
education are listed below.

Building community and consensus. Building a community with enough participants
is necessary for the system to be decentralized. To guarantee that all nodes on a network are
synchronized, and its transactions are legitimate, it is necessary to provide a common consensus
mechanism.

Legal challenges and data protection. This is certainly one of the biggest challenges.
Open blockchain enables everyone to join the network and validate public transactions. One
key issue of open blockchains is a lack of complete privacy and anonymity. However,
anonymity is often required; hence, permissive solutions with private ledgers come into
existence. As noted in (Caldarelli & Ellul, 2021, 15), store diplomas and personal skills are
challenged by strict constraints and Privacy concerns because academic records should include
students' specific skills.

Also, working with a database causes problems with centralization and security concerns.
On the other hand, the decentralization of the system raises questions like who the data from
the blockchain belong to, who has the right to use them, and for what purposes.

Scalability challenge. This challenge arises from slow-speed blockchain transactions.
Every bitcoin-based network is susceptible to this challenge because of the limited capability
of the network to handle large amounts of transactions in a short period. On the other hand, the
fact that there is a large amount of data on students, courses etc, in education, causes an increase
in the size of the block, which further slows down transactions.

Security challenge. It is enough that 51% of nodes are endangered, or hacked data
leakage or compromise can occur. This is especially dangerous with networks that do not have
many nodes, as threats can come from both outside and inside the network.

Low costs. Perhaps the most obvious weakness is related to the fact that each blockchain
requires high processing power due to the exceptionally complex cryptography that computers
have to solve to enable storage and access to data. Solving complex cryptographic tasks leads
to high electricity consumption, emissions, climate change, global warming etc, and hence has
a significant impact on the environment globally. Currently, this is far from a solution, although
there are options that can alleviate the problem. For example, a decentralized consensus
mechanism - proof of work that requires lots of resources can be replaced by more environment-
friendly alternatives such as proof of stake. Also, renewable energy sources can be used for
mining, etc.

TOKENIZATION IN EDUCATION

A token is an algorithm or a set of rules encoded in a blockchain in the form of a smart
contract. There are four key types of tokens: payment, utility, security, and non-fungible.
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Payment tokens are used for payment and exchange of values and have the character of a
currency. Utility tokens represent a right or a service with a focus on usage. Security tokens
are a unique type of crypto asset designed to validate and ensure ownership rights, while a non-
fungible token is a unit of data that certifies that a digital asset is unique and, therefore, not
interchangeable.

""Tokenization means the process of replacing sensitive data with unique identification
symbols that retain all essential information about the data without compromising its security"
(Grech & Camilleri, 2017, 124). Tokenization in education means that various educational
content is presented on a blockchain using tokens. Using tokens in education has several
benefits and can solve some challenges, such as improved security, efficiency, and accessibility
of educational content.

A handful of tokens and platforms related to education, research, and science based on
blockchain technology, have emerged in a short period. Although most tokens and platforms
are still developing, detailed characteristics are mentioned about some of them below to show
how the above challenges have been solved.

Decentralized universities and educational platforms. The application of BCT in
education has led to a decentralized university, i.e., a blockchain-based university. The benefits
of such a university are that there are no high tuition fees, no cumbersome bureaucracy, no
high administrative costs, etc. Woolf University is the world's first blockchain-powered
university launched by a group of Oxford academics. Sony Corporation and Sony Global
Education (SGE) have developed a system that will apply blockchain technology to the field
of education. (Sony Global Education, 2017)

Also, several more decentralized learning ecosystems have been created, such as Open
Source University, Fathom, ODEM, Skillonomy, BitDegree, NTOK, SparkLearn and so forth.
All these systems have different technical characteristics depending on the platform, token, etc.

Learning communities. Several groups and organizations with common academic goals
are achieved through BCT, like Tutellus, LiveEdu, ExtraCredit, Educoin, Everipedia, etc.

"The EduCoin Platform will be tailor-made for facilitating online education content
sharing and service. EDU is intended to be the world's first digital cryptocurrency designed for
the consumption and provision of education services, sharing of teaching products and
technologies, and monitoring and evaluating teaching quality based on the point-to-point
network technology based on blockchain and smart contracts.” (EduCoin, 2018, 4).

Everipedia is a wiki-based decentralized online encyclopedia built on EOS blockchain
and powered by the 1Q token. Hence, users create content, but on Everipedia, the content is not
restricted, i.e, a user can create an article about anything as long as he has a citation. Wikipedia
allows only sufficiently notable articles. The working principle of the 1Q token is as follows.
The user suggests editing the article and investing a small number of tokens. If other editors
approve the change, the invested tokens are returned to the user, and a plus is awarded.
Otherwise, the invested tokens are burned. This financial incentive mechanism controls the
quality of Everipedia's content. Also, the more users have 1Q tokens, the more voting power
they have because tokens represent votes. Please find more details in (Kazemian et al., 2018).

Open research. BCT can be applied in research, science, and knowledge creation.
Several projects are dealing with this, such as ARTIFACTS which enables researchers to create
an immutable record of their outputs so they can be securely shared, Curecoin - utility token
for research in the medical sciences relating to Cancer, Antibiotics, Diabetes, HIV, and several
other diseases, then Orvium - scientific publishing platform, Blockchain for Science, Matryx,
etc.

Client recruiting systems. Industry companies often need to test the knowledge and
skills of job applicants. Also, academic institutions need to check candidates' academic
achievements for enrollment in the study program. Several projects solve this problem using
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blockchain technologies such as SkillCheck, RecordsKeeper, Edgecoin, Aworker, BitJob,
BCDiploma, Disciplina, etc.

Disciplina (DSCP) is the "platform based on blockchain technology that aims to
transform the way educational records are generated, stored, and accessed” (Kuvshinov et al.,
2018, 1). The architecture of DSCP is designed to divide the blockchain into private and public
layers. All sensitive data, such as courses, assignments, solutions, and grades, are contained in
the private layer, while the public one contains the information necessary to validate the
integrity and authenticity of the private blocks.

"The private layer is maintained by each Educator independently of others. Educators
can be either large educational institutes capable of running their nodes or some trusted party
that runs the chain for the self-employed teachers and small institutions. This layer contains
personalized information on the interactions between the students and the Educator. All the
interactions, such as receiving an assignment, submitting solutions, or being graded, are treated
as transactions in the private chain” (Kuvshinov et al., 2018, 2). DSCP is about to launch the
Educator app — an application for educational institutions and teachers which enables the
transfer of all information on courses, study programs, students, and their academic
achievements into the DSCP Blockchain. Also, via this app, users can freely develop their
Educator App fork or integrate it into an existing educational app.

The web and mobile apps give students access to the platform. Via the platform, students
can choose Educators, enroll in courses, get assignments and submit solutions. The Educator
determines the scores and the criteria of whether or not a student has finished the course
successfully. Students can view their education and grade history and download their Fair CV
container for Recruiters. To prevent Educators from tampering with data in their private chains,
DSCP has introduced a public part of the network consisting of Witnesses — special entities to
witness that an Educator has produced a private block. Witnesses are writing the authentication
information of a private block into the public chain. They agree on valid public blocks using
the specified consensus rules. The Recruiters are the entities interested in gathering data about
students from educational institutions such as companies or other educational institutions.

CONCLUSION

Educational institutions must keep pace and adapt their educational programs to
engineering, technology, and science trends. The changes are fast, especially in those
institutions that educate students in Information and Communication Technologies (ICT). With
blockchain and Distributed Ledger Technologies (DLT) having potential, it should be no
surprise that numerous accredited courses and study programs have been included in their
curricula. By a Coinbase study, 56 per cent of the world's top 50 universities in 2019 offer at
least one course on crypto or blockchain — up from 42 per cent in 2018. Also, 34 per cent of
students surveyed expressed interest in taking a course on crypto or blockchain, compared to
just 28 per cent in 2018 (Coinbase, 2019). However, Blockchain and DLT fields pose new
educational and academic challenges due to their multi-disciplinary nature, including ICT,
Business, Law, and Marketing.

On the other hand, the use of blockchain in education is limited and still in its infancy.
Most of the listed platforms and tokens solve only some of the challenges mentioned above in
applications. However, despite the limitations, there is no doubt that the industry and
educational institutions have recognized this technology's importance and potential impact.
The development of blockchain technology has laid new foundations for improving the
education sector. Digitalization and rapid technological progress nowadays lead to the need for
constant improvement and modernization of the educational process, becoming some of the
substantial and most important priorities of the school and society.
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It is necessary to emphasize that the application of modern teaching aids and educational
software changes and modifies the role and position of teachers in the teaching process. The
teacher becomes more and more an organizer, advisor, evaluator, and less and less a teacher.
New technologies require new knowledge and skills of using new technologies by both students
and teachers, all to raise the quality of teaching and the teaching process.
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MOGUCNOSTI I IZAZOVI PRIMENE BLOKCEJN TEHNOLOGIJE I
TOKENIZACIJE U OBRAZOVANJU

SaZetak: Pojavom bitkoina i drugih kriptovaluta blokcejn tehnologija dolazi u fokus
interesovanja i od tada pronalazi nove mogucénosti za primenu u mnogim oblastima, i to ne
samo u kriptovalutama i belezenju transakcija. U radu su opisane neke moguénosti primene
blok¢ejn tehnologije u obrazovanju kao $to su Cuvanje i evidencija studentskih dosijea,
akreditovanje institucija, autorstvo i publikovanje, smanjenje stepena prevare, smanjenje
troSkova, pametni ugovori, ocenjivanje studenata i onlajn obrazovanje. Pored toga, opisani su
i neki od izazova sa primenom blokéejn tehnologije u obrazovanju, poput izgradnje zajednice
1 formiranja koncenzusa, pravnih izazova 1 zaStite podataka, izazova skalabilnosti,
bezbednosnih izazova, kao i smanjenje troSkova. Blokcejn tehnologija nudi mogucnost
tokenizacije, te su na kraju rada opisane Cetiri kategorije tokena i platformi iz oblasti
obrazovanja i istrazivanja baziranih na blok¢ejnu, i to decentralizovani univerziteti i obrazovne
platforme, zajednice za ucenje, tokeni za istrazivanje i tokeni za regrutaciju klijenata.
Kljué¢ne redi: blok¢ejn u obrazovanju, primena blok¢ejna, pametni ugovori, tokenizacija
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Abstract: With the increasing need for information, networks like Wikipedia have become
necessary to gather knowledge. This thesis is about how those problems could be solved with
the use of new technologies and what are the main differences between Wikipedia and
Everipedia. Everipedia is the first online encyclopedia that stores information using blockchain.
The main idea was to make a decentralized network for information sharing. Every approved
article on this platform will get an “IQ” token to motivate editors. With the expansion of the
network, the value of 1Q should rise. After voting, if the overall score is positive, the author
will be rewarded with a certain amount of 1Q. Wikipedia is the most extensive online
encyclopedia that internet users can freely edit. It is a multilingual project in about 300
languages with over 6 million articles in English. To ensure information relativity, every article
editor has to give references. Research has shown that Wikipedia has excellent use in education.
Many students said that writing articles for Wikipedia is a lot more interesting than writing
regular seminar papers. This paper will show the technical features, advantages, and
disadvantages of the technologies on which Wikipedia and Everipedia are based. Special
attention will be given to how those technologies could be linked to the educational process.
Keywords: wikipedia, everipedia, blockchain, knowledge management, education

INTRODUCTION

The exponential development of modern technology has brought great changes in the
way of information and education. By the end of the 20th century, we could find everything
we were interested in in printed encyclopedias. However, this approach took a long time to find
the data. In addition, only updating the data required a completely new book to be printed.
Nevertheless, new technological solutions have brought tremendous progress in this area.

With the advent of online encyclopedias, a revolution has been made. Such knowledge
bases provide faster and more intuitive access to information. All you have to do is type in the
search term into the search engine, which reduces the time required to obtain the necessary
information.

Online encyclopedias have also made great strides in education. With the help of
hypertext links, students can easily research-related concepts and sources themselves in a much
more efficient way. In the scientific world, encyclopedias are sometimes used as a source of
data. The importance of the online encyclopedia is evidenced by the fact that in the period
between 2002 and 2020, Wikipedia was cited 141,991 times, while the world's most famous
encyclopedia Britannica was cited only 15,929 times (Li et al., 2001). Even so, according to
(Mesgari et al., 2015), when assessing how much knowledge from many domains of human
knowledge is represented in Wikipedia, comprehensiveness is a major point of inquiry and an
important feature of its quality. It is believed that the concept of such encyclopedias can be
further improved by using new, revolutionary technologies such as blockchain.
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WIKIPEDIA AND WIKI TECHNOLOGY

Wikipedia (https://www.wikipedia.org/) is a free online encyclopedia created on January
15, 2001, in the English language. Its founders are internet entrepreneur Jimmy Wales and
Ph.D. Larry Sanger. It was created with the motto "Imagine a world in which every single
person on the planet is given free access to the sum of all human knowledge. That's what we're
doing." Wikipedia was created as a continuation of the failed project of Nupedia, which was
based on a technically similar principle, but articles could only be written by doctors of science,
S0 its creation was too slow. The noble idea of Wikipedia has attracted a large number of people
to share their knowledge on that site by writing articles and creating an online encyclopedia.
Wikipedias in other languages soon began to appear, and there are over 300 of them.

Technically, Wikipedia is based on MediaWiki software, which is also localized in many
languages. It allows user accounts to exist, so user account changes can be more easily tracked.
Each article on Wikipedia has a history of changes that can be used to track the development
of the article over time, the contribution of each user to that article, and every two versions of
the article can be compared.

Wikipedia articles are not signed because everyone's contribution can be seen from the
history of changes. Articles have talk pages where users can discuss the article and agree on its
content. Chat pages also have user accounts so users can write to each other.

Changes to Wikipedia can be followed through "recent changes". This shows changes to
articles in real-time. See which article the user made the change on, the size of the change in
bytes, time, and description of the change. Changes to Wikipedia are being patrolled. There is
a hierarchy of user accounts, so there are automatically patrolled accounts, patrols, returnees,
administrators, and bureaucrats. These rights are obtained by rules defined by the community,
most often through votes with their own rules. There are also check users, who can see the IP
addresses of registered users and detect possible abuses if someone votes using multiple
accounts.

Administrators can delete articles and block other user accounts or IP addresses to
prevent abuse. This is done at the end when other solutions are not possible. Articles are mostly
nominated for deletion and pass a vote where the community votes. This is mostly done with
articles for which it is not certain whether the topic exceeds the importance threshold
(notability) or the article is too short to be kept. Very few articles come to the poll for deletion
concerning the total number of articles that exist on Wikipedia. In addition to that vote, articles
are sometimes nominated to be chosen as good or great articles, which gives them a silver or
gold star. These are the best articles on Wikipedia that have met all the criteria and which are
also small in relation to the total number of articles. According to (Wilkinson & Huberman,
2007 April), the quality of articles rises with the number of editors. At some Wikipedias,
articles are not voted on, they are only discussed, and then, as a conclusion of the discussion,
the article is declared elected or not approved. Wikipedia is also a community of its users and
has its own rules that users have voted for. For that community to function well, one of the
basic rules is to assume good intentions.

Any change to the article is patrolled only by one of the patrollers who first encounter it
and approves it. Orders that have the status of automatically patrolled, as the name suggests,
have changes that do not need to be patrolled. When patrolling, patrols can spot vandalism and
undo the change. Nothing can be destroyed on Wikipedia because all previous versions of the
article are kept, which can always be returned to after the observed vandalism.

By its nature, Wikipedia, like other encyclopedias, is not the primary source and does not
publish original scientific research. It is based on already published sources, and verifiability
is important to it. From a technical point of view, these sources are inserted into the text itself
as references in the form of footnotes. Critics often say that Wikipedia is unreliable. It is as
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reliable as its references. But, as shown in (Nicholson et al., 2021), it is proven that topics of
high relevance or interest are naturally brought to the forefront of quality. So, research on some
topics can be started on Wikipedia, but for deeper and further research, it is better to consult
the references used in the article. Research has been done after several years of Wikipedia's
existence, and it has been established that the degree of its errors is similar to that of Britannica.
According to (Wilkinson & Huberman, 2007 October), there is also a strong correlation
between the number of edits, the number of distinct editors, and article quality.

EVERIPEDIA AND BLOCKCHAIN TECHNOLOGY

Everipedia (https://everipedia.org/) is an online encyclopedia based on blockchain
technology. Although there are no language restrictions, Everipedia is based mainly on the
English language. It was founded in December 2014 as a small project by Theodor Forselius
and Sam Kazemian at the University of California. The goal was to improve Wikipedia by
decentralizing data flow.

The creators believed that the security of the entire database is endangered if all the
information is stored on servers and that the information on Wikipedia itself is subject to
censorship. Even so, according to (Ayers et al., 2008), Wikipedia is an excellent source for
controversial topics. Everypedia is based on the principle of open source. To preserve data
security, this encyclopedia was built based on EOS 10 blockchain technology.

Anyone can contribute to the expansion of Everipedia. To write an article, it is necessary
to fulfill two conditions: a source is obligatory for every piece of information provided, and it
IS necessary to get a positive voting result. Anyone who decides to contribute their knowledge
becomes the owner of a certain amount of tokens that have monetary value, and the amount
itself depends on the contribution. The goal is to actually reward editors for approved texts.
Everipedia uses a token called 1Q, and the goal is to increase the value of the 1Q token with the
growth of the network. Everipedia allows anyone to make an article, as long as there are quotes
for the allegations. The editor receives a certain amount of 1Q tokens if these conditions are
met.

Voting process

Unlike other online encyclopedias, Everipedia allows everyone to participate in the
process of approving/rejecting items. If someone has even the smallest amount of 1Q tokens,
he can directly influence the events within Everipedia. When voting, it is necessary to invest
any amount of tokens. Investing a token amount proportional to the degree of support for a
particular item is recommended. With each vote, it is possible to leave a comment in which it
is possible to explain the position on accepting or rejecting the item.

The voting itself lasts 12 hours, after which all votes are processed. If the overall score
is positive, ie if 50% + 1 vote is in favor of the article, the article itself becomes part of
Everipedia. Then everyone within the majority receives 1Q tokens in an amount that is
proportional to the amount invested.

All those who voted for the minority option are locked in tokens for a certain period. The
locking period itself depends on the relationship between positive and negative voices. This
process is called slashing. After that period, the tokens are returned. The goal of slashing is to
motivate the authors to evaluate the offered article well and that the voting itself is not without
prior reading.

The content

The main idea of Everipedia is to provide information on absolutely every topic. Hence
the name every-pedia. If the user thinks that a topic is interesting, he has the absolute freedom
to write an article about it. If other users agree, the article will be published. There are no
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restrictions on ideas. Articles about current events, references from pop culture, memes, gifs,
videos, as well as high-resolution photos are allowed.

To set up the database itself, the creators entered all the pages on the English Wikipedia,
and they thought that this would encourage the authors to write original articles.

Also, there is no limit to who will write articles. All you have to do is log in and write
the desired article.

Finally, Everipedia itself is maximally opposed to censorship. As several thousand
articles are deleted from Wikipedia every week, the goal here is to keep such articles available.
By applying blockchain technology itself, any approved information becomes indelible.

Blockchain technology

A blockchain is a shared, unchangeable ledger made up of a series of blocks that are
connected by cryptography. Blocks contain a large amount of information about completed
transactions. When the transaction itself is executed, a new block is added, and thus the
database itself expands. The database itself is not humanly regulated, and transaction data is
automatically recorded. This system is very reliable and almost impossible to break into the
base itself. According to research (Bhutta et al., 2021), data in the Blockchain remains accurate
and consistent over its entire life cycle.

In the end, the question arises, how does the blockchain work? The information is
automatically linked to the appropriate block in any transaction. Since the number of
transactions is large, all blocks must be connected in some way. This is made possible by a
unique "ID" called Hash. The hash also contains information about how a certain block is
connected to another block, which forms a network of all blocks.

Everipedia is based on Eos blockchain technology, which is written using the C ++
programming language. Eos is a decentralized platform used to develop and use business
applications as well as decentralized applications (dApps). This technology allows individuals
to create applications for any purpose, which will be based on blockchain technology. The goal
is to provide authentication and communication between dApps and the Internet through the
use of this platform. We distinguish between EOS.IO software and EOS.IO tokens. EOS
software serves to create and maintain a blockchain network and store the data itself in those
blocks, while tokens have a monetary value and are used for trading (cryptocurrencies).

EOS is a direct competitor of Etherium and aims to surpass Etherium's ability to process
15 transactions per second. The vision of the creators of EOS.IO is to process more than a
million transactions per second. As stated in the work of (Suciu et al., 2020), blockchain
technology can make a complete evolution in education and knowledge sharing. Even more,
as (Cox, 2019) stated, the blockchain can disseminate prosocial, democratic power across
socioeconomic domains.

COMPARISON OF WIKIPEDIA AND EVERIPEDIA

The question is: what are the key similarities and differences between these two
networks? As already mentioned, both encyclopedias are based on the joint efforts of all users.
The idea is that there is no single source of information but that the knowledge base is
supplemented through the cooperation of a large number of authors. The goal is to share
information completely free of charge. Although both encyclopedias were founded with the
same goal - to share information around the world, they work in completely different ways.

Censorship

Everipedia is modeled on Wikipedia. The creators considered the concept of Wikipedia
to be very vulnerable and subject to censorship, so they embarked on a project to create
Everipedia with the idea of making it a much more efficient and free version of the world's
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largest online encyclopedia. The most significant difference mentioned is freedom of speech.
Wikipedia is based on strict control over the publication of content. For example, we will not
come across pages about people's pets, controversial topics, or the most beautiful day someone
has ever had. In order for a Wikipedia article to be approved, it must pass the administrator's
court. On the other hand, Everipedia allows all authors to vote for an article. If the majority of
voters find an article about our pet interesting, that article will be published. On Everipedia we
can find information about internet mimes, interesting pictures and the like. Such a
democratically constructed network aims for the majority to decide on the content instead of a
small group of people. In addition, it is important to note that the very application of blockchain
technology makes it impossible to completely delete once entered data in the block, and the
range of available topics on Everipedia is much wider than on Wikipedia. As (Zhang et al.,
2017) stated, the best example of Wikipedia censorship is Chinese Wikipedia.

Centralized versus decentralized network

In centralized networks such as Wikipedia, all information passes through a single node,
while Everipedia allows a large amount of data to pass through a huge number of nodes. The
network is organized in a way in which there is a series or regions of nodes that are connected
to each other. Each region has its main nodes, but no region is more important than the others,
i.e., it does not occupy a central place in the network.

In that sense, Everipedia itself is the opposite of Wikipedia because, through the process
of decentralization, it prevents possible risks posed by the main hub of data passage and abuses.
However, Wikipedia has bypassed the problem of abuse of power through contributors and
editors.

However, Everipedia claims to be the opposite of Wikipedia. The creators claim that the
decentralized approach provides more democracy, greater protection, and, most importantly,
provides absolute freedom of speech and that Everipedia can surpass all the basic
characteristics of Wikipedia.

Everipedia uses blockchain technology that drastically increases the security of network
use as well as the security of the data itself.

Monetization

The main idea of Wikipedia is free knowledge for everyone. This means that authors
write articles on a voluntary basis. In contrast, the creators of Everipedia came up with the idea
to use blockchain technology in another way, thus motivating users to contribute to the
expansion of the network. As already mentioned, 1Q tokens are included in both the voting and
article-writing processes. This mechanism works so that when we write an article or want to
change an existing one, we invest an arbitrary amount of tokens. After the voting process,
tokens are returned if the overall score is positive. Everipedia made sure that everyone was
rewarded for their contribution to the expansion of the network. It is believed that the
monetization of the whole process will force all voters to make very careful decisions because
if they choose the option with fewer total votes, their tokens are frozen. While Wikipedia relies
on the goodwill of all authors, Everipedia has found a way to motivate with different methods.

Editing complexity

As enticing as the idea of monetization may sound, this process complicates the process
of making articles multiple times. While on Wikipedia we have a very simple process: by
entering the desired article and clicking the edit button, we can change the existing article. In
a similar way, we can make a completely new article on the desired topic. Once that process is
complete, administrators decide whether the article will be published. A very simple path to an
article on Wikipedia is understandable to most Internet users. On the other hand, Everipedia

81



Danilo Purdié, Porde Stakié¢

adds to this process a vote that involves the use of cryptocurrency. As it is a new and
insufficiently widespread concept, there is a great chance that many users would not be able to
cope with digital wallets. Although the authors tried to make it as simple as possible, it still
takes time for this concept to come to life.

APPLICATION OF ONLINE ENCYCLOPEDIAS IN THE EDUCATIONAL
PROCESS

Many faculties and high schools have students write articles and seminar papers within
their subjects. These articles usually cover some parts of the material, and students try to write
them as well as possible, but no one benefits from that work anymore because they usually
disappear "in drawers". That is why Wikipedia appeared as a platform and an opportunity for
student articles written instead of seminar papers to end there. Many universities have joined
this program of writing articles for Wikipedia in recent years. It appears under the name
"Wikipedia's educational program™ at the global level. This program was created in 2010, but
there were successful local examples of such activities even before that.

Students love online encyclopedias. In fact, according to (Knight & Pryke, 2012), 75%
of students and academics at Liverpool Hope University use Wikipedia. It is stated that students
tend to use Wikipedia at the initial stages of assessments, but academics use it more for
background information for teaching purposes. Online encyclopedias could be a very powerful
tool in education. According to (Notari, 2006), Wiki is a powerful tool for constructivist
learning environments.

According to research (Staki¢ et al., 2021) conducted at the Faculty of Pedagogy in
Vranje, University of Nis, students prefer writing Wikipedia articles rather than classic seminar
papers. This can be a very important aspect of the future of education. Also, as stated in (Lim,
2009), one-third of the students reported using Wikipedia for academic purposes. However,
according to a study (Rector, 2008), there were major flaws in at two of the nine articles
analyzed on Wikipedia, so students should primarily consult official encyclopedias like
Brittanica. Wikipedia allows students to check all the facts and background information
quickly. But it is important to note that, according to (Giles, 2005), Wikipedia and Brittanica
should have similar mistakes. Reviewers discovered several factual inaccuracies, omissions, or
misleading assertions in Wikipedia and Britannica, respectively: 162 and 123. Even at the
beginning of Wiki technologies, (Guzdial et al., 2001) described how wikis, including their
CoWeb, can be used in the classroom to distribute information, create collaborative artifacts,
and discuss and review ideas.

CONCLUSION

Although these are two very different concepts, both Wikipedia and Everipedia are very
important as a global knowledge base. As we have already mentioned, both networks have their
advantages as well as their disadvantages. On the one hand, it could be said that Wikipedia is
more reliable and provides greater control over the content itself. By not allowing unnecessary
articles, Wikipedia has really remained a very "clean” and relevant network. However, in the
context of freedom of speech, Everipedia is a better option. It is possible for someone to be an
expert in your field, and yet the article is not approved because a group of individuals did not
like it. This poses a great risk, as it allows a group of administrators to make biased decisions
about what will be set up and what will not.

It can be concluded that no matter which encyclopedia is used, the impact they have on
informing and educating people around the world is difficult to measure. It is assumed that the
importance of online encyclopedias will further increase in the coming decades.
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ONLAJN-ENCIKLOPEDIJE VIKIPEDIJA | EVERIPEDIJA KAO
TEHNOLOSKE NOVINE I NJIHOVA PRIMENA U OBRAZOVNOM
PROCESU

SazZetak: Sa porastom potrebe za informacijama, mreze kao Sto je Vikipedija su postale
neophodne u sticanju znanja. Ovaj rad se bavi temom kako ovi problemi mogu da se rese
upotrebom novih tehnologija, kao i glavnim razlikama izmedu Vikipedije i Everipedije.
Everipedija je prva onlajn-enciklopedija koja ¢uva svoje podatke upotrebom blokéejn
tehnologije. Glavna ideja je bila da se napravi decentralizovana mreZa za Sirenje informacija.
Kako bi motivisali uredivace, svaki odobren tekst na ovoj platformi ¢e doneti Aj-kju tokene.
Sa proSirenjem mreZe, vrednost ovog tokena bi trebalo da poraste. Nakon glasanja, ako je
globalni rezultat pozitivan, autor dobija odredenu koli¢inu tokena. Vikipedija je najveca onlajn-
enciklopedija koju slobodno ureduju korisnici interneta. U pitanju je viSejeziCki projekat na
oko 300 jezika, koji samo na engleskom jeziku ima preko 6 miliona ¢lanaka. Osnova njenog
rada je zajednicki rad korisnika, potrebno je da informacije budu proverljive pa se navode
reference. Istrazivanja su pokazala da se Vikipedija moze primeniti u nastavi i da je pisanje
¢lanaka za Vikipediju studentima zanimljivije od klasi¢nih seminarskih radova. U radu ¢e biti
prikazane tehnicke osobine, prednosti i mane tehnologija na kojima su zasnovane Vikipedija i
Everipedija. Posebno ¢e se razmotriti kako se one mogu povezati sa obrazovnim procesom.
Kljuc¢ne redi: vikipedija, everipedija, blokéejn, upravljanje znanjem, obrazovanje
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KREIRANJE ELEKTRONSKIH KURSEVA POMOCU CANVAS
SISTEMA ZA UPRAVLjANjJE UCENjJEM
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Pedagoski fakultet u Vranju, Univerzitet u Nisu
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Sazetak: Usled ubrzanog razvoja informaciono-komunikacionih tehnologija, visoko
obrazovanje se suocava sa brojnim izazovima. Jedan od takvih izazova je elektronsko ucenje,
koje predstavlja sastavni deo nastave na skoro svim univerzitetima u svetu. U skladu sa tim,
razvoj sistema za elektronsko ucenje usko je povezan sa inoviranjem nastave. Pandemija
izazvana virusom korona dovela je do znacajnog uspona elektronskog ucenja i ucestale
upotrebe digitalnih platformi u nastavnom procesu. Posledica toga je stalno unapredivanje
platformi za elektronsko ucenje. Jedna od poznatih softverskih platformi za kreiranje
elektronskih kurseva je Canvas (Kanvas) sistem za upravljanje u¢enjem. Rec¢ je o platformi
otvorenog koda uz koju dolazi i veliki broj tutorijala, $to znatno olaksava rad na istoj. Pored
toga, softver je intuitivan i veoma lak za upotrebu, tako da ga veliki broj korisnika moze
koristiti i bez prethodnog proucavanja tutorijala. U radu je opisan nacin upotrebe Kanvas
(Canvas) sistema za kreiranje elektronskih kurseva, a u cilju inoviranja nastavnog procesa.

Kljuc¢ne reci: Canvas (Kanvas), sistemi za upravljanje ucenjem, elektronski kurs, elektronsko
ucenje.

UvoD

Sistemi za upravljanje ucenjem (Learning Management Systems) predstavljaju
popularne internet tehnologije na kojima se zasniva proces elektronskog u¢enja. Takvi sistemi
se mogu upotrebiti 1 za ucenje na daljinu. Razlika izmedu dve pomenute vrste ucenja je u tome
Sto ucenje na daljinu ne mora da se odvija uz pomo¢ elektronskih uredaja. U¢enjem na daljinu
Smatra se 1 razmena materijala izmedu nastavnika 1 studenata preko poste.

Sistem za upravljanje u¢enjem (u daljem tekstu LMS) moze se, preciznije, definisati kao
samostalna veb-stranica sa ugradenim instrukcijskim alatima, koja omogucava fakultetu da
organizuje akademske sadrzaje i uklju¢i studente u proucavanje istih (Gautreau, 2011).
Ukljucivanjem internet tehnologija u nastavni proces 1 raznovrsnom ponudom alata za ucenje
1 podu€avanje, LMS omogucava lakSu i brzu virtuelnu komunikaciju izmedu nastavnika 1
studenata, $to obezbeduje vecu efikasnost nastavnog procesa. Pomocéu ovakvih sistema
omogucena je distribucija multimedijalnih lekcija 1 testova svim ili samo odabranim studentima
koji prate odredeni onlajn-kurs. Sa druge strane, nastavnik moze da prati postignuca studenata
na testovima, odnosno stepen usvojenosti nastavne materije. Dobijeni rezultati se upisuju u
bazu postignuca studenata, koja je nastavniku dostupna u svakom trenutku. Takode, postoji
mogucnost ukljucivanja roditelja u pracenje postignuca studenata, Sto moze biti izuzetno
korisno za ucenike osnovnih i srednjih Skola.

lako LMS nude brojne mogucénosti za unapredenje kvaliteta nastave, neka istrazivanja
pokazala su da kapaciteti ovih sistema nisu u potpunosti iskori§¢eni. Dok su u razvijenim
zemljama LMS sistemi sastavni deo nastavnog procesa na fakultetima, u nasoj zemlji postoje
fakulteti koji uopste ne koriste ovakve sisteme (Bulatovié, Stefanovi¢, Mirkovi¢ & Culibrk,
2013).
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U novije vreme, razvoj informaciono-komunikacionih tehnologija snazno prodire u sve
sfere Zivota, pa tako ne zaobilazi ni obrazovanje (Ivanovi¢ & Antonijevi¢, 2020). Stoga je
situacija po pitanju upotrebe LMS sistema nesto bolja nego ranije, ali mogucénosti i prednosti
ovih sistema i dalje nisu u potpunosti iskoris¢ene.

Canvas LMS je jedan od poznatijih sistema za upravljanje ucenjem u svetu. Moodle i
Canvas su najpopularniji sistemi za upravljanje ucenjem u visokom obrazovanju, s tim §to se
Canvas CeSce koristi u razvijenim zeljama, kao $to su SAD, Velika Britanija, Australija, dok
Moodle cesce koriste zemlje u razoju, Juznoafricka Republika, Brazil, Indija itd. (Mpungose
& Khoza, 2020). Sistem Moodle je osnovao Martin Dugijamas (Martin Dougiamas) 2001.
godine (Jordanovi¢ & Stankovi¢, 2014), dok je Canvas LMS osnovao DzZo§ Koats (Josh Coates)
2008. godine (Nafsaniath, Shannon & Margaret, 2015). I jedan i drugi sistem imaju sli¢ne
mogucnosti (Aldiab, Chowdhury, Kootsookos, Alam & Allhibi, 2019), koje podrazumevaju
kreiranje kvizova, forume za ¢etovanje i diskusiju, deljenje datoteka, postavljanje obavestenja
itd. Postoje karakteristike koje svaki sistem za upravljanje u¢enjem mora da poseduje, a to su
okruzenje za studente, alati za instruktore, dizajn kurseva i nastavnih planova, alati za
administratore 1 tehnicke specifikacije.

CANVAS SISTEM ZA UPRAVLjANjE UCENJEM

Canvas (Kanvas) je sistem za upravljanje u¢enjem baziran na vebu. Koriste ga obrazovne
institucije, nastavnici i studenti za pristup i upravljanje materijalima za u¢enje kroz onlajn-
kurseve, kao 1 za pracenje razvoja potrebnih vestina i postignuca u u¢enju. Canvas karakteriSu
jednostavni digitalni alati i sadrzaji koje nastavnici i studenti koriste tokom nastavnog procesa,
a sve u cilju lakSeg 1 efikasnijeg usvajanja znanja. Pomocu tih alata moguce je kreirati i
prilagodavati elektronske kurseve. Ucesnici kursa mogu uspostaviti internu komunikaciju u
cilju razmenjivanja znanja 1 iskustava putem platforme. Takav sistem omogucéava fakultetima
izgradnju virtuelnog okruzenja za ucenje, koje se moze prilagoditi jedinstvenim izazovima
svakog fakulteta, pojednostavljuje proces poducavanja i unapreduje efikasnost ucenja. Canvas
se sastoji od moc¢nog skupa digitalnih alata za ucenje, koji obrazovnoj instituciji obezbeduju
sve funkcionalnosti potrebne za izvodenje onlajn-nastave.

Obrazovne institucije mogu nastavnicima obezbediti Canvas nalog. Medutim, ukoliko
obrazovna institucija nije korisnik Canvas sistema, nastavnik moze samostalno da se prijavi za
besplatan nalog koji sadrzi sve bitne karakteristike i funkcionalnosti ovog sistema. Besplatan
nalog za nastavnike omogucava pristup studentima, roditeljima i administratorima, bez obzira
na to da li se koristi za izvodenje onlajn-kurseva ili samo za upoznavanje osnovnih funkcija
Canvas sistema. Preko besplatnog naloga nastavnik moze kreirati jedinstveno neogranic¢eno i
besplatno virtuelno okruzenje za studente, Sto je izuzetno pogodno za izvodenje onlajn-nastave,
koja je bila i jedini vid nastave na poc¢etku pandemije izazvane virusom korona.

Besplatan Canvas nalog pruza slede¢e moguénosti:

e kreiranje sadrzaja kao $to su zadaci, kvizovi, diskusije i video-konferencije;

e personalizovanje ucenja studenata na osnovu njihovog uspeha. Predavaci i dizajneri
kurseva mogu identifikovati stazu uenja za svakog studenta i svakom studentu
prilagoditi razli¢ite zadatke za odgovarajui nastavni sadrzaj. Staza ucenja je
odabrani niz aktivnosti, koje student izvrSava prilikom procesa usvajanja znanja.
Najcesc¢e se odnosi na aktivnosti u okviru elektronskog ucenja:

e koriS¢enje Canvas mobilne aplikacije;
e integracija sa aplikacijama nezavisnih proizvodaca.

Kako bi se najbolje iskoristio potencijal Canvas sistema i sve njegove performanse,
potrebno je instalirati najnoviju ili prvu prethodnu verziju veb-¢itaca. Pritom, neophodno je da

86



Kreiranje elektronskih kurseva pomoéu CANVAS sistema za upravljanje uenjem

JavaScript bude aktiviran. Neki od veb-citaca koji se preporucuju su Google Chrome, Mozzila
Firefox, Windows Edge i Safari. Buduci da je izgraden prema veb-standardima, Canvas radi
na Windows, Mac, Linux, i0OS, Android ili bilo kom uredaju na kome je instaliran moderan
veb-¢ita¢. Dakle, Canvas zahteva samo operativni sistem koji moze da pokreée najnovije
verzije kompatibilnih veb-c¢itaca. Potrebno je redovno azurirati operativni sistem racunara
najnovijim preporuc¢enim bezbednim nadogradnjama.

Interfejs Canvas sistema optimizovan je za ekrane desktop racunara, tako da pristupanje
sistemu preko malih ekrana, kao Sto je ekran telefona, ne pruza pravo iskustvo i moze
onemoguciti iskoriS¢avanje potpunog potencijala platforme. Stoga je izgradena i Canvas
mobilna aplikacija, koja se preporucuje prilikom pristupanja platformi preko telefona za
najbolje korisnicko iskustvo. Canvas mobilna aplikacija zahteva Android 6.0 ili noviju verziju,
odnosno i0OS 13.0 ili noviju verziju istog operativnog sistema. Kompatibilni veb-¢itaci za
Android operativni sistem jesu Chrome, Internet i Firefox, dok su za iOS kompatibilni veb-
¢itaci Safari 1 Chrome.

KREIRANjJE BESPLATNOG NALOGA ZA NASTAVNIKE

Da bi nastavnik mogao da kreira elektronski kurs na Canvas platformi, neophodno je da
poseduje nalog na istoj. Ovde ¢e biti reci o kreiranju besplatnog naloga za nastavnike u slucaju
da obrazovna institucija u kojoj je nastavnik zaposlen nije korisnik Canvas sistema za
upravljanje u¢enjem.

Opcije za kreiranje besplatnog naloga za nastavnike nalaze se na sledecoj veb-adresi:
canvas.instructure.com.

Nakon uéitavanja sajta, potrebno je odabrati opciju Need a Canvas Account, zatim opciju
I'm a Teacher, kao $to je prikazano na Slici 1. Sledeci korak je unoSenje li¢nih podataka, ime,
prezime, adresa e-poste, tip naloga (Teacher), drzava, tip organizacije, lozinka itd. Neophodno
je sloziti se sa politikom upotrebe, odnosno ¢ekirati opciju | agree to the Canvas Free for
Teacher Acceptable Use Policy. Nakon toga, potrebno je izabrati opciju Submit i potvrditi
registraciju putem automatske poruke koja se Salje na adresu e-poSte. Svaki naredni put
nastavnik pristupa Canvas platformi tako §to se poveZe na svoj nalog pomocu adrese e-poste i
lozinke.
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Slika 1. Opcije za kreiranje besplatnog naloga za nastavnike

GLOBALNI NAVIGACIONI MENI
Po pristupanju nalogu, na levoj strani ekrana otvara se globalni navigacioni meni Kkoji
sadrzi opcije za uredivanje (Slika 2):

(1) Account — sadrzi informacije o korisniku, odnosno linkove za pristup podeSavanjima
profila korisnika, podeSavanjima obavestenja, licnim datotekama, e-portfolijima itd.
Tu se nalazi i link za odjavljivanje sa naloga.

(2) Dashboard — komandna tabla je odrediSna stranica nakon prijavljivanja na Canvas
nalog. Prikazuje obavestenja za sve aktuelne Canvas kurseve. Moze se prebaciti na
prikaz kursa ili trenutnih aktivnosti.

(3) Courses — prikazuje listu svih aktuelnih objavljenih i neobjavljenih kurseva.
(4) Calendar — prikaz kalendara.

(5) Inbox — prikazuje poruke razmenjene u okviru konverzacija sa drugim ucesnicima
kursa.

(6) History — sadrzi istoriju pregleda Canvas kursa za poslednje tri nedelje.
(7) Commons — sadrzi skup izabranih korisnih ¢lanaka.

(8) Help - opcije za pomo¢.
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Slika 2. Komandna tabla u Canvas-u

KREIRANjE ELEKTRONSKOG KURSA U CANVAS SISTEMU

Kreiranje elektronskog Canvas kursa zapo€inje izborom opcije Start a New Course, koja
se nalazi na komandnoj tabli (Slika 2). 1zborom pomenute opcije, otvara se prozor sa poljem
za unos naziva kursa i opcijom za izbor licence sadrzaja. Nastavnik moze izabrati da li ¢e
postavljeni sadrzaj biti privatni ili javni. Nakon izbora opcije Create Course, kurs postaje
vidljiv na komandnoj tabli. Kurs je moguce objaviti odmah ili nakon unosa kompletnog
sadrzaja, klikom na dugme Publish.

Nakon kreiranja kursa sa komandne table, nastavnik automatski postaje instruktor kursa
i dobija moguénost da dodeljuje uloge drugim korisnicima.

Klikom na naziv kursa otvara se meni za navigaciju istog (Slika 3). Radi bolje
organizacije i pregleda kursa, koriste se moduli, pri ¢emu jedan modul moze predstavljati jednu
oblast. Osim toga, organizacija se moze izvrSiti po nedeljama, mesecima i sli¢no. Kreiranje
novog modula vrsi se klikom na dugme Modul.

& canvasinstructure.com/courses/1884264 # (@ Peused ) (Updae 1)
— IT > Modules 1<~ 64 Student View
|H0me -
Collapse All View Progress + Module : Course Status
Announcements i
. = 3 @ Publish
Assignments |- |
Discussions B 5 Import Existing Content
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@ Choose Home Page
Pages
Files |&h View Course Stream
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Outcomes e & New Analytics
Rubrics i i - z
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Slika 3. Meni za navigaciju kursa
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AKTIVNOSTI U ELEKTRONSKOM CANVAS KURSU

Navigacija kursa ukljucuje linkove pomocu kojih ucesnici dolaze do odredenih lokacija
na kursu. Instruktor moze izabrati linkove koji ¢e biti prikazani u meniju za navigaciju kursa.

Meni za navigaciju sadrzi opcije za kreiranje razlicitih interaktivnih aktivnosti koje se
mogu postavljati na portal za rad u ucionici ili kod kuce.

Najave

Opcija Announcements omogucava instruktorima komuniciranje sa studentima o
aktivnostima kursa objavljivanje zanimljivih tema vezanih za kurs. Najave su dizajnirane tako
da omoguce instruktorima prenosenje informacija svim uc¢esnicima kursa. U¢esnici mogu da
odgovaraju na najave, ali se odgovori ne smatraju razgovorom i ne pojavljuju se u prijemnom
sanducetu. Najave se najcesce koriste za razgovor sa studentima o logistici kursa.

Pomocu najava nastavnik moze da:

e podseti studente koja znanja bi trebalo da usvoje do odredenog trenutka, kako bi
mogli da nastave sa pra¢enjem kursa;

e ukaze studentima na interne i eksterne resurse koji bi im pomogli u postizanju ishoda
predmeta;

e ostavi poruku svim studentima sa video ili audio komentarima;

e istakne uspeh studenata ili neke vazne dogadaje;

e automatski deli blog-postove koje su studenti kreirali u Wordpress-u, Blogger-u itd.
Zadaci

Opcija Assigments ukljucuje kvizove, diskusije i onlajn-podneske (datoteke, slike, tekst,
URL adrese itd), odnosno sve aktivnosti studenata koje se ocenjuju. Zadaci u Canvas-u mogu
se koristiti za procenu kompetencija pomocu razlic¢itih medija. Stranica Assigments prikazuje
sve zadatke za ucesnike kursa, kao i koliko bodova vredi svaki zadatak. Zadaci se mogu dodeliti
svim ucesnicima 1 mogu se razlikovati u zavisnosti od sekcije. Takode, postoji moguénost da
se zadaci personalizuju za razli€ite studente ili grupe studenata.

Svaki zadatak kreiran i objavljen na stranici Assigments automatski se prikazuje na
stranicama Grades (Ocene), Calendar (Kalendar) i Syllabus (Nastavni plan i program), tako
da studenti mogu da ih vide. Pored toga, svi zadaci kreirani u Kalendaru automatski se
prikazuju na stranicama Grades, Assigments i Syllabus.

Opcija Assigments se koristi za:

e procenu napretka studenata u ostvarivanju ishoda predmeta;

e onlajn-ocenjivanje rada studenata, podjednako objektivno kao i ocenjivanje radova
dostavljenih ,,na papiru”;

e kreiranje diferenciranih zadataka za razlicite sekcije;

e diskusiju o ocenama svih ucesnika kursa ili odgovarajuc¢ih grupa studenata;

e kreiranje vremenski ogranicenih kvizova;

e kreiranje aktivnosti koje se ne ocenjuju, a koje su u skladu sa ishodima kursa.

Nastavnik moZe objaviti odnosno opozvati objavljivanje zadataka u kursu. Zadaci za koje
je objavljivanje opozvano nisu vidljivi za studente i ne ra¢unaju se za ukupnu ocenu.
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Diskusije

Canvas pruza integrisani sistem za diskusije u grupi na stranici Disscusions. Diskusije
omogucavaju interaktivnu komunikaciju izmedu dvoje ili vise ljudi. U okviru diskusije studenti
mogu da razmenjuju ideje 1 na taj nacin zajedno reSe odredeni problem. Teme za diskusije
mogu biti organizovane u vidu fokusiranih diskusija ili kao diskusije sa nizovima. Fokusirane
diskusije dopustaju samo dva nivoa ugnjezdenja, originalnu objavu i naknadne odgovore, stoga
predstavljaju relativno kratkotrajne interakcije. Sa druge strane, diskusije sa nitima
omogucavaju beskona¢ne nivoe ugnjezdenja, dozvoljavaju odgovore unutar odgovora i mogu
trajati duzi vremenski period.

Diskusija moze biti organizovana i1 kao zadatak koji se ocenjuje, za sve ucesnike kursa
ili za odgovarajuce grupe odnosno sekcije. Najvaznija tema se moze postaviti na vrh stranice
za diskusiju, tako da bude lako uocljiva studentima. U diskusiji se mogu priloziti datoteke, slike
I Youtube video-zapisi.

Ocenjivanje

Opcija Grade sluzi za ocenjivanje aktivnosti studenata. Knjiga ocena (Gradebook)
pomaze instruktorima da lako pregledaju i unose ocene ucesnika kursa. Pomocu ocena
nastavnik moze da prati napredak studenata. U zavisnosti od tipa prikaza, ocena za svaki
zadatak moze se prikazati u vidu broja poena, procenata, GPA skale (Grade Point Average
Scale) ili kao slovna ocena.

U knjizi ocena prikazuju se samo objavljeni zadaci, diskusije, ankete i kvizovi, koji se
ocenjuju. Zadaci koji se ne ocenjuju nisu ukljuceni. Kolone se automatski kreiraju u knjizi
ocena, nakon objavljivanja zadataka koji se ocenjuju. Automatski se dodaje i kolona za
prisustvo. Ocene mogu biti prikazane istovremeno za sve studente ili za svakog pojedinacno u
individualnom prikazu knjige ocena.

Ucdesnici kursa

Na indeks stranici People prikazane su informacije o korisnicima koji su upisani na kurs.
Globalna podesavanja ukljucuju pretragu i filtriranje prema podacima o studentima. Pretraga
se moze visiti po imenu ili po ulozi koja je dodeljena u€esniku kursa. Tu se nalazi i opcija za
dodavanje ucesnika kursa, dugme People.

Indeks stranica People sadrzi opcije za kreiranje grupa i upravljanje njima. Grupe se
mogu kreirati kako bi studenti zajedno zavrsili neki projekat. Pored toga, studenti se mogu sami
organizovati u grupe, Sto bi im omogucilo da zajedno rade odredene zadatke.

Na stranici se nalaze i opcije za pregled ranije upisanih studenata (Prior Users), koji su
zavrsili pohadanje kursa. Takode, postoji rezime svih interakcija studenata na kursu (Student
Interacitions Report). Interakcije se snimaju kada se student kontaktira preko opcije za
razgovor (Conversations) ili prilikom postavljanja komentara na zadatak. Moguce je pregledati
1 sve registrovane servise za ucesnike kursa. Ako student ima registrovan nalog na drustvenim
medijima u Canvas-u, moze komunicirati putem tih medija.

Stranice

Deo Pages sadrzi opcije za objavljivanje razlicitih stranica u okviru kursa. Tipi¢an primer
je naslovna strana kursa koja bi trebalo da sadrzi osnovne informacije o kursu, kao 1 kontakt
informacije instruktora. Silabus predmeta moze biti deo naslovne strane, takode.

Naslovna strana mora biti objavljena. Jednom kreirana naslovna strana kursa ne moze se
obrisati, ali se moZe naknadno uredivati. Sve ostale stranice mogu se i uredivati i brisati.
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Fajlovi

Na indeks stranici Files nalaze se svi fajlovi koji su deo elektronskog kursa. Tu su
prikazani nazivi fajlova, datum kreiranja i modifikovanja i veli¢ina istih, kao i ime instruktora.
Fajlovi se dodaju klikom na dugme Upload (Slika 4). Canvas ne podrzava dodavanje fajlova
¢ija veliCina prelazi 5 gigabajta.

Opcija cuvanja svih materijala na jednom mestu omogucava lako dodavanje istih u
module i jednostavno prosledivanje studentima po potrebi. Dodati fajlovi se mogu zakljucati i
moze se ograniciti pristup istima. Takode, postoji mogucnost podesavanja prava koriS¢enja.
Pomenute opcije ukljucuju se klikom na dugme Manage Access (Slika 4). Fajlovi koji su
objavljeni oznaceni su pomocu zelenog polja za ¢ekiranje. Redosled fajlova se moze menjati,
a moguce je i obrisati dodate fajlove. Dugme Folder sluzi za dodavanje foldera.
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Slika 4. Indeks stranica Files

Nastavni plan i program

Indeks stranica Syllabus sluzi za predstavljanje nastavnog plana i programa. Tu se moze
tabelarno prikazati rasporeda kursa i osnove ocenjivanja. Mogu se dodati i komentari koji se
odnose na strukturu kursa, smernice kursa 1 sli€no, a moguce je i otpremiti PDF dokument
postojeceg nastavnog plana i programa. Stranica Syllabus se koristi kako bi se studentima
razjasnili ciljevi kursa. Osim toga, na ovoj stranici se mogu prikazati svi zadaci 1 dogadaji
planirani u okviru kursa.

Ishodi i rubrike

Indeks stranica Outcomes kreirana je sa ciljem da bi se pratilo napredovanje studenata i
savladavanje kursa. Tu se postavljaju ishodi kursa, u odnosu na pedagoske ili Zeljene ciljeve.
U slucaju da je institucija u kojoj je nastavnik zaposlen registrovana na Canvas sistemu,
administrator moze postaviti standardne ishode. Takav nacin organizovanja kursa omogucava
studentima da uce vestine i aktivnosti, umesto da se fokusiraju samo na ocenu kao merilo
uspeha. Postoji moguénost postavljanja pojedina¢nih ishoda ili grupe ishoda. Postavljeni ishodi
se mogu ukloniti ukoliko nisu kori§¢eni prilikom ocenjivanja studenata.

Ishodi se mogu ukljuciti u rubriku Assignment kako bi se jednostavno procenio stepen
savladavanja ciljeva u¢enja. Kada se kreira ishod ucenja, potrebno je definisati i kriterijum koji
se moze koristiti prilikom izrade rubrike Assignment. Takode, potrebno je navesti i prag poena
za savladavanje ishoda.
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Rubrike koje se kreiraju u okviru polja Rubriks sadrze informacije o ocekivanjima
nastavnika u vezi sa kvalitetom izrade zadataka, kao i 0 na¢inu ocenjivanja. Rubrike mogu biti
povezane sa zadacima, diskusijama i kvizovima, a mogu sadrzati ishode kao kriterijum za
ocenjivanje.

Kvizovi

Vazan deo Canvas sistema ¢ini stranica Quizzes. Kvizovi se koriste u cilju procene
razumevanja nastavne materije i predstavljaju zanimljiv na¢in provere znanja. Takode, mogu
biti vrlo efikasan alat za sprovodenje i moderiranje ispita. Canvas obuhvata Cetiri razliCita tipa
kvizova:

e kviz koji se ocenjuje najéeSce se koristi i obezbeduje studentima nagrade u vidu
bodova, u zavisnosti od njihovih odgovora na postavljena pitanja;

e kviz za vezbu predstavlja alat za uc¢enje i omogucava nastavniku da proceni u kom
stepenu studenti shvataju nastavnu materiju, bez ocenjivanja;

e anketa koja se ocenjuje obezbeduje studentima nagradu u vidu bodova za
popunjavanje iste, medutim, bodovi se ne zasnivaju na ta¢nim ili pogreSnim
odgovorima;

e anketa koja se ne ocenjuje koristi se za analizu stavova i misljenja ucesnika kursa.

Alati za kreiranje i administriranje onlajn kvizova i anketa nalaze se u okviru polja
Quizzes i omogucuju:

e kreiranje novih kvizova sa pojedinac¢nim pitanjima ili grupom pitanja;
e izgradnju banke pitanja i uvoz eksternih kvizova;

e kreiranje kvizova za sve ucesnike kursa, za pojedine grupe u€esnika ili individualno
za svakog ucesnika.

Na indeks stranici Quizzes nalazi se spisak svih kreiranih kvizova, kao i opcija za
kreiranje novog kviza. Pored naziva, prikazan je 1 datum kada se kviz zavrSava, broj bodova
koje nosi, broj pitanja koja sadrzi i status da li je kviz objavljen ili ne. Jednom kreiran kviz
moze se uredivati, obrisati, poslati drugom instruktoru ili iskopirati u drugi kurs. Ne
preporucuje se uredivanje kviza nakon objavljivanja zbog toga Sto studenti koji su ve¢ otvorili
ili popunili kviz ne mogu da vide unete izmene.

Kviz moze sadrzati razli¢ite tipove pitanja: pitanja jednostrukog ili viSestrukog izbora,
esejska pitanja, pitanja u kojima se povezuje pitanje sa taCnim odgovorom, pitanja sa
numerickim odgovorom itd. Nakon izbora tipa pitanja, pojavljuju se informacije o izabranom
tipu, $to znatno olakSava rad kreatoru kviza.

Konferencije

Canvas sistem podrzava koriS¢enje BigBlueButton softverskog paketa za odrzavanje
onlajn-konferencija prilikom izvodenja nastave na daljinu. BigBlueButton je globalna
platforma za izvodenje onlajn-nastave kreirana u $koli, §to je trenutno €ini jedinom virtualnom
ucionicom napravljenom samo za nastavnike. Nastavnici iz svih delova sveta u€estvovali su u
dizajniranju ove aplikacije, kako bi bila prilagodena prvenstveno potrebama nastave.

Konferencija se kreira klikom na dugme Conference na indeks stranici BigBlueButton
(Conferences). Potrebno je uneti naziv i vreme trajanja konferencije. Postoji i opcija za
kreiranje konferencija bez vremenskog ograni¢enja. Mogu biti pozvani svi ucesnici kursa,
pojedine grupe ucesnika ili svaki ucesnik individualno. Ukoliko nastavnik Zeli da snimi
konferenciju, potrebno je da omogu¢i snimanje prilikom kreiranja iste. Nakon kreiranja
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konferencije, Salju se pozivnice ucesnicima. Preporuceno je da se konferencija ogranici na sto
uCesnika. Moguce je kreirati viSe konferencija koje su hronoloski poredane po datumu
kreiranja.

Korisnici koji su pozvani na konferenciju ne¢e dobiti obavestenje u Canvas sistemu.
Medutim, u zavisnosti od podeSavanja, oni mogu dobiti obavestenje na adresu elektronske
poste. Takode, uCesnici se mogu obavestiti putem najave ili kreiranjem dogadaja u kalendaru.

Konferencija se pokrece klikom na dugme Start, a zavrSava se automatski nakon isteka
vremena trajanja ili klikom na dugme End na indeks stranici Conferences. Na istoj stranici se
nalazi spisak svih zavrSenih konferencija. Konferencija se moze snimiti jedino ukoliko je
dozvoljeno snimanje prilikom kreiranja iste, i to sa izvesnim ograni¢enjima:

e zabesplatne naloge, Canvas sistem cuva snimljene konferencije sedam dana, a nakon
toga ih automatski uklanja;

e za besplatne naloge nije omoguceno preuzimanje snimljenih konferencija;

e snimljene konferencije se mogu pogledati samo u okviru kursa na kojem je
konferencija snimljena, odnosno nije moguce deliti URL adrese van Canvas sistema.

Kolaboracije

Canvas sistem podrzava upotrebu tehnologije za kooperativno ucenje, kao sto je Google
Docs. Vise korisnika moZe da radi zajedno na istom dokumentu u isto vreme. Promena koju
izvrs$i bilo koji korisnik, odmah je vidljiva svima. Da bi studenti mogli da koriste Google Docs
aplikaciju, neophodno je da registruju svoj Google nalog.

Na indeks stranici Collaborations nalazi se spisak svih kolaboracija koje su kreirane za
kurs. Prikazan je naziv i opis kolaboracije, datum kreiranja i ime instruktora. Nova kolaboracija
kreira se nakon izbora odgovarajuc¢eg alata, u ovom slucaju Google Docs aplikacije. Nakon
toga, potrebno je dozvoliti Canvas platformi da pristupi Google Drive nalogu. Ovakav vid
saradnje odlic¢an je za izradu grupnih projekata.

Prisustvo i aktivnost uéesnika

Indeks stranica Attendance sadrzi napredne opcije za belezenje prisustva u¢esnika kursa.
Moguce je zabeleziti 1 kasnjenje ucesnika, Sto kasnije ulazi u kona¢nu ocenu ukoliko se izabere
opcija da se i prisustvo ocenjuje.

Postoji 1 poseban alat za prozivku (Roll Call), koji omogucava postavljanje znacke za
prozivku pored imena ucesnika. Klikom na tab Class, a zatim na opciju Edit Seating Chart,
moze se kreirati tabela sa rasporedom sedenja. Roll Call alat nudi znacke kao §to su prisutan,
odsutan i zakasnio, a postoji mogucnost da se kreiraju nove znacke, npr. u slu¢aju opravdanog
odsustva. U tabeli sa rasporedom sedenja nastavnik bira odgovarajuc¢u znacku 1 postavlja je
pored imena ucesnika kursa. Konac¢no, platforma pruza mogucnost izrade izveStaja o
pohadanju nastave. Izvestaj se Salje na adresu elektronske poste.

Na indeks stranici New Analitics moguce je pratiti u¢inak i aktivnost studenata u okviru
kursa. Dostupna analitika uklju¢uje ocenu, nedeljne aktivnosti na mrezi i komunikaciju.
Podrazumevano, stranica za analitiku prikazuje interaktivni grafik sa svim podacima. Ukoliko
kurs nije objavljen, na ovoj stranici nece biti prikazani podaci.

Indeks stranica Settings nudi opcije za dodatna podeSavanja elektronskog kursa, kao §to
su upravljanje detaljima identifikacije kursa, promena slike kontrolne table, kreiranje novih
sekcija, izmena redosleda indeks stranica u meniju za navigaciju itd.
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ZAKLjUCAK

Usled velikih drustvenih promena, kao i povecane potrebe za stalnim usavrSavanjem,
inovativne metode ucenja postale su veoma vazan segment obrazovanja. Ucenje na daljinu sve
viSe dobija na znacaju i popularnosti, posebno usled ucestale upotrebe virtuelnih sistema za
upravljanje ucenjem. Kreiranje virtuelnih okruzenja u vidu sistema za elektronsko ucenje utice
na smanjenje troSkova monitoringa.

Canvas sistem za upravljanje ucenjem otvoren je i pouzdan softver baziran na vebu, koji
obrazovnim institucijama omogucava efikasno upravljanje digitalnim ucenjem. Takode,
Canvas omogucava nastavnicima kreiranje i prezentovanje materijala za onlajn-ucenje, kao i
procenu postignuc¢a studenata. Studentima je omogucéen pristup elektronskim kursevima i
dobijanje povratnih informacija o razvoju vestina i postignué¢ima u uc¢enju. Nastavni materijali
su dostupni u svakom trenutku, §to omogucava organizaciju procesa ucenja u skladu sa
individualnim potrebama i moguénostima studenata.

Canvas sistem za upravljanje ufenjem pruza izvanredne mogucnosti za inoviranje i
unapredivanje kvaliteta nastave.
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CREATING E-COURSES USING THE CANVAS LEARNING
MANAGEMENT SYSTEM

Abstract: Due to the progressive development of information and communication technology,
the higher education faces many challenges. One of such challenges is e-learning, which
represents an integral part of teaching at almost all universities in the world. Accordingly, the
development of e-learning systems is closely related to the innovation of teaching. The COVID
19 virus pandemic has led to a significant rise of e-learning and frequent use of digital platforms
in the teaching process. The consequence is a continuous improvement of e-learning platforms.
One of the well-known software platforms for creating e-courses is the Canvas learning
management system. It is an open source platform that comes with a high number of tutorials,
which makes it much easier to work with. In addition, the software is intuitive and it is very
easy to use, so it can be used by many users without prior analysis of the tutorials. The paper
describes the way of using the Canvas system for creating e-courses, with the purpose of
innovating the teaching process.

Keywords: canvas, learning management systems, e-cours, e-learning
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Sazetak: Onlajn-nastava predstavlja savremeni nacin realizacije nastavnog procesa na
visokoskolskim ustanovama, koji je postao posebno aktuelan od izbijanja pandemije kovida.
Cilj istrazivanja bio je da se utvrde stavovi studenata prema onlajn i tradicionalnoj nastavi na
osnovu iskustva pohadanja onlajn-nastave na koju je Filozofski fakultet u Nisu presao nakon
uvodenja vanrednog stanja u zemlji u martu 2020. godine. Uzorak istraZivanja ¢inilo je 209
studenata sa razliCitih departmana. Stavovi studenata analizirani su s obzirom na godinu
rodenja studenta, godinu studija, prose¢nu ocenu tokom studiranja, pol i studijski program. U
statistiCkoj analizi kori§¢ena je parametrijska statistika, kao 1 F-test i t-test, kako bi se utvrdile
statisticki zna€ajne razlike u stavovima studenata u odnosu na nezavisne varijable. Rezultati
pokazuju da studenti klasi¢nu nastavu smatraju nezamenljivom i daju joj prednost u odnosu na
onlajn-nastavu, da nije moguce uspe$no pohadanje nastavnih predmeta na fakultetu samo
putem onlajn-nastave, kao i da onlajn-nastava onemoguéava saradnju medu studentima, §to je
vazan aspekt studiranja. Nijedna od nezavisnih varijabli ne predstavlja statisticki znacajnu
determinantu stavova ispitanika. Realizovano istrazivanje pruza uvid u iskustva studenata u
nastavnom procesu realizovanom u onlajn-kontekstu i moze predstavljati dobru polaznu
osnovu za dalja proucavanja.

Kljuéne reéi: visoko obrazovanje, onlajn-nastava, klasi¢na nastava, nastavni predmeti,
interakcija izmedu studenata.

UvoD

Iznenadna pojava epidemije svetskih razmera, izazvana pojavom virusa korona
pocetkom 2020. godine, primorala je visokoskolske ustanove u svetu i kod nas da hitno
pronadu nacin da se nastavi zapocCeta Skolska godina. Gotovo trenutni prelazak iz klasi¢nog
ucioni¢kog okruzenja u virtuelno okruZenje znacio je 1 promenu paradigme tradicionalne
organizacije nastave u paradigmu nastave i ucenja na daljinu. Takva promena nametnula je
potrebu za prou¢avanjem iskustava studenata u odnosu na nastavu i u¢enje u onlajn-okruzenju.

Onlajn-nastava i u¢enje predstavljaju specifi¢an obrazovni kontekst u kome se uéenje i
poucavanje odvijaju na nacin koji se razlikuje od klasi¢ne, uc¢ionic¢ke nastave, prevashodno u
pogledu toga Sto je komunikacija izmedu ucesnika posredovana savremenim tehnologijama.
Takva nastava, s obzirom na svakodnevnu upotrebu tehnologije u Zivotu savremenog coveka,
predstavlja o¢ekivani nacin osavremenjivanja postojece univerzitetske nastave, ali je za njeno
uvodenje 1 uspesno realizovanje potrebno adekvatno obuciti uklju¢ene ucesnike (Scherer,
Howard, Tondeur & Siddiq, 2021). Kako uvodenje prinudne onlajn-nastave nije dalo prostora
za prethodnu obuku nastavnika i studenata, rezultati istrazivanja koji se odnose na stavove
uklju€enih aktera mogu ukazati na to koliko uspeSno su se nastavnici 1 studenti adaptirali na
novonastali obrazovni kontekst.

Vazan aspekt onlajn-nastave u visokom obrazovanju predstavlja pruzanje moguénosti za
socijalnu interakciju i saradnju izmedu nastavnika i studenata i studenata medusobno.
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Ostvarivanje socijalne interakcije i saradnje u onlajn-nastavi doprinosi prevazilazenju
otudenosti, koja se moze javiti zbog nedostatka neposrednog, licem u lice, kontakta izmedu
ucesnika, kao i1 adekvatnijem ostvarivanju ishoda tako realizovanog nastavnog procesa
(Arbaugh & Benbunan-Finch, 2006; Mehall, 2020; Peterson, Beymer & Putnam, 2018; Ping,
2011; Wanstreet, 2006). Dati aspekt razmatran je u ovom istrazivanju u kontekstu prinudne
onlajn-nastave koja je realizovana.

TEORIJSKI PRISTUP PROBLEMU

Promena paradigme u visokom obrazovanju, koja je uslovljena naglim prelaskom na u
potpunosti onlajn-nastavu, mogla bi da generise promene u stavovima studenata prema onlajn-
nastavi. Ti stavovi bi mogli da budu drugaciji od onih koji su utvrdeni u istrazivanjima
realizovanim pre izbijanja pandemije (Coman, Tiru, Mesesan-Schmitz, Stanciu & Bularca,
2020; Shah, Shah, Memon, Kemal & Soomro, 2021; Szopinski & Bachnik, 2022).

Prema misljenju brojnih autora, optimalna i racionalna implementacija onlajn-nastave i
ucenja na nivou visokoSkolskog obrazovanja moze dati vredne efekte. U prilog tome govore i
Koman i saradnici (Coman et al, 2020), koji ukazuju na pozitivne efekte onlajn-nastave i ucenja
na postignuca studenata. Nasuprot tome, neadekvatna realizacija modela uc¢enja na daljinu i te
kako moze uticati na angazovanost studenata, Sto se dalje nepovoljno odrazava na razvoj
klju¢nih kompetencija studenata za 21. vek. O tome jasno govore rezultati nedavno
sprovedenih istrazivanja Alama i Parvina (Alam & Parvin, 2021), Zenga i saradnika (Zheng,
Khan & Hussain, 2020). Takode, komparativnim proucavanjem efekata klasi¢ne i onlajn-
nastave mogu se utvrditi znacajne razlike u pogledu ishoda koji se putem njih ostvaruju. U
istrazivanjima u kojima je uporedivano akademsko postignuce i pripremljenost za rad u struci
kod studenata koji su nastavu pohadali na klasi¢an nacin pre pandemije i onih koji su pohadali
onlajn-nastavu nakon izbijanja pandemije pokazalo se da su postignuca studenata visa nakon
pohadanja onlajn-nastave, ali da je njihova pripremljenost za rad u struci na znatno nizem nivou
(Alam & Asimiran, 2021; Alam & Parvin, 2021). Takav nalaz moZze se protumaciti time da su
studenti pohadanjem onlajn-nastave nakon izbijanja pandemije bili u prilici da usvoje odredena
teorijska znanja, koja su kasnije i procenjivana na ispitima. S druge strane, razvoj potrebnih
profesionalnih vestina i sposobnosti u uslovima pandemije biva otezan zbog nemogucnosti
ostvarivanja neposredne (licem u lice) interakcije u toku nastave, kao i nemogucnosti
realizacije stru¢ne prakse u odgovaraju¢im ustanovama.

Vazno je spomenuti i uo€enu nepripremljenost univerzitetskih nastavnika i studenata za
iznenadni prelazak na iskljucivo onlajn-nastavu, koji su u tom procesu nastojali da pronadu
odgovarajuce nacine adaptacije i suoavanja sa izazovima i teSko¢ama. To pokazuju rezultati
nedavno realizovanih istrazivanja (Coman et al., 2020; Maqableh & Alia, 2021; Selvaraj,
Vishnub, Benson & Mathew, 2021). Univerzitetski nastavnici mogu nerado prihvatiti
implementiranje tehnologije u svoj nastavni rad (Rienties, Brouwer & Lygo-Baker, 2013), $to
navodi na zakljucak da je odgovaraju¢a obuka i institucionalna podrska preko potrebna u
procesu implementacije savremenih tehnologija u nastavu (Coman et al., 2020; Rienties,
Brouwer & Lygo-Baker, 2013; Szopinski & Bachnik, 2022). Tako bi sveobuhvatna podrska u
koris¢enju onlajn-platformi i razli¢itih obrazovnih alata i aplikacija trebalo da predstavlja jedan
od primarnih zadataka obrazovnih ustanova (Magableh & Alia, 2021). Podrsku uvodenja
onlajn-nastave potrebno je pruziti i na drzavnom nivou, kroz vodenje odgovarajuce obrazovne
politike, smernice za unapredivanje postoje¢e prakse i ulaganje materijalnih sredstava u
potrebnu tehnolosku opremljenost visokoSkolskih ustanova i samih studenata (Alam &
Asimiran, 2021; Alam & Parvin, 2021; lIsaac, Aldholay, Abdullah & Ramayah, 2019;
Magableh & Alia, 2021; Mengistie, 2021; Selvaraj et al., 2021; Shah et al., 2021). Takva
podrska je naro€ito vazna u vanrednim okolnostima poput pandemije. Osim toga, za uspeSnu
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realizaciju onlajn-nastave potrebno obezbediti pruzanje podrske studentima u procesu
pohadanja takve nastave, razviti potrebne kompetencije kod njih, kao i1 podsticati kvalitetnu
interakciju izmedu studenata, i studenata i nastavnika u onlajn-prostoru (Delnoij, Dirkx,
Janssen & Martens, 2020).

Onlajn-nastava ima odredene prednosti u poredenju sa klasi¢nom nastavom, ali i
nedostatke. Kao klju¢ne prednosti u literaturi se navode: prostorna i vremenska fleksibilnost
realizacije takve nastave, moguénost samoorganizovanja vremena za ucenje, lakse planiranje
vremena za ucenje, napredovanje studenata sopstvenim tempom i stilom ucenja koji im najvise
odgovara, prilagodenost i dostupnost obrazovnih materijala u bilo koje vreme, razvijanje
digitalnih kompetencija kod studenata i sl.(Ciko$, Tom¢i¢, & Dragojevi¢, 2020; Pordevié,
Pavlovi¢ & Pavlovi¢, 2020; Mirazi¢-Nemet & Surducki, 2020).

Nasuprot tome, kao glavni nedostaci izdvajaju se: nejednaki tehnicki 1 drugi uslovi kod
kuce, izostajanje neposredne interakcije izmedu nastavnika i studenata i studenata medusobno,
nemogucénost ostvarivanja neverbalne komunikacije, otudenje, usamljenost, zdravstvene
posledice dugotrajnog izlaganja savremenim tehnologijama, nedostatak upornosti i
motivisanosti studenata da istraju u uéenju i sl. (Ciko$, Tom¢i¢ & Dragojevi¢, 2020; Pordevié,
Pavlovi¢ & Pavlovi¢, 2020; Mirazi¢-Nemet & Surducki, 2020).

Kako su nedostaci onlajn-nastave ujedno i prednosti klasi¢ne nastave, ali i obrnuto, danas
preovladava stav da bi u visokom obrazovanju trebalo realizovati kombinovanu nastavu, koja
podrazumeva realizaciju nastavnih predmeta uz kombinovano pohadanje onlajn i tradiconalne
nastave (Alammary, Sheard & Carbone, 2014; Namyssova et al., 2019). Takva nastava
omogucava da se na najbolji na¢in iskoriste potencijali koje pruza zasebna realizacija onlajn i
tradicionalne nastave, a istovremeno prevazidu njihovi nedostaci.

METODOLOSKI PRISTUP PROBLEMU

Cilj istrazivanja je ispitivanje stavova studenata Filozofskog fakulteta u NiSu prema
onlajn-nastavi, na koju je ovaj fakultet presao nakon izbijanja epidemije kovida u Srbiji, u
odnosu na klasi¢nu (licem u lice) nastavu. IstraZivanje je realizovano akademske 2020/21.
godine. Uzorak istraZivanja Cinilo je 209 studenata sa razli¢itih departmana navedenog
fakulteta: filozofskih (Istorija, Pedagogija, Psihologija, Komunikologija, Novinarstvo,
Socijalni rad 1 socijalna politika) i filoloSkih (Srbistika, Anglistika, Francuski jezik i
knjiZzevnost). Stavovi studenata analizirani su u odnosu na godinu rodenja studenta, godinu
studija, prosecnu ocenu tokom studiranja, pol 1 studijski program, kako bi se uocilo da li su
prisutne statisticki znacajne razlike u odgovorima ispitanika.

IstraZivanje se fokusira na sledece zadatke:

- Ispitati stavove studenata prema tome da li se klasiCna nastava moze zameniti nekim
drugim vidom nastavnog rada;

- Identifikovati stavove studenata prema (ne)mogucénosti ostvarivanja saradnje medu
studentima tokom onlajn-nastave i ucenja;

- Utvrditi stavove studenata prema tome da li im onlajn-nastava vise odgovara od
klasi¢ne nastave;

- Ispitati stavove studenata prema tome da li je moguce uspesno pohadati nastavne
predmete na fakultetu samo putem onlajn-nastave;

- Utvrditi da li postoje statisticki znacajne razlike u stavovima ispitanika u odnosu na
nezavisne varijable istraZivanja.

U skladu sa istrazivackim zadacima, postavljene su sledeée hipoteze:

Pretpostavlja se da studenti smatraju da niSta ne moze adekvatno da zameni klasi¢nu
(licem u lice) nastavu;
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- Pretpostavlja se da studenti smatraju da onlajn-nastava onemogucava saradnju medu
studentima;

- Pretpostavlja se da studentima onlajn-nastava vise odgovara od klasi¢ne nastave;

- Pretpostavlja se da studenti smatraju da je moguce uspesno pohadati nastavne predmete
na fakultetu samo putem onlajn-nastave i

- Pretpostavlja se da postoje statisticki znacajne razlike u stavovima studenata u
zavisnosti od godine rodenja studenta, proseéne ocene tokom studiranja, pola i
studijskog programa.

Istrazivanje je sprovedeno primenom skale procene Likertovog tipa, koja je posebno
osmisljena za potrebe ovog istrazivanja, a ¢ijim popunjavanjem su ispitanici izrazavali stepen
svog slaganja / neslaganja sa tvrdnjama datim u njoj. U procesu analize rezultata istrazivanja
koris¢en je kvantitativni pristup, dok su podaci dobijeni istrazivanjem obraceni koris¢enjem
programa SPSS 26 i predstavljeni pomocu tabela.

ANALIZA REZULTATA ISTRAZIVANjA

Prikupljeni podaci analizirani su prema postavljenim zadacima i hipotezama istrazivanja.
Najpre se ukazuje na strukturu uzorka istrazivanja u pogledu nezavisnih varijabli razmatranih
u istrazivanju. Zatim se analiziraju rezultati u pogledu deskriptivnih indikatora stavova
ispitanika. Na kraju, razmatra se da li su prisutne statisticki znacajne razlike u odgovorima
ispitanika u odnosu na nezavisne varijable istrazivanja (godinu rodenja studenta, godinu
studija, prosecnu ocenu tokom studiranja, pol i studijski program). U tabelama koje slede
prikazani su rezultati realizovanog istrazivanja.

Tabela 1. Struktura uzorka prema nezavisnim varijablama istrazivanja

Varijable istraZivanja Frekvencije Procenti
Novinarstvo 28 13.4%
Pedagogija 46 22 0%
Psihologija 54 25.8%
Studenti filozofskih Komunikologija 37 17.7%
departmana -

Istorija 4 1.9%
Sociologija 4 1.9%

Socijalna politika i 0
socijalni rad 9 4.3%
Anglistika 15 7.2%
Studenti filoloskih Srbistika 11 5.3%

departmana Francuski jezik i
1 0.5
knjizevnost

Pol ispitanika Muski 29 13.9%
P Tenski 180 86.1%
| 26 12.4%
. .. 1 70 33.5%
Godina studija m 63 30.1%
v 50 23.9%
6-6.99 3 1.4%
Proseéna ocena tokom 7-7.99 44 21.1%
studiranja 8-8.99 94 45.0%
9-10 45 21.5%
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1991-1994 4 1.9%
Godina rodenja 1995-1998 60 28.7%
1999-2002 145 69.4%

Podaci prikazani u Tabeli 2. predstavljaju deskriptivne indikatore stavova studenata za
svaki od ajtema koris¢ene skale.

Tabela 2. Deskriptivna statistika odgovora ispitanika na ponudene ajteme

Uopste Ne Nemam | SlaZzem U
Ajtemi M | SD se ne slazem potpunosti

. stav se N
slazem se se slazem

Nista ne moze
adekvatno da zameni
klasi¢nu (licem u
lice) nastavu.

Onlajn-nastava
onemogucava
saradnju medu
studentima, koja je
vaZzan aspekt
studiranja.

Onlajn-nastava mi
viSe odgovara od 245 | 1.37 32.2 26.8 15.3 134 12.0
klasi¢ne nastave.

402 | 1.12 1.9 12.9 115 28.2 45.5

3.86 | 1.22 2.9 17.7 12.4 24.4 42.6

Moguce je uspesno
pohadati nastavne
predmete na fakultetu | 2.57 | 1.31 30.1 19.6 20.6 22.5 7.2
samo putem onlajn-
nastave.

Analizom datih rezultata moZemo uociti da ispitanici imaju vecu tendenciju slaganja sa
ajtemima koji se odnose na tvrdnje da niSta ne moze zameniti klasi¢nu nastavu i da je tokom
onlajn-nastave onemoguéeno ostvarivanje saradnje medu studentima. Takav nalaz mogao bi se
protumaciti prethodnim iskustvom studenata, koje se zasnivalo isklju¢ivo na pohadanju
klasi¢ne nastave. Zbog toga im je nagli prelazak na onlajn-nastavu predstavljao drasti¢nu
promenu u odnosu na ustaljeni na¢in pohadanja visokoskolske nastave, a za takav nacin rada
nisu dobili prethodnu obuku. Sa druge strane, najnizi stepen slaganja pokazuje se na ajtemima
koji se odnose na pohadanje svih predmeta u onlajn-modu. Ovakvi podaci pokazuju da studenti
prepoznaju da neke predmete nije moguce u potpunosti realizovati onlajn. Recimo, sama
priroda pojedinih predmeta koji se izucavaju na Filozofskom fakultetu u NiSu, poput predmeta
na filoloSkim departmanima i nekih prakti¢nih predmeta sa svih departmana, zahtevaju
direktnu komunikaciju i interakciju nastavnika i studenata. Njihov izostanak zna¢ajno uti¢e na
kvalitet ovladanosti sadrzajima, Sto verovatno studenti prepoznaju kao jedan od problema.
Takode, u kontekstu onlajn-nastave otezano je ostvarivanje socijalnog aspekta studiranja i
razvoja socijalnih kompetencija kod studenata. Prilikom pohadanja klasi¢ne nastave studenti
su u prilici 1 da medusobno neposredno saraduju, dok onlajn-nastava pruza manje mogucénosti
za organizaciju rada kroz saradni¢ko ucenje. Svakako, to ne znaci da saradnicko ucenje nije
moguce u onlajn-okruzenju, ali je za to potrebna adekvatna pripremljenost i obucenost
nastavnika za njeno sprovodenje.

Prva hipoteza kojom je pretpostavljeno da studenti smatraju da nista ne moze adekvatno
da zameni klasi¢nu (licem u lice) nastavu je ve¢im delom potvrdena. Samo mali broj studenata
ima drugacije stavove (svega 14,48% ispitanika). NaSi nalazi su u skladu su sa rezultatima
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drugih istrazivanja u kojima je najveci broj ispitanika prednost dao tradicionalnoj nastavi, a
znatno manji procenat onlajn-nastavi (Coman et al., 2020; Rahman, 2021).

Druga hipoteza kojom je pretpostavljeno da studenti smatraju da onlajn-nastava
onemogucava saradnju medu studentima nije potvrdena, jer je ustanovljeno da vecina studenata
nema jasan stav po ovom pitanju. Ovakvi nalazi ne moraju se nuzno pripisati specificnostima
onlajn-nastave, ve¢ na¢inu na koji je ona realizovana nakon izbijanja pandemije, Sto je
verovatno oblikovalo stavove studenata prema ovom vidu nastave (Magableh & Alia, 2021;
Rahman, 2021).

I treca hipoteza, kojom je pretpostavljeno da studentima onlajn-nastava vise odgovara od
klasi¢ne nastave, takode je odbacCena, jer se vecina studenata nije slozila sa ovom tvrdnjom.
Mogu biti razli€iti razlozi zasSto neki studenti preferiraju odredeni vid nastave u poredenju sa
drugim. Na primer, studentima onlajn-nastava moze viSe odgovarati od tradicionalne ukoliko
im se time olakSava studiranje u smislu utroska vremena i materijalnih sredstava za dolazak do
fakulteta 1 povratak kuci. Takode, studenti koji su ostali u visokoj meri ukljuceni u proces
onlajn-nastave pozitivnije ¢e je oceniti od onih koji nisu bili dovoljno ukljuceni i angaZzovani
itd. (Szopinski & Bachnik, 2022).

U istrazivanjima koja su realizovana nakon izbijanja pandemije (Coman et al., 2020;
Magableh & Alia, 2021; Selvaraj et al., 2021), studenti su kao prednosti onlajn-nastave
navodili: smanjene troSkove studiranja, efikasnost, prakticnost, ve¢a dostupnost obrazovanja
svim studentima, lagodnije pracenje nastave. Nasuprot tome, kao nedostatke 1 teSkoce pri
realizaciji ovog vida nastave navodili su: tehnicke probleme, nedovoljnu razvijenost digitanih
kompetencija nastavnika, probleme mentalnog zdravlja, teskoce odrzavanja paznje i
koncentracije pri pracenju nastave, nedostatak interakcije sa nastavnicima i kolegama,
nemogucnost adekvatne realizacije nastavnih sadrzaja i njihovog razumevanja od strane
studenata, preoptere¢enost zadacima, neadekvatnu podrsku, neadekvatne uslove kod kuce za
pracenje nastave, probleme vezane za upravljanje vremenom i uskladivanje obaveza sa ostalim
dnevnim aktivnostima zbog preopterecenosti zadacima koje su dobijali od nastavnika.

Ni Cetvrta hipoteza, kojom je pretpostavljeno da studenti smatraju da je moguce uspesno
pohadati nastavne predmete na fakultetu samo putem onlajn-nastave, nije potvrdena. Vecina
studenata se nije slozila ni sa ovom tvrdnjom.

Poslednja, peta hipoteza, kojom je pretpostavljeno da postoje statisticki znacajne razlike
u stavovima studenata u zavisnosti od godine rodenja studenta, prose¢ne ocene tokom
studiranja, pola 1 studijskog programa, takode nije potvrdena. Naime, nijedna od razmatranih
varijabli nije statisticki znafajna determinanta stavova ispitanika prema realizaciji onlajn-
nastave na Filozofskom fakultetu u NiSu nakon izbijanja epidemije kovida u Srbiji. Podaci o
tome su detaljnije prikazani u tabelama koje slede.

U Tabeli 3. analiza prose¢nog odgovora (M) pokazuje da se, za razliku od starijih
kategorija ispitanika (1991-1994. godiste i 1995-1998. godiste) koji nemaju jasan stav,
najmlada kategorija studenata (1999-2002. godiste) slaze sa tvrdnjom Nista ne moze adekvatno
da zameni klasicnu (licem u lice) nastavu. Dati nalaz moze se protumaciti nedovoljnim
iskustvom mladih ispitanika, s obzirom na to da su na onlajn-nastavu prisilno presli neposredno
nakon pocetka studiranja. Zbog toga nisu bili u prilici da sagledaju potencijalne benefite
realizacije onlajn-nastave u visokoskolskom kontekstu. Nasuprot tome, stariji studenti imaju
viSe iskustva i pedagoskog znanja iz prethodnih godina studija, zbog ¢ega mogu uvidati i
pozitivne strane onlajn-nastave. Njihova neodlu¢nost pri proceni moze se protumaciti
nezadovoljstvom nac¢inom na koji je ona realizovana i / ili nedovoljnom pripremljenos¢u
ucesnika.

Podaci dobijeni istrazivanjem pokazuju da se najstarija kategorija ispitanih studenata
slaze sa stavom Onlajn-nastava onemogucava saradnju medu studentima, koja je vazan aspekt
studiranja (M-4.00), za razliku od mladih kategorija ispitanika koji nemaju jasan stav u
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pogledu uticaja onlajn-nastave na saradnju medu studentima. Stariji studenti imaju vise
iskustva od mladih, jer su imali prilike da provedu svoje studije i u klasi¢nom i u onlajn-rezimu
nastave. Iskustva koja nose vredan su resurs koji im je u tom pogledu bio znacajna pomo¢ za
adekvatnu procenu. Intenzitet saradnje i direktnog kontakta studenata u saradni¢kom ucéenju
tokom klasi¢ne nastave svakako je visi i dozivljajno sadrzajniji, zbog Cega internetom
posredovane situacije kooperativnog rada studenata u onlajn-nastavi ne mogu nadomestiti
osecaj pripadnosti grupi i kvalitet neposredne medusobne razmene misljenja.

Tabela 3. Statisticki zna¢ajne razlike u odgovorima ispitanika u odnosu na godinu rodenja

AJTEMI GR M SD F df p
1991-1994 | 3.75 | 1.50
Nista ne moze adekvatno da zameni 1995-1998 | 3.85 | 1.20 | 1.202 | 2 | 0.303

klasi¢nu (licem u lice) nastavu.

1999-2002 | 4.10 1.07
1991-1994 | 4.00 | 0.81

Onlajn-nastava onemogucava saradnju
medu studentima, koja je vazan aspekt 1995-1998 3.80 1.26 0.122 2 0.886

studiranja. 1999-2002 | 3.88 | 1.22
1991-1994 | 350 | 1.73
Onlajn-nastava mi viSe odgovara od 1995-1998 | 2.62 | 135 | 1.941 | 2 | 0.146

klasiéne nastave.

1999-2002 | 2.36 | 1.36

1991-1994 2.00 1.41
Moguce je uspes$no pohadati nastavne
predmete na fakultetu samo putem 1995-1998 2.67 1.36 0.560 2 0.572

onlajn-nastave. 19992002 | 2.54 | 1.30

Prosek odgovora pokazuje da se studenti koji pripadaju kategorijima mladih ispitanika
(1995-1998. godiste i 1999-2002. godiste) ne slazu sa tvrdnjom Onlajn-nastava mi vise
odgovara od klasicne nastave, dok je najstarija kategorija studenata (1991-1994. godiste)
ispoljila neodlucnost pri proceni (M-3.50). Dati nalaz se moZe se, takode, protumaciti time da
mladi studenti nemaju dovoljno prethodnog iskustva i znanja o potencijalima koje onlajn-
nastava pruza, ve¢ su tokom prethodnog Skolovanja naviknuti na klasi¢nu nastavu. Zbog toga
mogu imati negativan stav prema takvom nacinu realizacije visokoSkolske nastave.

Sve tri kategorije ispitanih studenata se ne slazu sa tvrdnjom Moguce je uspesno pohadati
nastavne predmete na fakultetu samo putem onlajn-nastave. Ispitanici svih uzrasnih kategorija
jasno sagledavaju da pojedine nastavne predmete, zbog specificnosti njihovih sadrzaja i
kompetencija koje je potrebno razviti kod studenata, ipak nije moguce pohadati iskljucivo
putem onlajn-nastave.

U Tabeli 4., za razliku od studenata visih godina studija (IIl i IV), koji nemaju jasan stav,
studenti I i 11 godine OAS studija saglasni su sa tvrdnjom Nista ne moze adekvatno da zameni
klasicnu (licem u lice) nastavu. Dati nalaz takode se moze protumaciti nedostatkom iskustva i
pedagoskog znanja kod ispitanika nizih godina studija.

U skladu sa navedenim, pri proceni uticaja onlajn-nastave na saradnju medu studentima,
studenti visih godina studija (II, IIT i TV) nisu ispoljili jasan stav, za razliku od studenata |
godine koji su saglasni sa tvrdnjom Onlajn-nastava onemogucava saradnju medu studentima,
koja je vazan aspekt studiranja (M-4.15). Ovakav nalaz takode se moze protumaciti time da
studenti starijih godina nisu u potpunosti zadovoljni na¢inom na koji je prinudna onlajn-nastava
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realizovana i da sagledavaju da je, uz adekvatnu pripremljenost nastavnika i studenata, moguce
unaprediti saradnju medu studentima i u onlajn-kontekstu.

Tabela 4. Statisticki znacajne razlike u odgovorima ispitanika u odnosu na godinu studija

AJTEMI GS M SD F df p
I 4.00 1.02
% 5 ' I 4.26 0.95
N1st.avne moze adekvatno da zameni 1647 3 0.180
klasi¢nu (licem u lice) nastavu. Il 3.92 1.16
v 3.84 1.29
I 4.15 1.25
Onlajn-nastava onemogucava saradnju T 3.84 1.19
medu studentima, koja je vazan aspekt 1.186 3 0.316
studiranja. i 3.67 1.25
v 3.98 1.20
I 2.46 1.33
in- i vis I 217 1.26
Onlgjvn nastava mi vise odgovara od 1,605 3 0.189
klasi¢ne nastave. I 262 1.45
v 2.64 1.42
I 2.69 1.46
Moguce je uspesno pohadati nastavne T 253 1.31
predmete na fakultetu samo putem 0.224 3 0.880
onlajn-nastave. I 2.63 1.24
v 2.48 1.35

Analiza prosecnog odgovora pokazuje da studentima svih godina OAS studija vise
odgovara klasi¢na od onlajn-nastave. I ovaj nalaz moZe se protumaciti nezadovoljstvom
studenata nacinom na koji je onlajn-nastava realizovana, nedovoljnom pripremljenoScu, kao 1
nesagledavanjem prednosti i nedostataka i jednog i drugog vida nastavnog rada. Sli¢no tome,
rezultati pokazuju da ispitani studenti I, 11, I11 i IV godine nisu saglasni sa tvrdnjom Moguce je
uspesno pohadati nastavne predmete na fakultetu samo putem onlajn-nastave. Cinjenica je da
se pojedini nastavni predmeti mogu uspesnije realizovati putem klasi¢ne nastave, S$to ispitanici
jasno prepoznaju.

U Tabeli 5., analiza podataka istraZivanja pokazuje da se, za razliku od studenata sa
proseénom ocenom od 8.00 do 8.99, koja nema jasan stav, preostale kategorije ispitanih
studenata razli¢itog akademskog postiguca slazu sa tvrdnjom Nista ne moze adekvatno da
zameni klasicnu (licem u lice) nastavu. Dati nalaz moze ukazivati na teskoce sa kojima su se
pojedini studenti suocavali tokom pohadanja onlajn-nastave u nastojanju da odrze kontinuitet
u pogledu sopstvenih akademskih postignuca.

Studenti sa prose¢nom ocenom od 7.00 do 7.99 slazu se sa tvrdnjom Onlajn-nastava
onemogucava saradnju medu studentima, koja je vazan aspekt studiranja, za razliku od
studenata sa prose¢nom ocenom od 6.00 do 6.99 (M-3.33), od 8.00 do 8.99 (M-3.68) i od 9.00
do 10.00 (M-3.96), koji nemaju jasan stav povodom uticaja onlajn-nastave na saradnju medu
studentima. Dati nalaz se, takode, moze protumaciti razlikom u li¢cnim karakteristikama,
prethodnim iskustvima i znanju studenata, zbog ¢ega na razli€ite nacine mogu sagledavati
mogucénost ostvarivanja saradnje u onlajn-kontekstu.
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Tabela 5. Statisticki znacajne razlike u odgovorima ispitanika u odnosu na prosecnu ocenu
tokom studiranja

AJTEMI PO M SD F df p
6.00-6.99 400 | 1.73
NiSta ne moze adekvatno da zameni 7.00-7.99 4.27 | 089 1625 | 3 | 0185
klasi¢nu (licem u lice) nastavu. 8.00-8.99 383 | 1.23
9.00-10.00 | 4.11 | 1.19

6.00-6.99 3.33 | 1.52

Onlajn-nastava onemogucava saradnju 7.00-7.99 405 | 1.16 1250 3 0.093
medu studentima, koja je vazan aspekt - . .
studiranja. 8.00-8.99 3.68 | 1.28
9.00-10.00 | 3.96 | 1.12
6.00-6.99 2.33 | 152
. N 7.00-7.99 252 | 150
Onlajn-nastava mi viSe odgovara od 0865 | 3 | 0460
klasi¢ne nastave. 8.00-8.99 257 | 1.38
9.00-10.00 | 2.18 | 1.28
6.00-6.99 2.67 | 152
Moguce je uspesno pohadati nastavne 7.00-7.99 277 | 1.30
predmete na fakultetu samo putem 0.626 | 3 | 0.599

8.00-8.99 254 | 133
9.00-10.00 | 240 | 1.23

onlajn-nastave.

Analiza rezultata istraZivanja pokazuje da svim studentima, bez obzira na prose¢nu ocenu
tokom studiranja, vise odgovara klasi¢na od onlajn-nastave. U skladu sa navednim jeste i
podatak koji pokazuje da se ispitani studenti ne slazu sa tvrdnjom Moguce je uspesno pohadati
nastavne predmete na fakultetu samo putem onlajn-nastave. Prethodno iskustvo i naviknutost
na klasi¢nu nastavu, kao 1 teSkoce 1 izazovi sa kojima su se ispitanici suocavali tokom
pohadanja onlajn-nastave, mogu biti razlog za ovakve nalaze.

U Tabeli 6., analiza rezultata istraZivanja pokazuje da su visi stepen saglasnosti sa
tvrdnjom Nista ne moze adekvatno da zameni klasicnu (licem u lice) nastavu ispoljili studenti
muskog (M-4.17) nego li Zenskog pola (M-4.00). U skladu sa navedenim jesu i rezultati
istrazivanja koji pokazuju da studenti Zenskog pola nemaju jasan stav povodom tvrdnje Onlajn-
nastava onemogucava saradnju medu studentima, koja je vazan aspekt studiranja (M-3.83), za
razliku od studenata muskog pola koji su sa navedenim ajtemom saglasni (M-4.03). Takode,
ispitanici muskog i Zenskog pola nisu saglasni sa tvrdnjom Onlajn-nastava mi vise odgovara
od klasicne nastave. Medutim, prose¢an odgovor pokazuje da onlajn-nastava u manjem stepenu
odgovara studentima (M-2.10) nego studentkinjama (M-2.51). Moguée je da pojedinim
studentima viSe odgovaraju odredeni aspekti onlajn-konteksta u poredenju sa klasi¢nim,
ucioni¢kim okruZenje, §to moze biti jedna od razloga za razlike u stavovima.

Analiza prose¢nog odgovora (M) pokazuje da se ispitani studenti muskog (M-2.62) i
zenskog pola (M-2.56) ne slazu sa tvrdnjom Moguce je uspesno pohadati nastavne predmete
na fakultetu samo putem onlajn-nastave. Jasno je da ispitanici, bez obzira na pol, prepoznaju
da je zbog specificnosti pojedinih nastavnih predmeta adekvatnije pohadati ih u kontekstu
klasi¢ne nastave.
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Tabela 6. Statisticki znacajne razlike u odgovorima u odnosu na pol ispitanika

AJTEMI Pol M SD t df p
Nig se adekv d _ Muski | 4.17 | 0.96
1stgvne moze adekvatno da zameni 0.766 207 0.445
klasi¢nu (licem u lice) nastavu. . .
Zenski | 4.00 | 1.14
Onlajn-nastava onemoguéava saradnju Muski | 4.03 | 1.26
medu studentima, koja je vazan aspekt 0.819 207 0.414
studiranja. Zenski | 3.83 | 1.22
onlai ¢  vige od d Muski | 2.10 | 1.29
nlajn-nastava mi vise odgovara o 1485 | 209 0.139
klasi¢ne nastave. . )
Zenski | 2.51 | 1.38
Moguce je uspesno pohadati nastavne v
predmete na fakultetu samo putem onlajn- Muski | 2.62 | 1.08
nastave. - 0.265 | 43.46 | 0.792
Zenski | 256 | 1.35

U Tabeli 7., za razliku od studenata filozofskih nauka, koji nemaju formiran stav (M-
3.98), studenti filoloSkih nauka slazu se sa tvrdnjom NisSta ne moze adekvatno da zameni
klasicnu (licem u lice) nastavu (M-4.33). Dati nalaz moze se pripisati specificnostima
studijskih programa. Naime, uspe$no studiranje jezika zahteva kontinuiranu neposrednu
interakciju izmedu nastavnika i studenata, kao i izmedu studenata, potrebnu za razvoj
lingvisti€kih 1 drugih kompetencija kod studenata filoloskih departmana. Nasuprot tome,
pojedine predmete filozofske orijentacije moguce je uspeSno pohadati 1 na daljinu, ili pak

kombinovanim pohadanjem onlajn i neposredne ucionicke nastave.

Tabela 7. Statisti¢ki znacajne razlike u odgovorima ispitanika u odnosu na studijski program

AJTEMI SP M SD t df p
Ni e adeky 4 _ Filozofske 3.98 1.13
1st.avne mpze a e. atno da zameni 1538 207 0.126
klasi¢nu (licem u lice) nastavu. o
Filoloske 4.33 1.03
Onlajn-nastava onemogucava Filozofske 3.87 1.23
saradnju medu studentima, koja je 0.210 207 | 0.834
vazan aspekt studiranja. Filologke 3.81 1.17
Onlai : vige od q Filozofske 2.48 1.38
' Filoloske 2.26 1.34
Mogucée je uspesno pohadati Filozofske 2.60 1.32
nastavne predmete na fakultetu samo 0.997 | 207 | 0.320
putem onlajn-nastave. Filoloske | 2.33 | 1.24
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U skladu sa prethodno navedenim, rezultati pokazuju da povodom tvrdnje Onlajn-
nastava onemogucava saradnju medu studentima, koja je vazan aspekt studiranja studenti
filozofskih 1 filoloskih nauka nemaju jasan stav. Takav stav moze se, takode, pripisati
diskrepanciji izmedu nacina na koje je onlajn-nastava realizovana i moguénosti koje se mogu
iskoristiti za podsticanje saradnje i u onlajn-kontekstu.

Uprkos ¢injenici da se studenti obeju kategorija ne slazu sa tvrdnjama Onlajn-nastava mi
viSe odgovara od klasicne nastave 1 Moguce je uspesno pohadati nastavne predmete na
fakultetu samo putem onlajn-nastave, prosek odgovora pokazuje da studenti filozofskih nauka
donekle pozitivnije procenjuju onlajn-nastavu (M-2.48 i M-2.60) u odnosu na studente
filoloskih nauka (M-2.26 i M-2.33). Takav nalaz moZe se protumaciti strukturom i sadrzajem
nastavnih predmeta na studijskim programima filozofskog naspram filoloskog usmerenja, kao
i ishodima datih studijskih programa.

lako rezultati istrazivanja pokazuju da nisu ustanovljene statisticki znacajne razlike u
odgovorima ispitanika u odnosu na nezavisne varijable istrazivanja, moguce je da neke druge
individualne karakteristike mogu biti vazna determinatna stavova ispitanika prema onlajn-
nastavi. Na primer, ustanovljeno je da odredeni individualni faktori doprinose efikasnosti i
zadovoljstvu studenata pri pohadanju onlajn-nastave. Kao takvi faktori mogu se izdvoyjiti:
samoefikasnost na internetu, proaktivnost, motivacija, pripremljenost studenata za onlajn-
ucenje, zadovoljenost psiholoskih potreba u onlajn-nastavi, metakognitivna regulacija (Isaac et
al., 2019; Shah et al., 2021; Tang et al., 2021; Zheng, Khan & Hussain, 2020). U nastojanju da
se poveca efikasnost onlajn-nastave potrebno je voditi racuna o odredenim aspektima
nastavnog rada poput: kvaliteta onlajn-interakcije, osiguravanja vr$njacke podrske u procesu
onlajn-studiranja, pruzanja odgovarajuce podrske studentima, problemskog uc¢enja u onlajn-
nastavi, stvaranja odgovarajuce nastavne klime u onlajn-nastavi, kompatibilnosti nastavnih
postupaka i zadataka sa tehnologijom koja se koristi, pruzanja odgovaraju¢ih povratnih
informacija studentima i sl. (Aslan, 2021; Binali, Tsai & Chang, 2021; Hwang, Wang & Lai,
2021; lIsaac et al., 2019; Jensen, Bearman & Boud, 2021; Shah et al., 2021; Tang et al., 2021,
Zheng, Khan & Hussain, 2020).

ZAKLjUCAK

Imaju¢i v vidu nalaze naSeg istrazivanja, moguce je najadekvatnije u buducnosti
razmiSljati o primeni kombinovane nastave, koja bi podrazumevala da se odredeni deo
nastavnog vremena realizuje u ucionici, a deo putem onlajn-aktivnosti. Za takav vid nastave
ustanovljeno je da moze biti podjednako efikasna kao i tradicionalna nastava (Miiller &
Mildenberger, 2021), ali se njome na najbolji na¢in mogu koristiti prednosti onlajn i
tradicionalne nastave, a prevazi¢i nedostaci koji su imanentni ovim vidovima nastave. Veci
broj studenata je u realizovanim istraZivanjima u kojima je traZzeno da uporede onlajn i klasi¢nu
nastavu prednost dao upravo kombinovanoj nastavi (Coman et al., 2020; Rahman, 2021).
Takva nastava doprinosi da se iskoriste potencijali koje primena savremene tehnologije u
procesu nastave 1 ucenja pruza, a da se istovremeno prevazidu njeni negativni aspekti, koji se
mogu nadomestiti putem kombinovanog pohadanja klasi¢ne, u¢ionicke i onlajn-nastave.

lako se rezultati istrazivanja ne mogu generalizovati, jer postoje ogranic¢enja koja se
ogledaju u ¢injenici da istrazivanjem nije obuhvacéena ¢itava populacija studenata navedenog
fakulteta, kao i da broj studenata po kategorijama razmatranih varijabli nije bio ujednacen, dato
istrazivanje svakako pruza uvid u neke aspekte koji ukazuju na odlike postojece prakse. Stoga,
dobijeni rezultati mogu biti dobra polazna osnova za unapredivanje prakse onlajn-nastave u
visokom obrazovanju i za dalja istrazivanja kojima bi se navedeni problem jo§ potpunije
sagledao. Buduca istrazivanja mogu biti usmerena na proucavanje ovog problema kroz
primenu kvantitativnih, ali i kvalitativnih istrazivackih metoda, tehnika i1 instrumenata.
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Primena razli¢itih istrazivackih metoda, tehnika i instrumenata doprineée boljem razumevanju
potencijalnih problema, teskoca i izazova sa kojima se nastavnici 1 studenti suoCavaju i
predstavljace polaznu osnovu za rad na unapredivanju visokoskolske nastave.
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TRADITIONAL VS ONLINE TEACHING IN HIGHER EDUCATION -
ATTITUDES OF STUDENTS OF HUMANITIES AND SOCIAL
SCIENCES

Abstract: Online teaching is a modern way of implementing the teaching process in higher
education institutions and it has become especially topical since the outbreak of the COVID19
pandemic. The aim of this research was to determine students” attitudes regarding online and
traditional teaching processes on the basis of their experiences resulting from attending online
classes implemented by the Faculty of Philosophy in Ni$ after the state of emergency had been
introduced in March 2020. The research sample comprised 209 students from different
departments. Students” attitudes were analysed from the standpoint of their age, year of study,
average grade during studies, sex and study programme. The statistical analysis resorted to
parametric statistic such as F test and t test in order to establish statistically significant
differences in students” attitudes in relation to independent variables. The results have shown
that students believe that traditional teaching is irreplaceable and that they prefer it to online
teaching, as well as that it is not possible to successfully attend teaching courses only by means
of online teaching, and that online teaching prevents cooperation among students, which is an
important aspect of studying. Neither of independent variables represents a statistically
significant determinant of respondents” attitudes. The conducted research provides an insight
into students” experiences in the teaching process realised in an online context and it can
comprise a good starting point for further research.

Keywords: higher education, online teaching, classical teaching, teaching courses, interaction
among students.
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Sazetak: Primena digitalnih medija u obrazovanju prepoznata je kao vazan ¢inilac savremene
nastave imajuci u vidu njihove potencijale u nastavnom procesu. Njihova primena u visokom
obrazovanju postala je naroCito aktuelna sa izbijanjem pandemije izazvane pojavom korona
virusa krajem 2019. i pocetkom 2020. godine, kada su visokoskolske ustanove u svetu i kod
nas bile primorane da nastavu realizuju isklju¢ivo putem interneta. Medutim, potrebno je imati
u vidu da onlajn-nastava, pored prednosti koje ima kada se uporedi sa klasicnom nastavom na
fakultetu, ima 1 odredene nedostatke. Zbog toga se smatra da bi primat trebalo dati tzv.
kombinovanoj nastavi, u kojoj se na najadekvatniji na¢in mogu iskoristiti prednosti svakog od
navedenih vidova nastave i prevazi¢i uoceni nedostaci. U radu su predstavljeni rezultati
teorijskog istrazivanja u kome je analizirana je dostupna i relevantna strana literatura novijeg
datuma. Istrazivanje je imalo za cilj ukazivanje na specificnosti kombinovane nastave i na
osnovne pretpostavke efikasne kombinovane nastave u visokom obrazovanju, kao i
sagledavanje efekata primene takve nastave. Kombinovana nastava u visokom obrazovanju,
ukoliko se realizuje na odgovarajuci nacin, moze imati pozitivne efekte u pogledu postignuca
studenata. Osnovne pretpostavke za to su odgovarajuéa pripremljenost nastavnika i studenata
u pogledu razvoja potrebnih individualnih kompetencija, kao i primena adekvatnih nastavnih
postupaka.

Kljuéne redi: kombinovana nastava, Vvisoko obrazovanje, digitalni mediji, razvoj
kompetencija, nastavni postupci

UvoD

Pojava pandemije KOVID-19 je primorala visokoSkolske ustanove da se gotovo preko
no¢i preorijentiSu u potpunosti na realizaciju nastave onlajn 1 navela ih je da preispitaju
dosadasnje funkcionisanje visokog obrazovanja, kao 1 da sagledaju mogucnosti vece
zastupljenosti drugacijih oblika nastavnog rada u odnosu na tradicionalnu nastavu u buduénosti
(Ashour, El-Refae, & Zaitoun, 2021; Cabauatan, Uy, Manalo, & Castro, 2021).

S obzirom na to da neprestano dolazi do promena u sferi razvoja savremenih tehnologija
1 vestina koje je kod studenata potrebno razviti, javlja se stalna potreba da se nastavni predmeti
koji se realizuju u visokoSkolskom obrazovanju konstantno evaluiraju u pogledu slede¢ih
aspekata: celovitosti i adekvatnosti nastavnih sadrzaja, strukture silabusa, nastavnih ishoda,
metoda poucavanja i ocenjivanja, kao i konkurentnosti sa drugim nastavnim predmetima i/ili
univerzitetima. Pritom, kombinovana nastava moze biti jedan od nacina inoviranja realizacije
postojeceg nastavnog predmeta, jer se njome mogu obezbediti vece angazovanje studenata u
procesu nastave 1 bolja iskustva ucenja, a studentima se pruza mogucénost da napreduju tempom
koji im odgovara. Stvara se mogucnost da nastava bude orijentisana na studenta, Sto doprinosi
razvoju sposobnosti kritickog misljenja, digitalne pismenosti 1 drugih vaznih vestina kod
studenata (Chen & Looi, 2007; EI-Mowafy, Kuhn, & Snow, 2013; Ma'arop & Embi, 2016;
Mason, 2005; Oliver & Stallings, 2014; Perera, Zainuddin, Piaw, Cheah, & Asirvatham, 2020;
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Rosenbusch, 2020; Serrano, Dea-Ayuela, Gonzalez-Burgos, Serrano-Gil, & Lalatsa, 2019;
Willson, 2008).

Osim toga, kako tehnologija nastavlja da se razvija, koncept dozivotnog ucenja moze se
aktuelizovati kroz nastavu koja se zasniva na primeni interneta i kori$¢enju moguénosti koje
on pruza u procesu obrazovanja (Perera et al., 2020). Promene u ovoj oblasti neminovno uti¢u
na transformaciju visokog obrazovanja radi njegovog usaglaSavanja sa potrebama savremenog
drustva, $to podrazumeva izmene postojec¢e nastavne prakse na visokoskolskim ustanovama
(Coates & Mahat, 2014; Namyssova et al., 2019; Rosenbusch, 2020). Alati i tehnike koje su u
pocetku koriséene u eksperimentalnim kursevima obrazovanja na daljinu danas su postali deo
uobicajenog obrazovanja, pri ¢emu se kombinovana nastava javlja u vidu kontinuuma izmedu
tradicionalne (licem u lice) nastave i onlajn-kurseva (Mozelius & Hettiarachchi, 2017). Pritom,
transformacija tradicionalnog nastavnog predmeta u predmet koji ¢e studenti pohadati putem
kombinovane nastave podrazumeva razmatranje i revidiranje sadrzaja silabusa nastavnog
predmeta, nacina njegove realizacije 1 postavljenih nastavnih ishoda (Alammary, Sheard, &
Carbone, 2014; Chyr, Shen, Chiang, Lin, & Tsai, 2017; Rosenbusch, 2020). Cilj rada jeste da
se ukaze na specificnosti i osnovne pretpostavke efikasne kombinovane nastave u visokom
obrazovanju, kao 1 da se sagledaju efekti primene takve nastave. Re¢ je o teorijskom
istrazivanju u kome je analizirana dostupna i relevatna strana literatura novijeg datuma.

ODREDENjE KOMBINOVANE NASTAVE

Kombinovana nastava se najcesc¢e definiSe kao pristup poucavanju i uenju u kome se
objedinjavaju elementi onlajn-tehnologijom posredovane nastave i tradicionalne nastave
(Ma'arop & Embi, 2016; Mason, 2005; Nuruzzaman 2016). Smatra se da ovaj vid nastave
omogucava da se na najbolji nacin iskoriste prednosti tradicionalne i onlajn-nastave, a
istovremeno prevladaju njihovi nedostaci (Chen & Looi, 2007; Ma'arop & Embi, 2016;
Namyssova et al., 2019; Perera et al., 2020; Willson, 2008). U literaturi se termini kombinovana
nastava, hibridna nastava, instrukcije posredovane tehnologijom, instrukcije poboljsane
upotrebom interneta i instrukcije u kombinovanom reZimu Cesto koriste kao sinonimi
(Nuruzzaman 2016).

Navodi se Citav niz prednosti kombinovane nastave. Sa aspekta visokoSkolske ustanove,
jedna od prednosti jeste mogucnost upisa 1 istovremenog pohadanja nastavnih predmeta od
strane velikog broja studenata bez prethodnog proSirivanja prostornih kapaciteta na
fakultetima, ¢ime se optimizuju troSkovi procesa obrazovanja (Auster, 2016; Chen & Looi,
2007; Mason, 2005; Namyssova et al., 2019; Nuruzzaman 2016). Kombinovana nastava daje
studentima vecu slobodu u procesu uéenja, fleksibilnost u pogledu uzimanja u obzir potencijala
1 potreba studenata, kao 1 usaglasavanja sa drugim zivotnim obavezama, a doprinosi i socijalnoj
interakciji medu studentima (Ashour, El-Refae, & Zaitoun, 2021; Auster, 2016; Kintu & Zhu,
2016; Nuruzzaman 2016; Willson, 2008). Takav vid realizacije nastavnog procesa pokazao se
kao efikasan pristup za prilagodavanje nastave sve raznovrsnijoj studentskoj populaciji u
visokom obrazovanju, kao 1 za obogacivanje okruZenja za ucenje uklju€ivanjem onlajn
nastavnih resursa (Auster, 2016; Alammary, Sheard, & Carbone, 2014; Chen & Looi, 2007;
Serrano et al., 2019). Kombinovanje znacajnih elemenata okruzenja za ucenje, kao $to su
ucenje licem u lice, onlajn i samostalno ucenje, dovodi do boljih iskustava i ishoda kod
ucesnika 1 do efikasnije nastavne prakse ukoliko se ovi elementi kombinuju na odgovarajuci
nacin (Serrano et al., 2019).

Kombinovana nastava se zasniva na pretpostavci da se inherentne prednosti interakcije
licem u lice mogu poboljsati koriS¢enjem onlajn-resursa. Takva nastava podstice ucenje
usmereno na studenta, kao 1 intenzivniji nivo interakcije izmedu studenata. Osim toga,
pruzajudi studentima vecu kontrolu nad procesom ucenja, kombinovana nastava, takode, moze
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doprineti razvoju kritickog misljenja. Studentima daje ve¢u autonomiju da biraju nacin na koji
¢e uciti. Promenjena je i pozicija nastavnika koji vise nije sveznajuca i sveprisutna figura, veé
se 1 njegovo optimalno prisustvo menja u smislu osobe koja ¢e stvarati odgovarajuci kontekst
ucenja i koja ¢e nenametljivo voditi i usmeravati ucesnike u tom procesu. Nastavnik sada treba
da bude kreativniji u svom nastavnom radu. Ali kako sloboda uvek dolazi sa vise odgovornosti,
kombinovano ucenje, takode, zahteva od nastavnika da prethodno ovlada razli¢itim metodama
koje ¢e kasnije primenjivati (Nuruzzaman, 2016).

Tradicionalna (licem u lice) nastava u ucionici moze se kombinovati sa razli¢itim
oblicima sinhrone i asinhrone onlajn-nastave. Asinhrona nastava se zasniva na primeni
razlicitih digitalnih alata (video snimaka, tekstova, foruma, blogova i sl.) kojima student moze
pristupiti onda kada mu to odgovara, dok sinhrona nastava podrazumeva odvijanje nastavnog
procesa putem primene razliCitih digitalnih alata (video konferencija, vebinara i sl.) koji
omogucavaju komunikaciju izmedu nastavnika i studenata u realnom vremenu prema
prethodno zakazanom rasporedu ¢asova (Mason, 2005; Serrano et al., 2019). Preporucuje se
kombinovanje razli¢itih oblika asinhrone i sinhrone nastave sa tradicionalnom nastavom u
ucionici (Mozelius & Hettiarachchi, 2017). Navedeni oblici asinhrone i sinhrone nastave koji
se mogu primeniti u kombinovanoj nastavi, doprineée ostvarivanju postavljenih ishoda
predmeta. Na primer, koriS¢enje diskusionog foruma za razmenu znanja putem uceSca
studenata u diskusijama omogucava saradnicko ucenje kroz razmenu sa drugim studentima i
podstice samorefleksiju koja vodi ka konstrukciji znanja, ¢ime se moze doprineti boljem
razumevanju nastavnih sadrzaja od strane studenata (Chen & Looi 2007).

Potrebno je pronaci optimalnu ravnotezu izmedu tradicionalnih i onlajn-elemenata u
kombinovanoj nastavi, koja ¢e doprineti ostvarivanju postavljenih ishoda uz istovremeno
uzimanje u obzir specifi¢nosti studenata koji pohadaju takvu nastavu (Ashour, El-Refae, &
Zaitoun, 2021; Alammari, Sheard, & Carbone, 2014; Ma'arop & Embi, 2016; Mason, 2005;
Serrano et al., 2019). Dobra praksa u kombinovanom u€enju ne podrazumeva kombinovanje
Sirokog spektra tehnologija u okviru odredenog nastavnog predmeta, ve¢ efikasno koris¢enje
nekoliko alata kako bi se postigao kvalitet u nastavi, uéenju i celokupnoj realizaciji nastavnog
predmeta (Serrano et al., 2019).

Metodologija preokrenute ucionice (flipped classroom) predstavlja posebnu strategiju
primene kombinovanom ucenju koja podrazumeva da se studenti upoznaju sa nastavnim
sadrzajima kod kuce pre pohadanja nastave na fakuletu (autonomno ucenje), a nakon toga se
na ¢asu u interakciji sa nastavnikom data saznanja produbljuju 1 proSiruju (interaktivno grupno
ucenje). Ona predstavlja oblik aktivnog i saradni¢kog ucenja. U preokrenutoj nastavi studenti
dobijaju materijal za ucenje (npr. beleske sa kursa 1 video zapise sa predavanja) kako bi se
pripremili za ucionicu i/ili prakticne aktivnosti. Umesto tradicionalne pasivhe nastave u
ucionici, nastavnici se mogu vise fokusirati na specifi¢na pitanja i/ili probleme koje postavljaju
nastavnici 1 studenti, Sto podsti¢e ili intenzivira ostvarivanje definisanih ishoda nastavnog
predmeta. U ovom konceptu su studenti aktivno ukljuceni u reSavanje pitanja, debatovanje i
pronalazenje reSenja za probleme koji se odnose na zeljene ishode u¢enja. Data strategija moze
se koristiti u nastavi razlicitih nastavnih predmeta prirodnih i drustveno-humanisti¢kih nauka,
a preporucuje se njena primena na studijskim programima u kojima se nastava realizuje u
manjim grupama (Auster, 2016; ElI-Mowafy, Kuhn, & Snow, 2013; Serrano et al., 2019).
Preokrenuta nastava, pored dobiti u pogledu usvajanja znanja, moZe imati pozitivne efekte koji
se odnose 1 na pozitivan dozivljaj nastavnog predmeta, motivaciju, angazovanje,
samoefikasnost i samousmereno ucenje studenata (Auster, 2016; Chyr et al., 2017; Fisher,
Perényi, & Birdthistle, 2021).

Kombinovana nastava u visokom obrazovanju se, pored sticanja znanja, moZe
organizovati i u cilju razvoja prakti¢nih veStina u onlajn-kontekstu. Pored realizacije
predavanja i obuke vezane za razvoj prakticnih veStina u ucionici, mogu se organizovati i
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razli¢iti vidovi onlajn-obuke. Neki od nacina za to su stvaranje virtuelnih simulacija za
studente, kao i virtuelnog okruzenja koje ¢e doprineti razvoju praktiénih vestina kroz
moguénost njihovog izvodenja i uvezbavanja onlajn. Sirok spektar tehnologija moze se koristiti
kao pomo¢ u obuci studenata, od video zapisa u svrhu demonstracije, snimanja i refleksivne
analize do sistema za e-ucenje zasnovanih na simulaciji. Kao vazan aspekt koji doprinosi
razvoju prakti¢nih vestina kod studenata pokazalo se onlajn-ocenjivanje koje se odnosi na
pruzanje pravovremenih povratnih informacija o uspesnosti, pri ¢emu su posebno efikasne
vr$njacke onlajn-procene (EI-Mowafy, Kuhn, & Snow, 2013).

MODELI KOMBINOVANE NASTAVE

Alamari 1 saradnici (Alammary, Sheard, & Carbone, 2014) razlikuju sledeca tri pristupa
pri dizajniranju kurseva kombinovanog ucenja: (a) kombinovanje sa malim uticajem, koje
podrazumeva dodavanje dodatnih aktivnosti postoje¢em kursu, (b) kombinovanje srednjeg
uticaja, koje podrazumeva zamenu tradicionalnih aktivnosti kombinovanim aktivnostima u
postojecem kursu, i (v) kombinovanje visokog uticaja, koje podrazumeva kreiranje
kombinovanog kursa iz pocetka. Data klasifikacija zasniva se na na¢inu na koji se tradicionalna
nastava reformiSe ukljuc¢ivanjem elemenata onlajn-nastave u nju, Sto doprinosi razliitim
iskustvima ucenja kod studenata. Preporucuje se da se sa kombinovanjem tradicionalnih i
onlajn-elemenata po¢ne kori§¢enjem prvog pristupa, pa tek nakon $to se stekne odredeno
iskustvo u realizaciji ovako kombinovane nastave nastavnici mogu razmisljati o primeni
drugog, a nakon toga i treceg pristupa.

Seidulin i saradnici (Shaidullin, Safiullin, Gafurov, & Safiullin, 2014) ukazuju na
postojanje slede¢ih Sest modela kombinovane nastave, koji se medusobno razlikuju u pogledu
udela onlajn i tradicionalnih elemenata nastave u svakom od njih: 1) model voden licem u lice
nastavom (nastava se odvija u ucionici, a savremene tehnologije imaju ulogu nastavnog
sredstva na ¢asovima); 2) rotacioni model (podrazumeva smenjivanje direktnog neposrednog
kontakta nastavnika i studenata i interakcije posredovane savremenim tehnologijama u toku
obrazovnog procesa, pri ¢emu redosled smenjivanja moze biti fiksiran ili fleksibilan, o ¢emu
odluku prema prethodnoj proceni donosi sam nastavnik); 3) fleksibilan model (veé¢i deo
nastavnog programa prilagoden je uslovima elektronskog poucavanja, a nastava se izvodi po
grupama u kojima se udeo tradicionalne i onlajn-nastave prilagodava specifi¢nostima
studenata); 4) model onlajn-laboratorije (ve¢i deo nastavnog programa prilagoden je uslovima
elektronskog poucavanja, ali se studenti u ovom modelu medusobno ne razlikuju u pogledu
prethodnodnih znanja, umenja 1 veStina, Sto omogucava da se sa njima radi bez podele na
grupe); 5) model samostalnog kombinovanja (studenti pored glavnih nastavnih predmeta
samostalno biraju i dodatne predmete koji mogu biti i iz drugih ustanova, a nastavne aktivnosti
se realizuju kroz razli¢ite oblike nastavnog rada — kroz onlajn-poucavanje, grupni rad,
individualni rad, rad sa nastavnikom); 6) model voden onlajn-nastavom (najveci deo programa
obuke realizuje se putem elektronskih izvora informacija i onlajn obrazovnog okruzenja, dok
neposredni susreti sa nastavnikom imaju periodi¢ni karakter).

PREDUSLOVI | EFEKTI PRIMENE KOMBINOVANE NASTAVE

Institucionalna podrska predstavlja vazan preduslov efikasne kombinovane nastave. Ona
Se moze ostvarivati u vidu: ispitivanja spremnosti institucije za kombinovano ucenje,
profesionalnog razvoja nastavnog kadra, obezbedivanja tehnickih moguénosti za primenu
kombinovane nastave, posvecenosti visokoSkolske ustanove implementaciji kombinovane
nastave, donoSenja institucionalne strategije implementacije kombinovane nastave, stvaranja
odgovarajuce institucionalne kulture, odgovarajue organizacije i rukovodenja na nivou
visokos§kolske ustanove, pruzanja tehnicke pomoci nastavnicima, osigiravanja komunikacije i

115



Marija R. Markovi¢

saradnje na nivou ustanove, rasterec¢enja nastavnika od drugih obaveza na poslu, obezbedivanja
materijalnih podsticaja za nastavnike koji prihvate da realizuju kombinovanu nastavu, kao i
razvoja mreze profesionalne podrske koja olakSava razmenu iskustava i pedagoskih materijala
koji se koriste u nastavi i sl. Obrazovne institucije, takode, treba da obezbede kontinuirani
profesionalni razvoj, kako bi doprinele da nastavnici ovladaju novim nastavnim i tehnoloskim
vestinama i pri odluéivanju o najadekvatnijim metodama realizacije nastavnog predmeta u cilju
ostvarivanja postavljenih ishoda. Preporucuje se i uklju¢ivanje studenata u proces planiranja
kombinovane nastave. Takode, preporucuje se da struc¢njaci za primenu savremene tehnologije
u obrazovanju budu angazovani na pruzanju saveta nastavnicima u pogledu dostupnih
tehnologija i1 radi pruzanja odgovarajuce stru¢ne podrske u njihovoj primeni u nastavnom
procesu (Adekola, Dale, & Gardiner, 2017; Alammary, Sheard, & Carbone, 2014; Cabauatan
et al., 2021; Kirkwood, 2014; Ma'arop & Embi, 2016; Martin-Garcia, Martinez-Abad, &
Reyes-Gonzalez, 2019; Mason, 2005; Mozelius & Hettiarachchi, 2017; Namyssova et al.,
2019; Oliver & Stallings, 2014; Porter & Graham, 2016; Rosenbusch, 2020; Serrano et al.,
2019; Vivolo, 2016). Jedan od izazova sa kojim se suoavaju mnoge visokoskolske ustanove
pri pokuSajima uvodenja kombinovane nastave je generacijski jaz koji postoji medu
nastavnicima koji prihvataju tehnologiju u odnosu na one koji ne idu u korak sa stalnim
tehnoloskim razvojem. Neki nastavnici nastavljaju da se opiru promeni koju tehnologija donosi
institucijama, bilo zbog svoje digitalne nekompetentnosti ili zbog stavova koji se odnose na
negiranje mogucénosti efikasne realizacije onlajn-nastave (Rosenbusch, 2020; Vivolo, 2016), o
¢emu je, takode, potrebno voditi racuna pri nastojanju visokoskolske ustanove da primeni
kombinovanu nastavu.

Kada je re¢ o nivou konkretnog nastavnog predmeta efikasna kombinovana nastava
zavisi od: dobro osmisljenog sadrzaja predmeta, adekvatnog planiranja i realizacije nastavnog
procesa, kontinuirane formativne i sumativne evaluacije kombinovane nastave kao osnove za
revidiranje nacina realizacije i sadrzaja nastavnog predmeta, motivisane interakcije izmedu
nastavnika i studenata i studenata medusobno, dobro pripremljenih nastavnika koji pruzaju
odgovarajuéu podrSku i povratne informacije studentima, prihvacenosti koncepta
kombinovane nastave od strane nastavnika i studenata, pripremljenosti studenata za pohadanje
kombinovane nastave, prepoznavanja i zadovoljavanja obrazovnih, socijalnih i emocionalnih
potreba studenata u procesu nastave, omogucavanja odredenog stepena autonomije studentima
u procesu ucenja, primene samoocenjivanja i vr$njatkog ocenjivanja, ostvarivanja saradnje
izmedu studenata, ostvarivanja adekvatne komunikacije izmedu nastavnika 1 studenata,
partnerstva izmedu nastavnika i studenata pri radu na razvoju kombinovanog kursa, itd.
(Adekola, Dale, & Gardiner, 2017; Ashour, El-Refae, & Zaitoun, 2021; Huang & Zhou, 2006;
Kintu & Zhu, 2016; Kirkwood, 2014; Ma'arop & Embi, 2016; Martin-Garcia, Martinez-Abad,
& Reyes-Gonzalez, 2019; Mason, 2005; Mozelius & Hettiarachchi, 2017; Oliver & Stallings,
2014; Pombo, Loureiro, & Moreira, 2010; Porter & Graham, 2016; Serrano et al., 2019;
Torrisi-Steele & Drew, 2013; Vivolo, 2016).

Mogu se uociti tri izazova pri implementaciji kombinovane nastave: koncipiranje
kurikuluma kombinovanog poucavanja, planiranje i koriS¢enje onlajn-resursa i promena
strategija koje su studenti navikli da koriste u procesu uc¢enja (Huang & Zhou, 2006). Kada
razvijaju 1 sprovode novi kombinovani kurs, nastavnici se suocavaju sa jo§ dva glavna izazova:
a) pravilno kombinovanje vremena, prostora, resursa, pojedinaca i b) dodatno vreme koje se
dodaje na postojee radno opterecenje nastavnika zbog uvodenja dodatnih aktivnosti u
ucionickoj i onlajn-nastavi (Serrano et al., 2019). Imajuci u vidu da ne postoji opsteprihvacena
definicija kombinovanog poucavanja, nastavnici na razli¢ite na¢ine mogu razumeti znacenje
ovog termina, $to uti¢e na njihovo planiranje i realizaciju takve nastave. Odabir najprikladnijeg
pristupa dizajniranju kombinovanog kursa je veliki izazov za mnoge nastavnike u
visokoskolskim ustanovama koji tek pocinju sa osmisljavanjem i realizacijom kombinovane
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nastave i kojima nedostaje neophodna teorijska priprema i prethodno iskustvo u primeni takve
nastave. Stoga, poznavanje tehnologije i postepeno eksperimentisanje sa kombinovanim
ucenjem mogu pomo¢i nastavnicima da steknu viSe samopouzdanja i razumeju kako se
savremeni mediji mogu integrisati u tradicionalno iskustvo licem u lice kako bi se adekvatnije
odgovorilo na potrebe studenata (Alammary, Sheard, & Carbone, 2014). Planiranje i realizacija
kombinovane nastave od strane nastavnika trebalo bi da se odvijaju kroz tri glavne faze: (1)
preanalizu (koja ima za cilj da se utvrdi da li se kombinovana nastava moze realizovati), (2)
planiranje i primenu aktivnosti i resursa, i (3) procenu efekata realizovane nastave (Huang &
Zhou, 2006).

Odredeni individualni faktori studenata igraju znacajnu ulogu u pogledu uspesSnosti
pohadanja kombinovane nastave. Neki od tih faktora su: veStine samoregulacije,
metakognitivne vestine, stavovi prema kombinovanom ucenju, nivo porodi¢ne i socijalne
podrske, digitalne kompetencije, pol i godine starosti studenata, pozitivne emocije i sl. (Acosta-
Gonzaga & Ramirez-Arellano, 2021; Huang & Zhou, 2006; Kintu & Zhu, 2016; Nuruzzaman
2016; Vanslambrouck et al., 2019).

Ustanovljeno je da primena kombinovane nastave u visokom obrazovanju daje pozitivne
rezultate u pogledu: omogucavanja aktivnog ucenja studenata, efikasnosti nastave,
zadovoljstva studenata, usvojenog znanja, kognitivnih veStina (ucenja, zakljucivanja,
kritickog, kreativnog misljenja, refleksije), veStina prezentovanja, saradni¢kih i
komunikativnih vestina kod studenata, postignuca studenata, kvaliteta i kvantiteta interakcije,
porasta unutrasnje motivacije kod studenata (Bernard, Borokhovski, Schmid, Tamim, &
Abrami, 2014; Kintu & Zhu, 2016; Lee, Lim, & Kim, 2017; Luna & Winters, 2017; Namyssova
etal., 2019; Ni, 2013; Perera et al., 2020; Rosenbusch, 2020; Swoboda & Feiler, 2016; Willson,
2008).

ZAKLjUCAK

Imajuéi u vidu ¢injenicu da Zivimo u digitalnom okruzenju u kome se odvija proces
kontinuiranog razvoja 1 unapredivanja digitalnih tehnologija, neminovno je da ¢e do¢i do
promene ustaljenih nacina realizacije nastavnog procesa na visokoskolskim ustanovama i da
¢e se u buducnosti povecati udeo onlajn-nastava. Pritom, kombinovana nastava moze biti
uspesno primenjena u visokom obrazovanju i moze se realizovati primenom razli¢itith modela
takve nastave, razliCitih digitalnih alata, kao 1 u okviru realizacije sadrzaja iz razlicitih
nastavnih predmeta.

Primena kobinovane nastave podrazumeva obezbedivanje potrebnih preduslova za to. U
nastojanju da se na nivou visokoskolske ustanove primeni kombinovana nastava, potrebno je
prethodno obezbediti odgovarajucu infrastrukturu, instituacionalnu podrsku, kao 1 razviti kod
nastavnika 1 studenata odgovaraju¢e kompetencije za primenu ovog tipa nastave.
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BLENDED TEACHING IN HIGHER EDUCATION

Abstract: The use of digital media in education has been recognised as an important factor of
modern teaching with regards to their potential use as a significant factor in the teaching
process. Their application in higher education has become especially topical with the outbreak
of the COVID19 pandemic at the end of 2019 and the beginning of 2020, when higher
education institutions in the country and around the world were compelled to realise the
teaching process exclusively by resorting to the Internet. However, one needs to bear in mind
that online teaching has numerous advantages when compared to traditional teaching, but also
a few disadvantages. Consequently, it is considered that precedence should be given to the so-
called blended teaching which uses both forms of teaching in the most suitable manner and
overcomes the observed shortcomings. The paper presents the results of theoretical research in
which the available and relevant foreign literature of recent date was analysed. The aims of the
conducted theoretical research was to point to peculiarities of blended teaching, and to the basic
assumptions of efficient blended teaching in higher education, as well as to observe the effects
of such teaching. Blended teaching in higher education, if implemented properly, can have
positive effects with respect to students” achievements. The basic prerequisite for this is that
teachers and students are properly equipped with respect to the necessary individual
competencies, as well as with the application of suitable teaching techniques.

Keywords: blended teaching, higher education, digital media, competency development,
teaching methods.
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Abstract: The authors of this paper aimed to determine teachers' attitudes toward physical
education and thus created a basis for implementing new technologies in the education system,
i.e., in physical education as an indispensable part of the education system. The sample
consisted of 103 teachers from five primary schools in Nis, members of both sexes, 15 men
and 88 women. Teachers' attitudes were determined by Kneer's attitude inventory. Teachers
rated each of the 40 items on a scale of 1 to 5. The 40 items offered to represent an inventory
of items. The value that each answer should have is given numerically in parentheses below
each question. The possible range of scores obtained by applying the instrument is from 40 to
200, divided into four groups. The first group has a score of 40-79 points, which is a very
negative attitude. The second group has a score of 80-119 points, which is a negative attitude
towards the neutral one, the third group has a score of 120-159 points, which is a neutral attitude
towards the positive one, and the fourth group has a score of 160-200 points, which is a positive
attitude towards the extremely positive. The results of this research show that the respondents
are classified in the second and third groups, while in the first and fourth groups, we do not
have respondents.

Keywords: attitudes, teachers, physical education, primary schools

INTRODUCTION

The topicality of this topic stems from the importance of attitudes toward physical
education as well as their role in improving the educational process of physical education and
methods of teaching physical education in preschools, primary schools, and teachers' colleges.

The study of attitudes is mainly dealt with by social psychology, pedagogy, didactics,
sociology, and other sciences, but also physical culture, so this research is from the angle of
physical culture and physical education and points to the multidisciplinarity of physical culture
and its connection with related sciences.

Today, with an increasing amount of research on attitudes in the field of physical
education and its improvement, the process of teaching physical education will directly depend
on the approach and results of these studies.

Insight into previous research on attitudes towards physical education brings us to the
conclusion that there is a lack of research by teachers and parents and that research was mainly
aimed at pupils and students and has shown, in most cases, that students’ attitudes towards
physical education are positive, Mati¢ (1982), Milosevi¢ (1989, 1990), Radovanovi¢ (1990),
Madi¢ (1992), Bjelica. (1995).

One of the rare researches that included parents in addition to pupils and students is
Mededovi¢ and Mededovi¢ (1999, 2010).
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The research that we need to emphasize is Momcilovi¢ (1994, 2004, and 2006: 229-239)
because this is the first research that suggests something is happening with the attitudes of
students of teacher training colleges in Serbia.

The next research that we need to single out is Momcilovi¢ and Mom¢ilovi¢ (2014),
which also tells us there has been a change in students' attitudes and that they are not positive
towards physical education.

The aim of this research is to determine the attitudes of teachers towards physical
education in order to create a basis for the implementation of new technologies in the
educational system, i.e., in physical education as an indispensable part of the educational
system. Considering the attitudes towards physical education and various other social factors,
we can predict the future of such an important area as physical education.

METHODS

The research was conducted on a sample of 103 respondents, primary school teachers,
members of both sexes.

Table 1. Sample of respondents by gender

Valid Cumulative
Gender Frequency Percentage
percentage percentage
Male 15 14.6 14.6 14.6
Female 88 85.4 85.4 100.0
Total 103 100.0 100.0

In Table 1, the structure of the sample by gender is presented to us.

The total number of respondents was 103 primary school teachers of both sexes. Out of
the total number of respondents, 15 respondents, i.e., 14.6%, are male, and 88 respondents, i.e.,
85.4%, are female.

The Modified Kneer Attitude Inventory (Barrow & Metz, 1975) was used as a research
instrument to assess student attitudes.

With grades from 1 to 5, teachers rated each of the 40 listed items. The 40 items offered
to represent an inventory of items. Scoring is done as follows: Positive items are valued as:
Strongly agree 5; Agree 4; Neutral or indecisive 3; Disagrees 2; Disagrees at all 1; Negative
statements were evaluated as: Strongly agree 1; Agree 2; Neutral or indecisive 3; Disagrees 4;
Disagrees at all 5.

The value that each answer should have is given numerically in parentheses below each
question. In that way, they received a very positive attitude from 160 to 200 points. Neutral to
positive attitude received from 120 to 159 points. They received a negative attitude towards
neutral from 80 to 119 points and a very negative attitude towards 40 to 79 points.

RESULTS

The obtained research results are shown in the following tables.

Our task was to establish the relationship of teachers' attitudes toward values in physical
education and their socio-anthropological characteristics based on the results of research and
analysis.

Table 2 presents the structure of the sample by place of residence.
Out of the total number of respondents, 92 respondents, i.e., 89.3%, live in the city, while
only 11 respondents, i.e., 10.7%, live in the countryside.
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Table 2. Sample of respondents by place of residence

Valid Cumulative
Place Frequency Percentage
percentage percentage
Countryside 11 10.7 10.7 10.7
City 92 89.3 89.3 100.0
Total 103 100.0 100.0
Table 3. Sample of respondents whether they have previously played a sport
SP Frequency Percentage Valid Cumulative
percentage percentage
Yes 84 81.6 81.6 81.6
No 19 18.4 18.4 100.0
Total 103 100.0 100.0

From Table 3, we can see that 84 respondents, i.e., 81.6% of the total number of
respondents, have previously played a sport and that only 19 respondents, i.e., 18.4%, have not

played sports in the past.
Table 4. Sample of respondents in relation to whether they are now engaged in any physical

activity
SS Frequency Percentage Valid Cumulative
percentage percentage
Yes 56 54.4 54.4 54.4
No 47 45.6 45.6 100.0
Total 103 100.0 100.0

Analyzing Table 4, in which a sample of respondents is given in relation to whether the
respondents are now engaged in some physical activity, we can see that 56 respondents, ie.
Today, 54.4% do some physical activity, while 47 respondents, or 45.65, do not.

Table 5. Sample of respondents in relation to the place where they practice physical activity

GFA Frequency Percentage Valid Cumulative
percentage percentage
At work 63 61.2 61.2 61.2
In a sports club 10 9.7 9.7 70.9
Independently 30 29.1 29.1 100.0
Total 103 100.0 100.0

From Table 5, we can see that 63 respondents, i.e., 61.2%, exercise physically at work,
ten respondents, i.e., 9.7%, practice in a sports club, and 30 respondents, or 29.1%, practice

independently.
Table 6. Sample of respondents in relation to whether they want to teach physical education

FV Frequency Percentage Valid Cumulative
percentage percentage
Yes 87 84.5 84.5 84.5
No 16 15.5 15.5 100
Total 103 100.0 100.0
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In Table 6, A sample of respondents is presented in relation to whether they want to teach
physical education or not. We can see that 87 respondents, or 84.5% want to teach physical
education, and 16 respondents, or 15.5%, do not want.

Table 7. Groups of respondents according to Kneer's inventory

Valid Cumulative
Kneer Frequency Percentage
percentage percentage
1
2 75 72.8 72.8 72.8
3 28 27.2 27.2 100.0
4
Total 103 100.0 100.0

Based on Table 7, we can conclude what the attitude of the respondents towards physical

education is.

According to Kneer's inventory, the respondents were divided into two groups, the

second and the third. In the second group, which has a score of 80-119 points and a negative
attitude toward neutrality, there are 75 respondents, or 72.8% of the total number of
respondents. In the third group, which has a score of 120-159 points and a neutral attitude
towards the positive, there are 28 respondents, or 27.2% of the total number of respondents.

According to the obtained results shown in this table, we can see that a larger number of
respondents have a negative attitude towards neutrality.

Table 8. Groups of respondents in relation to gender

Gender
Groups Male Fermale Total
1
2 5 70 75
3 10 18 28
4
Total 15 88 103

Based on Table 8. in which we are given groups of respondents by gender, we can see
that the second group belongs to 5 men and 70 women, which tells us that they have a negative
attitude towards neutral and that 10 men and 18 women belong to the third group and have a
neutral attitude towards positive.

Table 9. Groups of respondents in relation to place of residence

Residence
Groups Countryside City Total
1
2 6 69 75
3 5 23 28
4
Total 11 92 103

Table 9 tells us that out of a total of 11 respondents living in the countryside, six belong

to the second group and have a negative attitude toward the neutral, and five belong to the third
group and have a neutral toward the positive attitude. Out of 92 respondents who live in the
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city, 69 belong to the second group and have a negative attitude towards the neutral, and 23
belong to the third group and have a neutral attitude towards the positive.

Table 10. Groups of respondents in relation to whether the respondents have previously
played a sport

SP
Groups Yes No Total
1
2 60 15 75
3 24 4 28
4
Total 84 19 103

Based on the results obtained in Table 10, we can see that out of 84 respondents who
used to play sports, 60 belong to the second group and have a negative attitude towards the
neutral, and 24 belong to the third group and have a neutral attitude towards the positive. Of
the 19 respondents who answered negatively about whether they have played a sport in the
past, 15 belong to the second group and have a negative attitude towards neutrality, and four
belong to the third group and have a neutral attitude towards positive energy.

Table 11. Groups of respondents in relation to whether they are currently engaged in any
physical activity

SS
Groups Yes No Total
1
2 31 44 75
3 25 3 28
4
Total 56 47 103

From the results shown in Table 11. we see that out of 56 respondents who answered
positively to whether they are now exercising, 31 belong to the second group and have a
negative attitude towards the neutral, and 25 belong to the third group and have a neutral
attitude towards the positive. Of the 47 respondents who answered negatively to whether they
are currently exercising, 44 belong to the second group and have a negative attitude towards
the neutral, and three belong to the third group and have a neutral attitude towards the positive.

Table 12. Groups of respondents in relation to the place where they practice physical activity

Groups GFA Total
At work In a sports club | Independently
1
2 45 7 23 75
3 18 3 7 28
4
Total 63 10 30 103

From the results shown in Table 12. we see that out of 63 respondents who stated that

they practice physical activity at work, 45 belong to the second group and 18 to the third. Of
the ten respondents who stated that they practice physical activity in a sports club, seven belong
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to the second group and 3 to the third. Moreover, out of 30 respondents who stated that they

practice physical activity independently, 23 belong to the second group and 7 to the third.
The second group scored 80-119 points, which is a negative attitude towards the neutral,

and the third group scored 120-159 points, which is a neutral attitude towards the positive.

Table 13. Groups of respondents in relation to whether they want to teach physical education

FV
Groups Yes NG Total
1
2 66 9 75
3 21 7 28
4
Total 87 16 103

Based on the results shown in Table 13, out of 87 respondents who stated that they want
to teach physical education, 66 belong to the second group, and 21 belong to the third group.
Of the 16 respondents who stated that they do not want to teach physical education, nine belong
to the second group, and seven belong to the third group.

The second group scored 80-119 points, which is a negative attitude towards the neutral,
and the third group scored 120-159 points, which is a neutral attitude towards the positive.

DISCUSSION AND CONCLUSION

Based on the obtained research results, we can conclude that teachers' attitudes are
divided into two groups, which we can see in Table 7, the second and third. The second group
includes 75 respondents, teachers, i.e., 72.8% of the total number of respondents, who have a
negative attitude towards neutrality. The third group includes 28 teachers, i.e., 27.2% of the
total respondents have a neutral attitude towards the positive.

Also, this is just one more research with the research of Momc¢ilovi¢ (1994, 2004, and
2006: 229-239) and Momc¢ilovi¢ and Momc¢ilovi¢ (2014), which shows that attitudes toward
values in physical education change somewhat. Moreover, those attitudes are not positive.

Based on the analysis of the results from table no. 4 where we can see that 56 respondents,
i.e., 54.4% do physical activity today. In comparison, 47 respondents, or 45.65, do not, and
based on the analysis of the results presented in Table 6, where we can see that 87 respondents,
or 84.5% want to teach physical education, and 16 respondents, i.e., 15.5% do not want to. We
can draw the following conclusion that the attitudes of respondents are negative towards neutral
in a larger number and neutral towards positive in a smaller number despite a satisfactory
percentage of respondents who are physically active and despite a very high percentage of
respondents who expressed a desire to teach physical education.

This research shows us how teachers' attitudes can be changed and whether they can be
changed. We know that attitudes are adopted through social learning, Roth (1972: 313) and
that the factors influencing the change of attitudes, according to many authors (Roth, 1972;
Havelka, 1972; Gali¢, 1995, Milosevié¢, 1998, Momc¢ilovi¢,1995, 2006) include economic
factors, the standard of living, behavior, public opinion, propaganda, media, etc. and on the
other hand, this is a population that has already formed its views. Primary groups (Rot, 1972:
319) have the greatest influence on the formation and change of attitudes, as well as
information, knowledge, motivation of the individual, and personality traits.

We have already mentioned above that this is one of the research that differs in its results
from most research on attitudes toward physical education and can serve for some further and
more extensive research with a more complex approach involving broader social factors.
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This research, along with several previous ones that we mentioned, only confirms that
something must change and that there must be an improvement in the educational process of
physical education, and the implementation of new technologies is just one of them.
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STAVOVI UCITELJA PREMA FIZICKOM VASPITANJU KAO
OSNOVA ZA IMPLEMENTACIJU NOVIH TEHNOLOGIJA U
OBRAZOVNI SISTEM

Sazetak: Autori ovog rada imali su za cilj utvrdivanje stavova ucitelja prema fizickom
vaspitanju i tako stvorili osnovu za implementaciju novih tehnologija u obrazovni sistem,
odnosno u fizickom vaspitanju kao neizostavnom delu obrazovnog sistema. Uzorak ispitanika
¢inilo je 103 ucitelja iz pet osnovnih skola u Nisu, pripadnika oba pola i to 15 muskaraca i 88
zena. Stavovi ucitelja utvrdeni su Kneer-ovim inventarom stava. U¢itelji su ocenama od 1 do
5 ocenjivali svaku od 40 navedenih stavki. Ponudenih 40 stavki predstavljaju inventar stava.
Vrednost koju bi svaki odgovor trebalo da ima data je numericki u zagradama ispod svakog
pitanja. Moguc¢i raspon skorova koji se dobija primenom instrumenta je od 40 do 200 skorova
podeljenih u Cetiri grupe. Prva grupa ima skor od 40-79 bodova, §to je izrazito negativan stav,
druga grupa ima skor 80-119 bodova, §to je negativan stav ka neutralnom, tre¢a grupa ima skor
120-159 bodova, $to je neutralan stav ka pozitivnom i Cetvrta grupa ima skor 160-200 bodova,
Sto je pozitivan stav ka izrazito pozitivnom. Dobijeni rezultati u ovom istraZivanju nam govore
da su ispitanici svrstani u drugu i tre¢u grupu dok u prvoj i ¢etvrtoj grupi nemamo ispitanike.
Kljué¢ne redi: stavovi, ucitelji, fizicko vaspitanje, osnovne Skole
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PRIMENA SAVREMENIH TEHNOLOGIJA U PRACEN;jU FIZICKOG
RAZVOJA 1 RAZVOJA MOTORICKIH SPOSOBNOSTI U NASTAVI
FIZICKOG I ZDRAVSTVENOG VASPITANjA

Darko T. Stojanovi¢, Miljana Mladenovi¢

Pedagoski fakultet u Vranju, Univerzitet u Nisu
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Sazetak: Pracenje fizickog razvoja i razvoja motorickih sposobnosti svakog pojedinca
(ucenika) predstavlja neizostavni deo u planiranju i programiranju nastave fizickog i
zdravstvenog vaspitanja, izboru metoda, organizacionih oblika rada i odabiru adekvatnih
sredstava. Cilj ovog rada je komparacija tradicionalnog i savremenog sistema praéenja fizickog
razvoja sa razvojem motorickih sposobnosti u nastavi fizickog i zdravstvenog vaspitanja, kao
i razmatranje alternativnih mogucnosti za nadgradnju postojeceg sistema. Rezultati analize
starog 1 savremenog sistema pracenja pokazali su da je tok informacija u starom sistemu
prili¢no dug i komplikovan u poredenju sa savremenim sistemom, gde je implementiran softver
za skladiStenje podataka, sa kojim je tok informacija postao efikasniji. Kako bi postojeci sistem
i sam proces pradenja u nastavi fizickog vaspitanja bili jo§ efikasniji, preporucuje se
implementacija savremenih mernih instrumenata povezanih sa Cloud sistemom obrade
podataka pomocu vestacke inteligencije. Takode, preporucuje se i pracenje telesne kompozicije
ucenika kako bi se dodatno obuhvatila i opravdala zdravstvena komponenta, koja predstavlja
bitan faktor kod pravilnog rasta i razvoja u¢enika u modernom nacinu zivota.

Klju¢ne re¢i: savremene tehnologije, sistem praenja, nastava, fizicko i zdravstveno
vaspitanje.

UvoD

Osnovni cilj nastave fizickog vaspitanja je da se organizovanim procesom nastave
pozitivno utiCe na psihosomatski status u€enika i da se pomocu transformacije somatskog
statusa koriguje uticaj bioloskih ¢inilaca, za koje je utvrdeno da u vreme intenzivnog rasta i
razvoja nisu dovoljni. Nastava fizickog vaspitanja ima znacajan udeo i1 u obrazovanju
pojedinca, a cilj joj je da pomocu fizickih aktivnosti doprinese optimalnom razvoju moguénosti
pojedinca, kao i rastu i razvoju njegovih fizickih sposobnosti i psihosocijalnih osobina
(Hardman, 2007).

Prema aktuelnom nastavnom planu 1 programu fizickog i zdravstvenog vaspitanja za
ucenike od petog do osmog razreda osnovne $kole propisanom od strane Ministarstva prosvete,
nauke i tehnoloskog razvoja (,, Sluzbeni glasnik RS - Prosvetni glasnik ““, broj 15 od 30. avgusta
2018), cilj nastave fizickog i zdravstvenog vaspitanja je da omoguéi uc¢enicima unapredivanje
fizickih sposobnosti, motorickih veStina 1 znanja iz oblasti fizi€ke 1 zdravstvene kulture, radi
oCuvanja zdravlja i primene pravilnog i redovnog fizickog vezbanja u savremenim uslovima
Zivota 1 rada.

Opsti operativni zadaci nastave fizickog vaspitanja su:

— podsticanje rasta, razvoja i pravilnog drzanja tela;

— razvoj 1 usavr$avanje motorickih sposobnosti;
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— sticanje motorickih umenja (koja su, kao i sadrzaji, utvrdeni programom fizi¢kog
vaspitanja) i teorijskih znanja neophodnih za njihovo usvajanje;

— usvajanje znanja radi razumevanja znacaja i sustine fizickog vaspitanja definisanog
ciljem ovog vaspitno-obrazovnog podrucja;

— formiranje moralno-voljnih kvaliteta li¢nosti;

— osposobljavanje u¢enika da steCena umenja, znanja i navike koriste u svakodnevnim
uslovima Zivota i rada;

— sticanje i razvijanje svesti 0 potrebi ¢uvanja zdravlja, kao i svesti 0 zastiti prirode i
covekove sredine.

Posmatraju¢i pomenute ciljeve nastave fizickog 1 zdravstvenog faspitanja i njene
operativne zadatke, jasno se istiC¢e vazna uloga nastavnika u procesu ostvarivanja istih.
Nastavnik je duzan da redovno sprovodi aktivnosti koje se ticu pracenja fizickog rasta i
motorickog razvoja u¢enika kako bi se utvrdilo njihovo inicijalno stanje fizickog rasta i razvoja
1 nivoa motorickih sposobnosti. Kontinuirano i sistematsko pracenje i vrednovanje ucenika
obezbeduje pravovremene povratne informacije o kvalitetu i efektima sprovedenih aktivnosti i
nastavnih sadrzaja. Na taj je na¢in moguce vr$iti korekcije u izboru sadrzaja, te i korekcije koje
se ticu intenzifikacije nastave fizickog vaspitanja. Pored toga, na osnovu povratnih informacija
moguce je ostvariti 1 individualni pristup kako bi se na pravi nacin izaSlo u susret potrebama
ucenika.

Procena fizicke sposobnosti je vazan deo programa fizickog vaspitanja. Postoji
konsenzus izmedu medicinskih stru¢njaka i stru¢njaka za javno zdravlje u vezi sa znacajem
dobro sprovedenih procena fizi€¢kog razvoja i motorickih sposobnosti u skolskom programu
fizickog vaspitanja (Institute of Medicine, 2012; SHAPE, 2012; Pate, Welk & Mclver, 2013).
Naime, ovakva procena pruza deci, roditeljima i nastavnicima fizickog vaspitanja dragocene
informacije, koje im omogucavaju da bolje razumeju zdravstveni fitnes i da kreiraju
individualizovane planove i programe vezbanja. Pored toga, nastavnici dobijaju informacije na
osnovu kojih mogu pomoc¢i ucenicima u postizanju ciljeva fizickog razvoja i u poboljSanju
sveukupnog blagostanja. (AAHPERD, 2013; Corbin et al., 2014).

U naSoj drzavi prvi organizovani model (sistem) pracenja fizickog razvoja 1 motorickih
sposobnosti dece i mladih u okviru nastave fizi¢kog vaspitanja pojavio se sedamdesetih godina
XX veka u Beogradu, a funkcionisao je sve do sredine devedesetih godina XX veka
(Milovanovié, Radisavljevi¢ i Pasi¢, 2010). Pomenuti model (stari) poznatiji je pod nazivom
,»Sistem stalnog pracenja fizickog razvoja 1 fizi€kih sposobnosti uc¢enika i uc¢enica osnovnih 1
srednjih Skola Beograda”. Savremeniji (novi) model pracenja fizi¢kog razvoja i motorickih
sposobnosti pod nazivom ,,Sistem kontinuiranog pracenja fizickog razvoja 1 motorickih
sposobnosti u nastavi fizickog 1 zdravstvenog vaspitanja” uspostavljen je 2018. godine i
zvani¢no je uvrS¢en kao obavezni deo nastavnog plana i1 programa fizickog 1 zdravstvenog
vaspitanja.

Cilj ovog rada je komparacija starog i aktuelnog (novog) sistema pracenja fizickog
razvoja i razvoja motori¢kih sposobnosti u nastavi fizickog i zdravstvenog vaspitanja, kao 1
razmatranje alternativnih moguénosti za nadgradnju postojeceg sistema koris¢enjem digitalne
tehnologije.
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STARI SISTEM

Stari model pod nazivom ,,Sistem stalnog prac¢enja fizickog razvoja i fizi¢kih sposobnosti
ucenika i ucenica osnovnih i srednjih Skola Beograda” zvani¢no je poceo da se primenjuje
Skolske 1972/73. godine i ostao je aktivan sve do sredine devedesetih godina XX veka.
Funkcionisanje sistema zasnivalo se na sistematskom pracenju fizickog razvoja i razvoja
fizi¢kih sposobnosti populacije narastaja od 5 do 19 godina starosti, sa ciljem stvaranja fonda
osnovnih podataka prikupljenih longitudilanom metodom za prou¢avanja bioloskih, genetskih,
ekoloskih, fizioloskih 1 antropometrijskih problema veoma Siroke populacije stanovnika
glavnog grada (Ivani¢, 1996).

Ciljevi starog sistema

Osnovni cilj sistema bio je da se, na osnovu podataka koji se prikupljaju i analiziraju,
dobijenih zakljucaka i pretpostavki, informisu odgovorni faktori i ostali zainteresovani o stanju
fizickog razvoja i fizi¢kih sposobnosti beogradske dece i omladine. Zatim, da se na osnovu
istih podataka omogucéi permanentno planiranje i programiranje rada na fizickom vaspitanju
mladog naraStaja za pravilan i zdrav nacin zivljenja, u kome briga o fiziCkom razvoju i fizickim
sposobnostima mora biti stvar drustva, ali i svakog pojednica (Ivani¢, 1996).

Iz ovako definisanog osnovnog cilja, proistekli su i blizi ciljevi sistema:

e da se uspostavi stalni uvid u fizic¢ki razvoj i fizicke sposobnosti dece i omladine

Beograda;

e da se na osnovu objektivnog uvida prate promene, programira i usmerava nastavni
rad i1 preduzimaju druge mere za unapredivanje i plansko usmeravanje fizickog
vaspitanja;

e da se na bazi objektivnih pokazatelja, koji se putem sistema obezbeduju, stvore
osnovni uslovi za individualizaciju i1 intenzifikaciju nastave fizickog vaspitanja
prema zeljama i potrebama ucenika i zahtevima drustva;

e da se omoguce preduslovi za savremeno organizovanje fizickog vaspitanja na svim
nivoima vaspitanja i obrazovanja;

e da se na savremen i objektivan nacin vrednuju fizicki razvoj 1 fizicke sposobnosti
beogradskog narastaja;

e pravilno primenjen, sistem treba da obezbedi osnovne pokazatelje efekata nastave
fizickog vaspitanja na fizicki razvoj 1 razvoj motorickih sposobnosti ucenika 1
rezultata rada nastavnika i

e dase uz pomo¢ objektivnih kriterijuma sistematski vrsi evidentiranje dece 1 omladine
koji pokazuju izuzetne sklonosti za pojedine sportove i time pristupi uvodenju
predselekcije za vrhunska dostiguca, kao preduslov opredeljivanja dece za prijem u
sportske klubove.

Znacaj starog sistema

Sistem je imao prakti¢ni znacaj u prvom redu za fizicku kulturu u celini, a posebno
Skolsko vaspitanje. Na osnovu informacija o kretanju fizi¢ih sposobnosti, prosvetni organi
nadlezni za utvrdivanje nastavnih programa u mogucénosti su da te programe iz godine u godinu
modifikuju 1 prilagodavaju pojavama koje se kroz ovaj sistem informacija uocavaju. Najzad,
ove informacije su najbolje merilo stvarnog doprinosa $kole u podizanju i proSirivanju fizickog
obrazovanja ucenika, jer su liSene svakog subjektivizma (Ivani¢, 1996).

Uvodenjem ovih informacija, organi Grada koji su zaduzeni za fizicku kulturu redovno
su informisani o stanju fizickog razvoja 1 fizickih sposobnosti, Sto im omogucava
blagovremeno preduzimanje odgovaraju¢ih mera, neophodnih za brigu o narastaju Beograda.
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Sportskim klubovima sistem pruza osnovne informacije o deci i omladini koja imaju
posebne predispozicije za vrhunska sportska dostignuéa. 1 najzad, sa aspekta
multidisciplinarnih istrazivanja, podaci sa kojim je ovaj sistem raspolagao mogli su biti od
koristi drugim nau¢nim oblastima i drustvenim delatnostima (Ivani¢, 1996).

Funkcionisanje starog sistema

Sistem je funkcionisao na bazi rada cCetiri podsistema: Zavoda za fizicku kulturu i
medicinu sporta (JZFKMS), skola, Gradskog zavoda za statistiku i Sekreterijata za sport grada
Beograda (Figura 1). Nau¢ni tim iz Zavoda (JZFKMS) obavljao je sve nau¢ne, stru¢ne i ostale
kreativnosti u vezi sa funkcionisanjem sistema. Sve tehnicke pripreme za akciju merenja
uCenika obavljale su se, takode, u Zavodu. Merenje se obavljalo svake godine tokom maja
meseca. Ucitelji, nastavnici i profesori fizickog vaspitanja bili su duzni da u toku maja meseca
izmere sve sposobne ucenike i rezultate upiSu u odgovarajuce liste. Kopije tih lista su se slale
Zavodu, koji ih je posle stru¢ne i tehnicke obrade dostavljao Gradskom zavodu za statistiku.
Tamo su se, prema utvrdenom programu Istrazivacko-razvojne jedinice, statisticki podaci
obradivali u formi prilagodenoj za nauc¢ne i stru¢ne analize. Jedan deo tih podataka Zavod je
zadrzavao za svoje potrebe, a osnovni deo je slao Skolama u vidu povratne informacije o
rezultatima merenja fizickog razvoja i fizickih sposobnosti uc¢enika u toj godini. Na taj nacin
su nastavnici, na osnovu podataka koje su sami prikupili, dobijali finalne rezultate, koje su
mogli da Koriste u programiranju rada u sledeéoj $kolskoj godini. Skole su bile duzne da o
dobijenim informacijama obaveste ucenike, njihove roditelje, nastavni¢ko veée i da preduzmu
sve mere kako bi se uoc¢eni nedostaci u prethodnom periodu otklonili ili bar ublazili u narednoj
Skolskoj godini (Ivani¢, 1996).

CKYMLUTUHA
rPAJA

FPALCKU
CEKPETAPUJAT

JYTOCNOBEHCKU SABOA\
3A OU3UNHKY KYNTYPY U e
MEQULUHY CMOPTA

- UIPJ CEKTOPA 3A
OUBNYKY KYNTYPY /

Figura 1. Sema funkcionisanja sistema (Ivani¢, 1996)

TPALCKM
3ABOA
A CTATUCTUKY,

Baterija testova starog sistema

Tokom dugogodiS$njeg postojanja sistema, skoro svake godine ukazivale su se njegove
razne slabosti. Vec¢ina njih bila je operativno-tehnicke prirode i lako se ispravljala ve¢ za
slede¢a merenja. Medutim, mnogo teze je iSlo sa testovima (mernim instrumentima). Neki od
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usvojenih testova pokazivali su svoje slabosti tokom vremena, ali ih je bilo tesko zameniti
drugim iz formalnih razloga. I pored svih teskoc¢a, tokom perioda primene sistema ipak su
izvrSene odredene korekcije, a najznacajnija je izvrSena 1995. godine (Ivani¢, 1996;
Milovanovi¢, Radisavljevi¢, 1 Pasi¢, 2010).

Za uzimanje podataka o fizickom razvoju i fizickim sposobnostima dece i omladine
Beograda konstruisane su tri baterije testova prema uzrasnim kategorijama: za uzrast od 5 do
7 godina, za uzrast od 7 do 10 godina i za uzrast od 11 do 19 godina (Tabela 1).

Tabela 1. Baterije testova u Sistemu stalnog pracenja fizickog razvoja i fizickih sposobnosti
ucenika i ucenica osnovnih i srednjih skola (Ivani¢, 1996; Milovanovi¢, Radisavljevi¢, i Pasi¢,
2010)

UZRAST 5-7 godina

TVITM;

Skok udalj iz mesta;

Izdrzaj u zgibu, maksimalno 120 s;
Bacanje medicinke od 1 kg u dalj;
Pretklon na klupici;

Trcanje na 30 m iz visokog starta.
UZRAST 7-10 godina

Do 1995/96 godine
TVITM;

Skok udalj iz mesta;
Cunasto tréanje 3x10 m.;
Bacanje medicinke od 2 kg;
Odbijanje lopte o zid.

Od 1995/96 godine

TVITM

Skok udalj iz mesta;

Bacanje medicinke od 2 kg;
Izdrzaj u zgibu, maksimalno 120 s;
Pretklon na klupici;

Tréanje na 30 m iz visokog starta.

UZRAST 11-14 godina

Do 1995/96 godine
TVITM,;

Zgib iz visa meSovitog;
Odbijanje lopte od zida;
Skok udalj iz mesta;
Bacanje medicinke od 4 kg;
Trcanje na 30 m;

Od 1995/96 godine

TVITM;

Izdrzaj u zgibu, maksimalno 120 s;
Pretklon na klupici;

Skok udalj iz mesta;

Bacanje medicinke od 4 kg;
Tréanje na 30 m iz visokog starta;

Trcanje na 800 m /u€enici/; 500 m /ucenice/. Tréanje na 800 m /ucenici/; 500 m /ucenice/.

UZRAST 15-19 godina

Do 1995/96 godine 0Od 1995/96 godine

TVITM; TVITM;

Zgib iz visa meSovitog /uenice/; Izdrzaj u zgibu, maksimalno 120 s;

Zgib iz visa slobodnog /ucenici/; Pretklon na klupici;

Odbijanje lopte o zid; Skok udalj iz mesta;

Skok udalj iz mesta; Bacanje medicinke 6 kg /ucenici/, 4 kg /uéenice/;
Bacanje medicinke od 6 kg /ucenici/, 4 kg / uenice/;  Trcanje na 30 m;

Tréanje na 30 m; Tréanje na 800 m /ucenici/; 500 m /ucenice/.

Tréanje na 800 m /ucenici/; 500 m /ucenice/.

AKTEULNI (NOVI) SISTEM

Posle vise od dve decenije otkako je stari sistem prestao sa radom, 2018. godine je
uspostavljen novi model pracenja fizickog razvoja i motorickih sposobnosti pod nazivom
,»Sistem kontinuiranog pracenja fizickog razvoja 1 motorickih sposobnosti u nastavi fizickog i
zdravstvenog vaspitanja” i zvanicno je uvrs¢en kao obavezni deo nastavnog plana i programa
fizickog i zdravstvenog vaspitanja.

Koncepcija savremenog sistema je utemeljena u saglasju sa ciljevima i zadacima nastave
fizickog vaspitanja, kao i1 sa savremenim tendencijama pracenja fizickog razvoja i razvoja
motorickih sposobnosti u okviru nastave fizickog vaspitanja u svetu.
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Ciljevi novog sistema

Prema Prirucniku za pracenje fizickog razvoja i razvoja motorickih sposobnosti ucenika
u nastavi fizickog vaspitanja (Milanovi¢, Radisavljevi¢ Jani¢, Caprié, i Mirkov, 2016), osnovni
ciljevi Sistema kontinuiranog pracenja fizickog razvoja i motoric¢kih sposobnosti u¢enika u
okviru nastave fizickog vaspitanja su:

e da se pomocu testiranja omoguci sistem povratnih informacija za svakog ucenika o
njegovom sopstvenom nivou motorickih sposobnosti i fizickog razvoja;

e da se na osnovu dobijenih rezultata daju odredene preporuke i saveti ucenicima kako
da poboljsaju ili ocuvaju svoj trenutni nivo sposobnosti i

e da se u toku testiranja ucenici obrazuju i razumeju znacaj fizicke aktivnosti i
motoric¢kih sposobnosti za sopstveno zdravlje.

Sekundarni cilj ovog sistema je stvaranje baze podataka za naucnoistrazivacka
proucavanja razli¢itih problema (bioloskih, antropometrijskih, motorickih, fizioloskih i dr.)
kod dece i mladih sa aspekta zdravstvenog stanja celokupne nacije i razumevanje fenomena
fizickog razvoja i motorickih sposobnosti, kao i njihove demografije.

Znacaj novog sistema

Prema Milanovi¢ i sar. (2016, 10) poslednjih godina je u SAD i u nekim evropskim
zemljama doSlo do sasvim novog sagledavanja svrsishodnosti pracenja fizickog razvoja i
motorickih sposobnosti ucenika u nastavi fizickog vaspitanja, i to uglavnom na osnovu
odredenog broja istrazivanja koja su ukazala na vezu izmedu fizickog razvoja, motorickih
sposobnosti i zdravlja. Iz tih razloga doslo je do odredenih promena i u baterijama kojima se
ucenici testiraju u odnosu na nekadasnje baterije. Veéina danasnjih baterija za procenu fizickog
razvoja 1 motori¢kih sposobnosti sastoji se od testova kojima se mere i prate one komponente
¢iji se rezultati indirektno mogu dovesti u vezu sa zdravljem dece. Razvijene zemlje Sirom
sveta pocele su sve viSe da pridaju znacaj ulozi nastave fizickog vaspitanja u promovisanju
zdravog nacina Zivota, tako da je nastava fizickog vaspitanja u vecini tih zemalja predstavljena
kao jedan od glavnih ¢inilaca u formiranju pozitivnog odnosa mladih prema fizickom vezbanju
i sportu.

Funkcionisanje novog sistema

U okviru sistema planirano je da se ucenici na pocetku (okvirno od 20. septembra do 20.
oktobra) 1 na kraju Skolske godine (tokom meseca maja) testiraju predlozenom baterijom
testova. Nastavnik planira testiranja u godiSnjem planu, ali ima i moguénost da neke od testova
sprovede u okviru ¢asova na kojima su planirana uvezbavanja i usavrSavanja odredenih
programskih sadrZzaja. Optimalan broj casova za testiranje ucenika jednog odeljenja
predlozenom baterijom testova predstavljaju tri Skolska ¢asa. Nastavnik ima slobodu da
organizuje testiranja ucenika kojima predaje na najracionalniji moguci nacin koji je u skladu
sa uslovima i organizacijom Skole u kojoj radi. Medutim, bez obzira na to za koju se
organizaciju odluci, mora se pridrzavati nekih opstih uputstava kako bi testiranja bila $to
validnija. Nastavnik ima obavezu da obavlja pracenje fizickog razvoja i testiranje motorickih
sposobnosti u¢enika u toku jedne Skolske godine i da dobijene rezultate upisuje u pedagosku
dokumentaciju nastavnika kako bi mogao da prati individualni napredak svakog ucenika.
Stanje razvoja i motorickih sposobnosti uc¢enika moze biti prezentovano roditeljima na
roditeljskim sastancima u okviru razreda/odeljenja ili pojedina¢nim informisanjem roditelja
(Visnji¢, Radisavljevi¢ Jani¢, Milanovié¢, Markovi¢, 2020).
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Baterija testova novog sistema

Struktura baterije testova obuhvata sledece testove i tehnike merenja za pracenje fizickog
rasta, razvoja, sastava tela i motorickih sposobnosti. Za pracenje fizickog rasta i sastava tela,
minimalan broj informacija dovoljnih za objektivnu analizu dobija se na osnovu pokazatelja o:

e visini tela;
e masitelai
e masnoj komponenti telesnog sastava (indeks telesne mase).

Za pracenje razvoja motorickih sposobnosti, minimalan broj informacija za objektivnu
analizu dobija se na osnovu rezultata u testovima:

e tréanje na 20 m sa progresivhim povecanjem brzine — Satlran (za procenu
kardiorespiratorne izdrzljivosti);

pretklon u sedu (za procenu gipkosti);

lezanje — sed za 30 s,

skok udalj,

izdrzaj u zgibu (za procenu snage i izdrzljivosti u snazi) i

cunasto tréanje 4 x 10 m (za procenu agilnosti).

ALTERNATIVNE MOGUCNOSTI PRIMENE SAVREMENIH TEHNOLOGIJA ZA
NADGRADN;jU POSTOJECEG SISTEMA PRACENjA FIZICKOG RAZVOJA 1
MOTORICKIH SPOSOBNOSTI UCENIKA

Poredenjem funkcionisanja starog i novog sistema, primetan je veliki iskorak po pitanju
efikasnosti protoka informacija u sistemu. Posmatraju¢i Figuru 1, gde je prikazan tok
informacija u starom sistemu, moze se konstatovati da je sistem suvise kompleksan, te je zbog
toga postojala velika moguénost da dode do zagadenja podataka, kao i do odredenih zastoja u
protoku istih. Cesto se u praksi starog sistema pokazalo da podaci nisu bili uvek lako dostupni
kada se radilo o dobijanju povratnih informacija prema nastavniku ili drugim korisnicima
sistema. U novom sistemu, tok informacija je postao znatno efikasniji zahvaljujuéi
centralizaciji baze podataka, iz koje korisnici sistema na zahtev mogu dobiti povratne
informacije, kori$¢enjem veb-klijenta. Nastavnici putem sistema mogu dobiti bazi¢ne
statistiCke podatke o fizickom razvoju 1 motorickim sposobnosti na nivou ucenika, razreda,
Skole itd., kao 1 osnovne preporuke za unapredenje istih. Takode, mogu imati pregled stanja
ucenika u razli¢itim vremenskim intervalima, te na osnovu toga mogu pratiti njihov napredak,
ali i valorizavati efekte nastavnog procesa fizickog i zdravstvenog vaspitanja. Ipak, postojeci
sistem nije u potpunosti automatizovan jer se u velikoj meri i dalje oslanja na individualne
sposobnosti nastavnika po pitanju sprovodenja protokola testiranja. Kao §to je ve¢ napomenuto,
nastavnik ima obavezu da obavlja pracenje fizickog razvoja i testiranje motorickih sposobnosti
ucenika u toku jedne skolske godine i da dobijene rezultate upisuje u postojec¢e Excel formulare
pomocu personalnog racunara. Uzimajuci u obzir individualne sposobnosti nastavnika po
pitanju izbora mernih instrumenata, nac¢inu sprovodenja testiranja i vestina za rad na racunaru,
smatra se da postoje faktori koji mogu uticati na preciznost i ta¢nost dobijenih podataka o
sprovedenom testiranju sposobnosti u¢enika. Postoje alternativne moguénosti za nadgradnju
postojeceg sistema kako bi se dodatno usavrSio protok informacija 1 u $to vecoj meri
automatizovao i objektivizirao proces testiranja, a to su:

e implementacija savremene tehnologije raCunarstva u oblaku (engl. Cloud
computing) uz asistenciju razvnovrsnih alata vestacke inteligencije (engl. Artificial
Intelligence — AI), vestackih neuronskih mreza itd.;
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e implementacija user-friendly softvera za pametne telefone, tablete i personalne
racunare;

e implementacija pametnih mernih instrumenata baziranih na platformi Arduino i

e formiranje centara i stru¢nih timova koji bi sprovodili testiranja uz asistenciju
nastavnika u svim ve¢im gradovima Srbije, koris¢enjem jedinstvenog seta mernih
instrumenata.

Implementacija racunarstva u oblaku (Cloud Computing) i softvera

U oblasti obrazovanja, istrazivanje i primena racunarstva u oblaku je sve popularnije, a
raspodela resursa na zahtev korisnika donela je novu inspiraciju za reformu obrazovanja.
Uprkos tome §to istrazivanja o obrazovanju u oblaku privlace veliku paznju, ono se trenutno
ne moze direktno integrisati u nastavni proces fizickog i zdravstvenog vaspitanja, ve¢ samo U
deo nastavnog procesa koji predvida pracenje fizickog razvoja i motorickih sposobnosti
ucenika. Racunarstvo u oblaku je metoda raspodele resursa zasnovana na zahtev korisnika.
Racunarstvo u oblaku je virtuelizovani skup resursa koji mogu da se dobiju na zahtev korisnika,
a koji se mogu ponovo konfigurisati u skladu sa novom dinamikom i zahtevima u obrazovnom
procesu kako bi se postigla optimalna upotreba (Li, 2019). Drugim re¢ima, racunarstvo u
oblaku ima mogucénost da dinamicki dodeljuje skladiste, raCunarstvo, memoriju, mrezu i druge
resurse prema zahtevima korisnika putem tehnologije virtuelizacije. Korisnici mogu brzo i
fleksibilno da zatraze resurse i da proSire mogucnost obrade istih u skladu sa stvarnim
potrebama. Korisnici mogu da koriste razliCite klijentske softvere za pozivanje resursa
raCunarstva u oblaku preko mreze. Pre svega, softver za upravljanje bazom podataka koji
upravlja podacima ucenika i nastavnika, a koji je ugraden u serverski terminal. Pored toga,
postoji moguénost formiranja viSe nivoa korisnika (npr. ZUOV, istrazivac¢, $kola, nastavnik,
ucenik/roditelj), i u zavisnosti od nivoa korisnika, svakom nivou se dodeljuju odgovarajuca
operativna ovlaséenja. Takode, ukoliko su alati vestacke inteligencije i neuronskih mreza
prisutni u sistemu rac¢unarstva u oblaku, uz odredene algoritme, nastavnik istog trenutka nakon
zavrSetka protokola testiranja putem aplikacije moze da dobije dragocene informacije o
trenutnom stanju ucenika, njegovim kvalitetima 1 potencijalima. U tom smislu, navedeni alati
uz implementaciju jednacina specifikacija uspeha u razli¢itim sportovima, kao deo algoritma,
mogu predvideti potencijale ucenika za bavljenje odredenim sportom ili istaknuti njihove
odredene kvalitete. Takode, algoritmom je moguca individualizacija u smislu otkrivanja
odredenih nedostataka u fizickom ili motorickom razvoju ucenika, kao i dodeljivanja detaljnih
preporuka za odredeni vid veZbanja kako bi se na individualnom nivou izaSlo u susret
potrebama ucenika. Ukoliko je krajnji korisnik ovakvog sistema istraziva¢, njemu ¢e putem
dodeljenih privilegija biti dostupni sirovi podaci, koji se mogu izdvojiti pomo¢u mnogobrojnih
filtera u zavisnosti od potreba istrazivaca i koji se, kao takvi, mogu koristiti za dalju statisticku
analizu.

Softver se moZe prilagoditi tako da bude lak za kori§¢enje na svim pametnim uredajima
(pametni telefoni, tableti i personalni raGunari). Na primer, bi¢e potrebno da ucenici i nastavnici
samo preuzmu sistemski softver na odgovaraju¢e pametne uredaje i da se prijave na sistem sa
datim korisni¢kim imenom i lozinkom.

Preko svog korisni¢kog imena i lozinke nastavnik se moze prijaviti na portal sistemskog
softvera, a njegove funkcije i dozvole su prikazane na Figuri 2.
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Figura 2. Primer dostupnih funkcija na korisnickom portalu nastavnika

Preko svog korisni¢kog imena i lozinke, ucenik se moze prijaviti na portal sistemskog
softvera, a njegove funkcije i dozvole su prikazane na Figuri 3.
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Figura 3. Primer dostupnih funkcija na korisnickom portalu u¢enika

Prednosti upravljanja protokolom testiranja u¢enika pomocu racunarstva u oblaku uz
asistenciju veStacke inteligencije 1 veStackih neuronskih mreZa ogledale bi se kroz:

e upisivanje rezultata odmah nakon zavrSenog testa od strane nastavnika putem
aplikacije na pametnom uredaju;

e automatizovano upisivanje rezultata odmah nakon zavrSenog testa putem
pametnih mernih instrumenata (npr. beskontaktno merenje visine, brzine,
agilnosti itd.);

e dostupnost podataka svim korisnicima sistema razli¢itog nivoa odmah nakon
ZavrSenog testiranja.

U nasem okruZenju ve¢ postoje sli¢ni sistemi pra¢enja razvoja ucenika u okviru nastave
fizickog vaspitanja, koji su bazirani na raCunarstvu u oblaku i softveru. SLOfit je sistem
pracenja fizickog razvoja i motori¢kih sposobnosti ucenika u Sloveniji. Preko aplikacije My
SLOfit, vise nivoa korisnika (Skole, nastavnici, roditelji, ucenici) mogu dobiti povratne
informacije nakon unosa podataka. Takode, u Madarskoj postoji NETFIT, sistem pracenja
fizickog razvoja i motorickih sposbnosti u¢enika. U ovom sistemu postoji aplikacija koja
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omogucava povratne informacije i individualne izveStaje svim korisnicima (nastavnicima,
ucenicima, roditeljima).

Implementacija pametnih mernih instrumenata

Trenutno su na trziStu dostupni pametni merni instrumenti (beskontaktni visinomeri,
elektronsko merenje vremena itd.) koji mogu da komuniciraju sa ostalim uredajima bezi¢nim
prenosom podataka, ali su izuzetno skupi. Alternativa za navedene merne instrumente je razvoj
pametnih mernih instrumenata pomocu platforme Arduino, koja je dosta jeftinija. Arduino je
mikrokontrolerska platforma napravljena od open-source hardverskih komponenti koje su
spojene na 8-bitni Atmel AVR mikrokontroler ili 32-bitni ARM procesor. Na ulaze ovog
kontrolera moguce je dovesti tastere, prekidace, gotove tastature, razliCite senzore (Senzore
temperature, pritiska, protoka, pokreta, ultrazvucni senzor itd.), dok izlaz mozete povezati na
Sirok spektar izvr$nih uredaja i komponenati — led dioda, sijalica, zujalica, motora, ekrana za
prikaz podataka itd. Dodatni, gotovi moduli, zasebne Stampane ploce koje se montiraju na
osnovnu plocu i prosiruju njene osnovne moguénosti, mogu da obavljaju razli¢ite funkcije (npr.
kontrola motora, povezivanje senzora, bezi¢na komunikacija itd.) i na taj na¢in uc¢ine rad sa
ovom platformom joS$ jednostavnijim i lakS§im (Radlovacki, 2018). U dosadasnjoj praksi su ve¢
razvijani merni instrumenti bazirani na Arduino platformi za elektronsko merenje vremena
(Mustafa et al., 2019; Riparelli, 2020) i beskontaktnog merenja telesne visine (Slika 1)
(Pavleski, 2020; Wijayanti, 2021). Primenom pametnih mernih instrumenata tokom protokola
testiranja ucenika moguce je simultano otpremanje postignutih rezultata u bazu podataka, ¢ime
se mogu izbedéi potencijalni faktori koji bi mogli uticati na azurnost i preciznost ostvarenih
rezultata.

Slika 1. Arduino uredaj za beskontaktno merenje telesne visine (Pavleski, 2020)

Takode, vazno je napomenuti da je u aktuelnom sistemu pracenja uvrs¢en samo indeks
telesne mase (BMI) za procenu telesne kompozicije ucenika. BMI se vrlo ¢esto u praksi
preporucuje kao indeks za definisanje prekomerne tezine i gojaznosti. BMI je koristan indikator
nutritivnog statusa, koji u velikoj meri korelira sa masom telesne masti i rizikom od
metabolickih i kardiovaskularnih komplikacija povezanih sa gojazno$c¢u. Medutim, BMI pored
mase telesnih masti, takode predstavlja i masu bez masti, uglavnom misi¢nu i koStanu masu,
Sto rezultira brojnim varijacijama ovih telesnih komponenti unutar iste telesne mase. Dakle,
BMI se ne moze smatrati preciznim pokazateljem telesne mase (Etchison et al., 2011; Srdi¢ et
al., 2012) . Sadasnji koncept gojaznosti podrazumeva povecanje ukupne mase telesnih masti,
Sto se moze utvrditi samo analizom telesne kompozicije. Sa tacke gledista buduceg
kardiometabolickog rizika, procena mase telesne masti je vaznija od BMI (Srdi¢ et al., 2012).
Iz tih razloga, vrlo je vazno nadograditi postoje¢u bateriju testova upotrebom mernog
instrumenta za procenu procenta masti kod ucenika. Trenutno na trziStu postoji veliki broj
komercijalnih elektronskih vaga koje pomocu bioelektricne impedance uspesno procenjuju
parametre telesne kompozicije kao §to su procenat masnog tkiva i procenat misi¢nog tkiva u
organizmu. Baterija testova koja ukljuCuje ovakvu vrstu procene telesne kompozicije je
Nacionalna baterija testova u Madarskoj (NETFIT). NETFIT je uvrstio metodu bioelektri¢ne
impedance pomocu koje se detaljno procenjuju parametri telesne kompozicije ué¢enika (Muller
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et al., 2022). Za sprovodenje ovih analiza NETFIT Koristi elektronsku vagu Omron BF-511
(Slika 2). Pomenuta vaga je dosta zastupljena i na nas§im prostorima i vrlo ¢esto se U praksi
koristi u istrazivacke svrhe.

Slika 2. Elektronska vaga za procenu telesne kompozicije Omron BF-511

Formiranje centara i stru¢nih timova

Implementacija savremene tehnologije u sistemu pracenja fizickog razvoja i motorickih
sposobnosti uéenika zahteva planiranje ljudskih resursa za adekvatno i profesionalno
sprovodenje testiranja kao polazne tacke protoka informacija u sistemu. Kako bi se protkol
testiranja realizovao adekvatno i precizno upotrebom savremenih mernih instrumenata,
neophodno je formiranje centara i struénih timova u svim veéim gradovima Srbije. U
formiranim centrima bi bili skladiSteni svi potrebni materijali za sprovodenje protokola
testiranja, kao i jedinstveni set mernih instrumenata. Centrima bi upravljali stru¢ni timovi Koji
bi u svom sastavu ukljucili profesore, saradnike 1 istraZivace iz oblasti fizickog vaspitanja i
sporta. Stru¢ni timovi bi jednom godisnje sprovodili protkol testiranja u svim ve¢im gradovima
u Srbiji sa okruzenjem 1 to uz operativhu pomo¢ nastavnika fizickog vaspitanja. Takode,
ovakav sistem podrazumeva i redovnu organizaciju seminara za stru¢no osposobljavanje
nastavnika fizickog vaspitanja za realizaciju protokola u saradnji sa stru¢nim timom. Sistemom
centara i strucnih timova bi se obezbedili najoptimalniji uslovi za dobijanje §to preciznijih i
pouzdanijih rezultata koji bi ucenici ostvarili na testiranju na vecem delu teoritorije Srbije.
Ovakav sistem rada bi u velikoj meri minimalizovao greske i varijabilitet rezultata koji nastaju
kao posledica razli¢itih nacina sprovodenja protokola testiranja i odabira mernih instrumenata
od strane nastavnika fizi¢kog vaspitanja u aktuelnom sistemu pracenja.

ZAKLjUCAK

Nakon izvrSenog poredenja starog i novog sistema, doslo se do zakljucka da je
funkcionisanje aktuelnog sistema pracenja fizickog razvoja i motorickih sposobnosti u¢enika
u znatnoj meri efikasniji u odnosu na stari sistem iz sedamdesetih godina proslog veka.
Efikasnost aktuelnog sistema je odraz uspostavljanja savremenije baterije testova i
centralizovane baze podataka kojom se pobosljao protok informacija u sistemu. Informacione
tehnologije su u velikoj meri unapredile tj. modernizovale obrazovanje. Informacione
tehnologije u savremenom svetu se sve intenzivnije implementiraju u obrazovanju, te se stvara
prostor 1 potreba za implementaciju savremenih tehnologija u nastavu fizickog 1 zdravstvenog
vaspitanja. Primena raCunarstva u oblaku, vestacke inteligencije, aplikativnog softvera,
pametnih uredaja, savremenih i1 pametnih mernih instrumenata, doprinela bi znacajnoj
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nadgradnji postojeceg sistema praéenja. U takvom okruzenju dobio bi se Sirok spektar
mogucénosti kao $to su: azurni, ta¢ni i pouzdani rezultati testiranja; dobijanje povratnih
informacija putem aplikativnog softvera za viSe nivoa korisnika (institucije, istrazivaci, Skole,
nastavnici, ucenici i roditelji); valorizacija efekta nastavnog procesa fizickog i zdravstvenog
vaspitanja; pruzanje individualnih preporuka ucenicima za poboljSanje zdravstvenog fitnesa,
kao i usmeravanje talentovanih ka odredenim sportskim disciplinama.
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APPLICATION OF MODERN TECHNOLOGIES IN MONITORING
PHYSICAL AND MOTOR SKILLS DEVELOPMENT IN PHYSICAL
AND HEALTH EDUCATION CURRICULUM

Abstract: Monitoring physical and motor skills development of each individual (student) is an
indispensable part of planning and programming within physical and health education
curriculum , choice of methods, organizational forms of work and selection of adequate
exercises. The aim of this paper is a comparison between the traditional and modern monitoring
system of physical and motor skills development in the physical education curriculum, as well
as considering alternative options for upgrading the existing system. The results of the analysis
of the traditional (old) and modern monitoring system showed that the flow of information in
the old system was quite long and complicated compared to the modern system, where software
for data storage was implemented which made the flow of information more efficient. In order
to make the existing system and the monitoring process in physical and health education
curriculum even more efficient, it is recommended to implement modern measuring
instruments related to the cloud data processing system using artificial intelligence. It is also
recommended to monitor the body composition and postural status of students, in order to
further include and justify the health component which represents an important factor in the
proper growth and development of students in the modern way of life.

Keywords: modern technologies, monitoring, physical and health education, curriculum
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Sazetak: Autori u ovom radu pokuSavaju da nadu ¢vrSéu vezu izmedu teorije i prakse u
fizickom vaspitanju. Ovako postavljen problem naseg istrazivanja je, zapravo, prodor u nau¢no
znanje i njegovu strukturu. Fizicko vaspitanje i njenu metodiku sa teorijskom osnovom i
nauc¢nim znanjem ne ¢ine samo njihove osobine ve¢ i1 njihova struktura. U radu je izlozeno
etimolosko i dublje nau¢no znaéenje pojma teorija. Takode, rad ukazuje na to da je praksa ona
delatnost ¢oveka kojom on, upraznjavajuci telesne vezbe, ostvaruje svoje optimalne psiho-
fizicke mogucénosti, pri ¢emu je vezbanje Cilj po sebi, a ne puko sredstvo za postizanje nekog
drugog cilja. Ovako shvacen pojam prakse u nastavi fizic¢kog vaspitanja je normativan i on se
sustinski razlikuje od deskriptivnog. U razre$enju nauc¢no-stru¢nog Cvorista, zasnovanog na
teorijskoj osnovi, kao i stru¢no-prakticnim problemima fizickog vaspitanja i njegove metodike,
autori dokazuju da kljucne kategorije dijalekticke antropologije jesu razvoj i potrebe za
telesnim kretanjem / veZbanjem. Oslanjajuci se na razvojnu antropolosku teoriju, autori su
posebnu paznju posvetili samorealizaciji i samoafirmaciji putem fizickog (telesnog) vezbanja.
Druga klju¢na kategorija, koja je bila predmet ovog istrazivanja metodom dijalekticke
antropologije, jeste potreba za telesnim kretanjem / vezbanjem. Autori su takode pokazali da
je potreba za fizickom (telesnom) aktivno$cu fizi€ko-psiholoskog karaktera i da podrazumeva
objektivno-subjektivni odnos ¢oveka prema pokretu, kretanju, telesnoj vezbi i igri.

Kljuéne reci: Teorija, praksa, razvoj, potrebe, telesno kretanje / vezbanje, fizi¢ko vaspitanje.

UvoD

Ovako postavljen problem naSeg istraZivanja je, zapravo, prodor u nau¢no znanje i
njegovu strukturu. Fizicko vaspitanje i njenu metodiku sa teorijskom osnovom i nau¢nim
znanjem ne ¢ine samo njihove osobine ve¢ 1 njihova struktura. Oblici nau¢nog znanja u
metodici fizickog vaspitanja predstavljaju njenu sadrzinsku stranu nauke, a njena struktura
nau¢nog znanja je njen oblik. Ona ima svoju formu, kroz koju ispoljava svoje nau¢no znanje.

Naucna teorija i fizicko vaspitanje

Upotreba reci teorija je raznovrsna, od njene kolokvijalne i svakodnevne upotrebe, pa do
one strogo naucne. Znacenje ovog izraza u naznacenoj upotrebi vrlo je bogato. Prosto zacuduje
kako je ovaj termin od svakodnevne iskustvene upotrebe usao u nauéni re¢nik. Ono §to se da
odmabh uociti sa svim etimoloskim tumacenjima i $to se zdravorazumskom logikom namece je
da je teorija nesto suprotno od prakse.

Hajdeger ide tako u daleku proslost da traZi ne samo etimolosko znacenje sa starogrékog
ve¢ 1 vezu sa novovekovnom antikom 1 nemackim jezikom 1 povezuje teoriju sa ono-stvarno.

1. Teorija svaki put obezbeduje izvesno podrucje stvarnog kao svoju predmetnu oblast.

2. Teorija u starom, to jest ranom, nimalo zastarelom smislu jeste Cuvalacko
posmatranje...
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Od teorije ka praksi i od prakse ka teoriji u fizickom vaspitanju

,»Ona oznacava stanje duhovne kontemplacije, to jest jedno stanje koje je razlicito
od stanja akcije.” (Puri¢, 1962, 50)

U ovom znacajnom odnosu teorije i prakse da se naslutiti sva sustina nastave fizickog
vaspitanja i njegove metodike. Znaci, teorija je neSto suprotno praksi, u konkretnom slucaju
prakti¢nom telesnom vezbanju. U fizickom vaspitanju prakti¢no telesno vezbanje je nesto Sto
nagoni na akciju. Prakti¢na delatnost telesnog vezbanja izaziva promene u prirodnoj i u
drustvenoj sredini. Ove promene, koje mogu biti unutrasnje ili spoljasnje prirode i one koje
utiu na formiranje svesti i samosvesti o fiziCckom (telesnom) vezbanju, to jest vaspitanju,
manifestuju se u anatomsko-fizioloskoj, psiholosko-mentalnoj sferi. Ovo su putevi, smerovi i
pravci kojima se dolazi, ili, blaze reCeno, tezi odredenim ciljevima, ili pravci koji podsticu da
se po tom pitanju neSto preduzme. Teorija je neSto suprotno tome, teorijska rzmatranja i
rasprave su odvojene od zivota. Teorija otkriva, opisuje i objasnjava odredene pojave. U jednoj
razmedi izmedu teorijskih osnova i nac¢ina misljenja i prakti¢nog telesnog vezbanja, ¢esto se
deSava da se teorijsko misljenje potceni. Ono se obi¢no priziva kada u nastavi fizickog
(telesnog) vaspitanja dode do odredenih problema, ili kada zapadne u corsokak. Dakle,
misljenje dolazi do izrazaja kada je akcija ugroZena.

Nasuprot ovom, javlja se 1 drugo misljnje, koje kaze da teorija nije niSta drugo nego
spekulativna konstrukcija. Ovo drugo shvatanje u prvi plan isti¢e suprotnost izmedu teorije i
¢injenica. Ovim je zapravo skrajnut sustinski problem, a to je suprotnost izmedu teorije i
prakse. Kada se malo bolje analiticki pristupi ovom problemu, moze se uociti ¢injenica da taj
jaz izmedu teorije 1 prakse u metodici fizickog vaspitanja nije tako izrazen.

Cini nam se da je najbolji na¢in da se izbegnu svi popularni pristupi ovom problemu
vracanje na sustinsko znacenje reci teorija. Nas istaknuti filozof Mihajlo Puri¢, oslanjajuéi se
na Normana R. Kampbela (Norman R. Campbell) i na Ri¢arda Bevana Brajtvajta (Richard
Bevan Braithwaite), pod pojmom teorija podrazumeva:

,, Teorija je manje ili vise razvijen sistem opstih hipotetickih iskaza, logicki sredenih u
skladnu celinu, koja se odnosi na jedno odredeno podrucje iskustvenih pojav, ili. Jos
krace, niz medusobno povezanih opstih principa o odnosima izmedu pojmova koji imaju
iskustveno znacenje.” (Puri¢, 1962, 51-52)

Autenti¢ni naucni cilj metodike fizickog vaspitanja je da poveze opSte nau¢ne zakone i
one specifine nau¢ne zakone, koji vladaju u njoj, pojmovnim aparatom 1 jezikom u cvrsée
naucne celine, §to proizilazi iz prirode metodike fizickog vaspitanja, kao njene prirodne
aktivnosti.

,,Stavaranje tih celina u okviru jedinstvene stvarnostii ¢ini naucnu teoriju, koja se
odnosi na neku predmetnu stvarnost, vrstu pojava. Teorija obuhvata vise vrsta
pojava, odnosno zakona koji se na nju odnose. Osnovna teznja nauke je da u
saznajnom procesu integrisu sve teorije u jedinstveni sistem znanja.”. (Willer,
1965; prema Pecujli¢ i Mili¢, 1991)

Prakti¢na nastava fiziCkog vaspitanja

Prate¢i tokove razvojne antropoloske teorije, gde do punog izrazaja u prakticnoj
realizaciji nastave fizickog vaspitanja dolaze potencijalne i ostvarene sposobnosti i istinske i
vestacke (lazne) potrebe za telesnim kretanjem / vezbanjem, dolazimo do pojma prakse. Pod
ovim pojmom u realizaciji nastave fizickog vaspitanja podrazumevamo sledece: praksa je ona
delatnost coveka kojom on, upraznjavajuci telesne vezbe, ostvaruje optimalne psiho-fizicke
mogucnosti svog bica, gde je vezbanje cilj po sebi, a ne puko sredstvo za postizanje nekog
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drugog cilja. Ovako shvac¢en pojam prakse u nastavi fizickog aspitanja je normativan i sustinski
se razlikuje od deskriptivnog.
Karateristike prakti¢ne nastave fizickog vaspitanja jesu sledece:

1.

Prakti¢no fizicko (telesno) vezbanje je objektivisanje specificnih individualnih
potencijalnih psiho-fizickih sposobnosti i moéi. Fizickim (telesnim) vezbanjem
covek potvrduje svoju licnost 1 dozivljava samog sebe kao subjekat koji je u stanju
da preobrazava svoju okolinu.

Onaj koji vezba dozivljava samoafirmaciju, koja istovremeno zadovoljava neku
istinsku potrebu drugog ljudskog bica. U procesu prakti¢nog vezbanja vezbaé je
svestan toga da svojom aktivnos¢u obogacuje zivot drugog Coveka i tim ¢inom
posredno postaje deo njega.

Fizicko (telesno) vezbanje postaje univerzalni ¢in, njime se pojedinac ostvaruje kao
genericko bice.

Fizicko (telesno) vezbanje je racionalna aktivnost s obzirom na to da vezbac ne dela
samo instiktivno 1 intuicijom. Proces vezbanja mu omogucuje da spozna strukturu
prirodnih 1 druStvenih pojava u kojima ucestvuje, uo€ava svoje li¢ne i druStvene
promene, postavlja (projektuje) sebi nove ciljeve za buduénost i pronalazi sredstva i
puteve za njihovo postizanje.

Fizi¢ko (telesno) vezbanje je slobodna delatnost kojom se postize samoispunjenje i
razvijanje bitnih potencijalnih psiho-fizickih sposobnosti svakog vezbaca.

Prakti¢no fizicko (telesno) vezbanje ima odredena estetska svojstva. To je aktivnost
koja se obavlja po zakonima lepote, koja u sebi nosi jedan bitni esteticki momenat.

Razvojne mogucénosti i potrebe

U razresenje nau¢no-stru¢nog i nau¢nog ¢vorista, koje u sebi nosi teorijske osnove, kao
1 struno-prakticne probleme fizickog vaspitanja i njegove metodike, kljucne kategorije
dijalekti¢ke antropologije jesu razvoj i potreba za telesnim kretanjem / vezbanjem.

Pojam razvoj je bio predmet naseg, ali posebno Maticevog i Bokanovog (1990)
razmatranja u navodenom delu Fizicko vaspitanje, Uvod u strucno teorijsku nadgradnju. U
tom smislu navodimo citat Matica:

,,Posmatrano sa aspekta socijalne antropologije, coveka — kao bice njegove
drustvene prakse — ne definisu mere njegovog tela, niti velicine njegovih funkcija,
veé, upravo, njegove RAZVOJNE MOGUCNOSTI da dosegne to svoje osobeno,
genericko bice.

To imajuci u vidu, treba konstatovati da pomimanje antropoloskih osnova fizickog
Vaspitanja mora i¢i preko analize pojmova RAZVITAK (coveka) i MOGUCNOST
(coveka). Ta dva pojma cine konstitutivne saznajne elemente ovih osnova kao
strucne teme.” (Mati¢ 1 Bokan, 1990, 77)

Samorealizacija

Razvojna antropoloska teorija
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Od teorije ka praksi i od prakse ka teoriji u fizickom vaspitanju

Metod samoafirmacije

Kljuc¢ne kategorije kriticke antropologije su:
- osnovne motoricke ljudske sposobnosti;
- istinite ljudske potrebe za telesnim kretanjem i vezbanjem,;
- praksa u nastavi fizickog vaspitanja;
- uticaj fizickog (telesnog) vezbanja na neograni¢ene sposobnosti razvoja Cula;
- analiza situacije na Casovima telesnog vezbanja;

- prekoracenje datog, projektuje idealizuvanje sebe i situacije tokom telesnog
vezbanja;

- sposobnosti komunikacije na ¢asovima telesnog vezbanja;
- uticaj telesnog vezbanja na razvoj sposobnosti i kreativnih delatnosti;

- uticaj telesnog vezbanja na razvijanje sposobnosti harmonizovanja interesa i
aspiracija sa drugim jedinkama;

- uticaj telesne vezbe na razvijanje sposobnosti procenjivanja i izbora medu
alternativnim moguénostima;

- uticaja telesnog vezbanja na razvijanje samosvesti i sposobnosti izgradnje jasne
kriticke svesti o sebi.

Potrebe za telesnim kretanjem / veZbanjem

Druga klju¢na kategorija dijalekticke antropologije je potreba za telesnim kretanjem /
vezbanjem. Potreba za fizickom (telesnom) aktivnosc¢u je fizicko-psiholoskog karaktera, ona
podrazumeva objektivno-subjektivni odnos ¢oveka prema pokretu, kretanju, telesnoj vezbi i
igri.

Covek je, u borbi za svoj opstanak, neprestano izlozen razvojnim mogucénostima i
razvoju, kao i zadovoljenju svojih potreba. Ovi pojmovi ogledaaju se kroz:

a) interiorizaciju,
b) eksternalizacija, ospoljenje.

Potrebe za fizickom (telesnom) aktivnoS¢u imaju objektivni fizicki karakter, zato Sto su
akcije 1 zadovoljenje tih potreba nuzni uslov razvoja individue. Ali potrebe za fizickom
aktivnoS$cu su i subjektivnog karaktera, jer sam ¢in veZbanja izaziva odredeno psiholosko stanje
napetosti.

Pored toga Sto je pojam potreba Siroko upotrebljavan u psihologiji, pri preciznom
odredenju ovog pojma opredeljujemo se za definiciju koju je dao Henri A. Mari (Henry A.
Murry):

Potreba je konstrukt (podesna fikcija ili hipoteticki pojam) koji predstavija jednu
silu u mozdanom regionu, silu koja organizuje opazanje, apercepciju, intelektualne
procese, voljnu aktivnost i delanje tako Sto menja u izvesnom smeru postojecu,
nezadovo9ljavajucu situaciju . Potreba je nekada izazvana neposredno
unutrasnjim procesima odredene vrste...ali je cesce izazvana (kada je u stanju
spremnosti) desavanjem jednog od nekoliko obicno delotvornih pritisaka (sile
sredine) ... Prema tome, ona se ispoljava kroz vodenje organizma da trazi
ilisusretanje ili, kada se susret odigrao, da usluzi odredene vrste pritisaka i da
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odgovori na njih... Svaka potreba je na karakteristican acin pracena posebnim
osecanjem (feeling) ili emocijom i teZi da koristi izvesne nacine... za podupiranje
svoje teznje. Potreba moze da bude jaka ili slaba, trenutna ili trajna. Ali, ona
obicno istrajava i dovodi do izvesnog toka spoljasnjeg ponasanja (ili maste), koji...
menja pocetne okolnosti tako Sto dovodi do zavrsne situacije koja smiruje
(ublazava ili zadovoljava) organizam (Mari, 1938, str. 123-124; prema Hol i
Lindzi, 1978).
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FROM THEORY TO PRACTICE AND FROM PRACTICE TO
THEORY IN PHYSICAL EDUCATION

Abstract: In this paper, the authors try to find a stronger connection between theory and
practice in Physical Education. The problem of our research posed in this way is, in fact, an
intrusion into scientific knowledge and its structure. Physical Education and its methodology
with a theoretical basis and scientific knowledge are not only their characteristics, but also their
structure. The paper presents the etymological and deeper scientific meaning of the term theory.
Also, the paper indicates that practice is the activity of a person through which he, exercising
physical exercises, realizes the optimal psychophysical capabilities of a person, where exercise
is a goal in itself, and not a mere means to achieve some other goal. The concept of practice in
Physical Education, understood in this way, is normative and it is essentially different from
descriptive. In resolving the scientific-professional hub, which contains theoretical
foundations, as well as professional-practical problems of Physical Education and its
methodology, the authors prove that the key categories of dialectical anthropology represent
the development and needs for physical movement/exercise. Relying on developmental
anthropological theory, the authors paid special attention to self-realization and self-affirmation
through physical exercise. Another key category that was the subject of this research using the
method of dialectical anthropology is the need for physical movement/exercise. The authors
also showed that the need for physical activity is of a physical-psychological nature - it is about
the objective-subjective attitude of a person towards movement, physical exercise and play.
Keywords: theory, practice, development, needs, body exercise, physical education
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Sazetak: Obrazovna, kulturno-istorijska i nacionalna funkcija re¢nika Cini ih izuzetno
znacajnim didaktickim nastavnim materijalima. Omogucavaju pouzdano usvajanje strane
leksike 1 lako pronalazenje informacija o ortografiji, gramatickim kategorijama,
karakteristicnim paradigmama, idiomima, frazama i sl. Jednostavnija pretraga samo je jedna
od brojnih prednosti onlajn-recnika u odnosu na tradicionalne (Stampane re¢nike).
Posredstvom deskriptivne metode, cilj je uocene prednosti preto€iti u diferencirane zadatke i
ista¢i znacaj koji elektronski re¢nici imaju u nastavi stranih jezika. U sintetickom delu ovog
rada predstavicemo zadatke kojima se moze aktivirati pasivni vokabular studenata. Pojedini
zadaci prilagodeni A, B i C nivou ucenja/znanja jezika bi¢e napravljeni uz pomo¢ veb-alata.
Razvijanje re¢nicke kulture posredstvom modernih tehnologija dovodi do ve¢e motivacije
studenata, boljih ishoda ucenja, unapredivanja vestina (pre svega produktivnih vestina) i
prevazilazenja jeziCke barijere.

Kljuéne redi: onlajn-re¢nik, nastava stranih jezika, veb-alati, vokabular.

UvoD

Kada se tehnologija, koja je deo nase svakodnevnice, prelije i u u¢ionice i u obrazovni
proces, dolazi do povecanja motivacije studenata (Mandi¢, 2009; Bhakta & Dutta, 2016) i
povoljnijin ishoda ucenja (Nesi, 2000b). O znacaju koji informaciono-komunikacione
tehnologije i upotreba interneta imaju u nastavi detaljnije su govorili Savkovi¢ i Vasi¢ (2019),
Spasi¢ (2020) i Todorovi¢ (2019). Predmet rada bile su i savremene tehnologije i platforme u
nastavi stranih jezika, virtuelne ucionice, onlajn-kursevi i dr. (Radi¢ Branisavljevi¢ &
Milovanovi¢, 2014).

Pored obrazovne, re¢nici mogu imati i kulturno-istorijsku, ali i nacionalnu funkciju.
Drugim re¢ima, oni Su nosioci istorijskog razvoja jednog jezika i pokazatelji
lingvokulturoloSkih prilika tog naroda. Leksikografske teme obradivane u literaturi najescée su
u vezi sa tipologijom i strukturom rec¢nika (Otasevi¢, 2014; Milosavljevi¢, Novokmet & Todi¢,
2019), kao i sa ulogom i znacajem re¢nika u nastavi (srpskog) jezika i knjizevnosti (Laketa,
2016; Milosavljevi¢, 2020). U poslednje vreme sve viSe paznje posvecuje se savremenim
srpskim re¢nicima (Préi¢, 2018), uz isticanje napora koji se ulazu u buduénost srpske
leksikografije (Dragicevi¢, 2014).

Cilj prvog dela ovog rada jeste uocavanje osnovnih karakteristika elektronskih, onlajn-
recnika 1 isticanje njihovih prednosti u poredenju sa tradicionalnim re¢nicima. Drugi deo za
zadatak ima da obrazlozi prakticnu primenu onlajn-re¢nika i njihovu implementaciju u
savremenu nastavu stranih jezika. Time bi se, o¢ekujemo, vokabular studenta iz pasivnog
mogao prevesti u aktivan, postigla bi se veca interakcija i podstakla bi se konverzacija, koja je
krajnji cilj svakog ucenja jezika. U tu svrhu bice koris¢eni veb-alati kojima se na kreativan,
efikasan 1 jednostavan nacin mogu napraviti zadaci prilagodeni uzrastu, nivou znanja i
individualnim potrebama studenata.
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Najveca vrednost implementacije novih tehnologija u obrazovni sistem ogleda se u
velikom stepenu prilagodljivosti, zadovoljstvu koje prati proces ucenja i pozitivnim ishodima
nastave. Nasa ciljna grupa su studenti uzrasta od 19 do 25 godina koji uce (srpski kao) strani
jezik.

PREDNOSTI ONLAJN-RECNIKA

Generalno posmatrano, re¢nike mozemo podeliti u dve osnovne kategorije: (1) Stampani
recnici i (2) elektronski re¢nici (Chiu & Liu, 2013: 2). Internet ili onlajn-re¢nici smatraju se
podtipom elektronskih tj. digitalnih re¢nika. U skladu sa tim, prvo ¢emo definisati §iri pojam.
Prema definiciji koju daje Nesi (Nesi), termin elektronski recnik se Koristi:

., [kada] se upucuje na bilo koji referentni materijal koji se cuva u elektronskom
obliku i koji daje informacije o pravopisu, znacenju ili upotrebi reci. Stoga f-ja
provere pravopisa U programima za pisanje, sprava koja skenira i prevodi
Stampani tekst, glosar sa materijalima za onlajn-nastavu ili elektronska verzija
cuvenog Stampanog recnika spadaju pod elektronske recnike, koje karakterise
identican sistem skladistenja i pristupa podacima” (Nesi, 2000a: 839).

Dakle, osnovna razlika izmedu Stampanih re¢nika 1 njihovih elektronskih ili digitalnih
pandana jeste u nacinu na koji se skladiste informacije i nacinu putem kojih korisnik pristupa
tim informacijama. Drugim re¢ima, u pitanju je razlika u fizickom listanju stranica u knjizi,
nasuprot kucanju odrednice u pretraziva¢. Nesi dodatno isti¢e potkategorije elektronskih
re¢nika: (1) internet re€nici, (2) onlajn-glosari, (3) recnici na CD-u, (4) dZepni elektronski
re¢nici (engl. pocket electronic dictionary PED) (Nesi, 2000a: 842)%. Mi se u ovom radu
fokusiramo na formate re¢nika koji su dostupni onlajn, putem pretrazivaca na internetu. Na
podetku, nave$¢emo opste vrednosti koje imaju Stampani re¢nici (SR) i istaéi prednosti njihovih
elektronskih pandana (ER).

Sa istorijske tatke gledista SR su stariji i duZe prisutni u nagoj svesti (Chiu & Liu, 2013:
2). U skladu sa ovom &injenicom, De Sriver (De Schryver) smatra da su SR pogodniji za uéenje
jer su korisnici recnika upoznati sa ovim formatom, postoji osecaj ugodnosti Citanja, pruzaju
mogucnost pisanja beleSki, dugotrajni su (nema bojazni da ¢e se ostetiti ili izgubiti
funkcionalnost), nije potreban racunar ili struja da bi se ukljucili (De Schryver, 2003: 153). Sa
druge strane ER, a medu njima i onlajn-recnici (OR), mogu sadrzati audio-snimke sa
izgovorom, omogucavaju brz pristup podacima, filtrirane pretrage, automatsko unapredenje
baze podataka, hiperlinkove za druge reci, stranice ili aplikacije; izmedu ostalog, re¢nici su
besplatni i multimedijalni (De Schryver, 2003: 159). Proucavaju¢i karakteristike onlajn-
reénika, Muler-Spicer i Koplenig ukazali su u svom istrazivanju da su najbitnije odlike OR
pouzdanost (informacije su ta¢ne, pouzdane i1 proverene), jasnoca (interfejs sajta omogucuje
lako pronalaZenje traZenih informacija) i1 aZuriran sadrzaj (potencijalne greSke se brzo
uklanjaju; nove reci i promene u jeziku se redovno objavljuju) (Miller-Spitzer & Koplenig,
2014: 149, 154). Tri pomenute odlike jednako su bitne i za SR. Medutim, kao $to smo veé
pomenuli, OR nude dodatne pogodnosti koje SR nisu u moguénosti da pruZe. Stoga,
informacija da elektronski recnici postaju popularniji (Chiu & Liu, 2013: 8-9) nije
iznenadujuca, imajuci u vidu moderno drustvo u kojem brzina obavljanja zadataka dobija na
znaéaju. Udenici nisu izuzetak, §to je utvrdila i Nesi u svom istraZivanju, poredeéi upotrebu SR
1 ER kod grupe ispitanika: ,,Jako su definicije recnika na ekranu i u Stampanoj formi identi¢ne,

! Za detaljniji pregled kategorizacije elektronskih re¢nika, v. (Topel, 2014: 14-15).
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ispitanici su pretrazivali viSe re¢i koriste¢i CD-ove, smatraju¢i da je pretraga mnogo
jednostavnija i bili su zadovoljniji dobijenim rezultatima” (Nesi, 2000b: 111).

Dodatni doprinos OR u okviru razvoja leksikografije je takode znacajan. Postavljanjem
reénika u domen otvorenog interneta omogucava se prikupljanje raznovrsnijeg korpusa i
metalingvistickih podataka. Internet, takode, predstavlja prostor gde se stvara okruzenje
konstantno otvoreno za rad na re¢niku. Drugim re¢ima, eksperti iz razli¢itih geografskih regija
mogu da azuriraju sadrzaj, implementiraju nov softver ili reSe postojec¢e probleme (Fuertes-
Olivera, 2013: 18). Leksikografi sada mogu biti fokusirani na stvaranje re¢nika zasnovanih na
korpusu, umesto da se, obratno, fokusiraju na ekscerpciju korpusa za odredeni tip re¢nika i na
implementaciju multimedijalnih komponenti (audio-snimaka i video-snimaka, grafikona, slika
itd.) (Muller-Spitzer & Koplenig, 2014: 144-145).

Kao $to je slu¢aj sa bilo kojom drugom tehnologijom, i OR imaju svoje nedostatke.? Prvi
1 najocigledniji jeste da OR mogu biti izvor distrakcije u¢enika. Sav dodatni sadrzaj koji nude
ER (vesti, zanimljivosti, multimedijalne igre, linkovi za druge stranice itd.) moze da odvrati
ucenike od uéenja i preusmeri njihovu paznju na manje bitne zadatke. Sa ove tacke gledista,
SR predstavljaju bolje pomagalo kod uéenja, jer nemaju nikakve dodatne funkcije koje odvlage
paznju (Chiu & Liu, 2013: 12). Drugi problem je direktno povezan sa specificnom prednoscu
ER. Naime, ER su izuzetno prenosivi i u danas$nje vreme ih je moguce koristiti na laptop
racunarima, tablet raCunarima, personalnim kompjuterima, pametnim telefonima i sli¢nim
digitalnim uredajima. Ovim se nudi izuzetna fleksibilnost i efikasnost (Muller-Spitzer &
Koplenig, 2014: 135). Medutim, svaka od pomenutih sprava ima razli¢ite veli¢ine ekrana, te
se stvara praktiCan problem prilagodavanja istog sadrzaja razli¢itim rezolucijama.
Implementacija ove funkcije predstavlja znacajnu investiciju, te se moraju donositi odluke
kako smanjiti troSkove, a ne kompromitovati kvalitet re¢nika. U okviru softverskih problema,
postoji i problem korisnickog interfejsa jer razliciti uredaji pristupaju informacijama na
razli¢ite na¢ine (Muller-Spitzer & Koplenig, 2014: 135). Poslednji problem koji treba istaci
jeste problem pla¢anja za OR. SR i njihov fizi¢ki format budi sliku tradicionalne razmene
dobara za novac. Kada su u pitanju OR, iskrsava problem da korisnici na internetu imaju veliki
broj alternativa dostupnih putem nekoliko klikova (Google i Wiktionary kao najpopularniji
medu njima), te ako bi OR prisiljavali korisnike da plate za informacije koje na drugim
stranicama mogu dobiti besplatno, moZe se ocekivati da ti korisnici visSe nece koristiti OR
(Muller-Spitzer & Koplenig, 2014: 133). Izuzetak mogu biti korisnici kojima su reénici
potrebni iz profesionalnih razloga (npr. prevodioci), te su voljni da se pretplate kako bi dobili
pristup svim dodatnim funkcijama re¢nika. Ipak, veéina korisnika, koji nisu profesionalci,
spremni su da prihvate prisustvo reklama na internet stranicama re¢nika, ako zauzvrat ne
moraju da placaju za sadrzaj OR (Muller-Spitzer & Koplenig, 2014: 135).

IMPLEMENTACIJA ONLAJN-RECNIKA U NASTAVI STRANIH JEZIKA

Veb-alati predstavljaju izuzetno korisno sredstvo putem koga mozemo da motivisemo
ucenike da reSavaju zadatke. Posredstvom interneta, pametnih telefona i racunara podsti¢emo
ucenike da u obrazovne svrhe koriste tehnologiju koju inace koriste na dnevnom nivou. Kada
je u pitanju reSavanje zadataka, pored samih internet recnika moguce je koristiti 1 druge
platforme i softvere koji na inovativne nacine mogu da asistiraju uc¢enicima ili u velikoj meri
preoblikuju formu zadatka ili na¢in na koji ¢e ucenici reSavati zadatke.

U ovom istrazivanju nastojali smo analizirati razlicite tipove zadataka namenjenih
razvijanju produktivnih i receptivnih vestina studenata i pripremljenih posredstvom veb-alata.
Koris¢enje alata moze dovesti do brzeg i efikasnijeg ucenja novih reci, spreciti neredovno
pisanje domacih zadataka, aktivirati pasivni vokabular studenata 1 u velikoj meri poboljSati

2 O prednostima i nedostacima re¢nika srpskog jezika na internetu vidi detaljnije (Lazi¢-Konjik & Jeli¢, 2009).
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njihovu aktivnost na ¢asu. U nastavku rada bi¢e predstavljeno po pet zadataka za svaki od
jezi€kih nivoa (A, B, C) prema Zajedni¢kom evropskom okviru za Zive jezike (ZEOJ). Zadaci
su pripremljeni u skladu sa metodi¢kim principima postupnosti, adekvatnosti i ociglednosti i
na samom pocetku bice predstavljeni samo neki od pogodnih veb-alata.

Gugl sa svojim softverima za prepoznavanje slika, automatskim dopunjavanjem teksta i
prevodiocem moZe ucenicima na pocetnom nivou pomoc¢i prilikom pretrage odgovora.
Apikacija Anki (https://apps.ankiweb.net/) nudi niz opcija za kreiranje kartica za ucenje reci
(engl. flashcards). Veb-stranica www.ezglot.com ima sekciju za deSifrovanje reéi i slova koja
moze ucenicima pomo¢i da reSe anagrame ili da prosire svoju mrezu poznatih reci. Takode,
platforma https://learnhip.com/links.php moze da pomogne nastavnicima da kreiraju niz
interaktivnih vezbi i igara za svoje uCenike. Pored veb-alata koji se specijalizuju za ucenje
vokabulara, postoji i niz platformi i aplikacija koje mogu pomo¢i u¢enicima da unaprede svoje
vestine  Citanja  (http://dreamreader.net/),  pisanja  (https://lang-8.com/),  slusanja
(https://rhinospike.com/), izgovora (https://forvo.com/), i to za razli¢ite jezike i nivoe znanja.
Tu su i brojni veb-alati Siroke namene za pravljenje edukativnih igrica, ukrstenica, kvizova:
CrosswordLabs, Quizlet, Kahoot!, Memrise, Wordreference.com, Wordsteps, Wordwall i dr.

Pocetni (A) nivo

U ovom poglavlju moZzemo videti pet zadataka namenjenih pofetnom nivou ucenja
jezika. Prvi veoma koristan alat proizvod je Gugla. U pitanju je Google Lens, izuzetno koristan
stranim studentima kada se nadu u zemlji €iji jezik ne govore. FunkcioniSe na veoma
jednostavan nacin. Putem kamere slika se predmet ili re¢ i prakticnim komandama zatrazi se
prevod na ciljni jezik. U ponudi je veliki izbor razli€itih jezika.

¥, Google Lars Downoad

' g )
L.o

SearchWhat ..

you see .
~ —:&pﬁ:v;ﬁmp\md youln an entirely

new way.

Slika 1. I1zgled Google Lens-a

1. Imenuj namestaj iz sobe koriste¢i pomenuti alat.

2. Pronadi u onlajn-re¢niku objasnjenje sledecih reci, pa ih na osnovu toga povezi sa
slikom:

Zena lopta olovka pas
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Napomena uz zadatak 2 (nivo A): Drugi zadatak od studenata zahteva da povezu sliku
sa imenicom kojom se imenuje predmet sa slike. Mogu koristiti OR ili gorepomenuti alat (prvi
zadatak), a nove re€i zapisati na ,,karticama” (tzv. flashcards), koje su deo aplikacije Anki.
Osim kartica za lakSe memorisanje, ovaj alat se moze koristiti za pregledno sortiranje
nepoznatih reci, pri ¢emu vas sam program podsec¢a na reci koje ne koristite cesto.

Treba voditi racuna da te reci 1 njihova objasnjenja budu na nivou leksickog minimuma,
Sto ih Cini prijemcivim za pocetni nivo ucenja jezika. Primere dajemo na srpskom jer je rad
pisan ovim jezikom. Medutim, princip rada je isti i za ostale jezike.

3. Slusaj audio-zapis i na osnovu opisa napisi $ta vidi$ na slici (opis u okviru kratkog
teksta snimljen je u https://rhinospike.com/):

4. Napisi po tri reci koje pocinju slovom:

G , , (npr. glava, gore, gledati)

S , : (npr. selo, slava, stolica)

E , , (npr. Evropa, element, engleski)
5. Napisi po tri reci koje se zavrSavaju slovom:

A , : (npr. zemlja, lepa, Ana)

R , : (npr. vetar, Petar, car)

K , : (npr. park, mrak, lek)

Napomena uz zadatke 4 i 5 (nivo A): U ovim zadacima potrebno je napisati po najmanje
tri re¢i koje po€inju ili se zavrSavaju navedenim slovom. Za inicijalno slovo zadatak je daleko
laksi. Ukoliko studenti nisu u moguénosti da na osnovu svog dosadasnjeg znanja sami pronadu
odgovor, reSenje mogu potraziti u recniku pod navedenim slovom. Digitalno doba olaksalo je
pronalaZenje reci koje sadrZe pojedine glasove, pocinju njima ili se, znatno kompleksnije,
njima zavrSavaju. Za ovaj zadatak preporuc¢ujemo Ez glot (https://www.ezglot.com/), alat koji
ima sve nabrojane opcije (slika br. 2), a koji, pored toga, nudi i izbor od troslovnih rec¢i do reci
koje mogu imati maksimalno 15 slova. Neophodno je pre toga izabrati jezik na kojem Zelite da
pretrazujete, a dobra je i opcija automatskog prevoda na zeljeni jezik.
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Slika 2. 1zgled Ez Glot alata

Srednji (B) nivo
Za B nivo, u ovom segmentu rada predstavicemo pet zadataka.

1. Pronadi sinonime sledecih rec¢i koriste¢i OR:

kuca ; (npr. dom, vila, vikendica)
drug ; (npr. prijatelj, poznanik)
snazan ; (npr. jak, mocan)

igrati ; (npr. pesati; trenirati)

2. Napisi antonime sa istim i/ili razli¢itim korenom po uzoru na primere: prijatelj—
neprijatelj ili sreCa—tuga (ali 1 nesreca):

prijatno ; daleko ;
pametan ; kvalitetan ;
jednostavan ; interesantan

Napomena uz zadatke 1 i 2 (nivo B): Prvi zadatak odnosi se na sinonime odabranih
re€i, a drugi na njihove antonime. Antonimi mogu biti sa istim ili razli¢itim korenom (npr.
interesantno—neinteresantno / interesantno—dosadno). Za izradu ovih zadataka preporucujemo
verifikovane i praktiéne publikacije: (1) Pavle Cosié: Srpski recnik sinonima (2018); (2) Rajna
Dragicevi¢, Predrag Piper i Marija Stefanovi¢: Asocijativni recnik (2005); (3) Rajna
Dragicevié¢, Predrag Piper i Marija Stefanovi¢: Obratni asocijativni recnik (2011). Prakti¢nu
primenu ovih zadataka olaksace veb-alati i aplikacije (npr. Learnhip, Wordwall).

3. Koriste¢i OR odredi vrstu sledecih reci (imenica, glagol, pridev, prilog, predlog):

mleko ; do ;
voziti , lak® ,
cuvar ; seci ;
preko ; ponedeljak ;
teSko ; jutros

Napomena uz zadatak 3 (nivo B): Treéi je zadatak namenjen odredivanju vrsta reci i
pogodan je pre svega za studente lingvistike ili strane filologije (npr. za studente koji studiraju
srpski kao strani jezik). Na slici br. 3 predstavljena su dva $ablona istog zadatka pripremljenog

3 Moze biti i imenica (lak za nokte, lak za kosu) i pridev (lak ispit, lak kofer).
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u Wordwall-u. U pitanju je alat koji uz minimalnu digitalnu pismenost i relativno mali utrosak
vremena moze omoguciti pravljenje razliCitih zadataka. Takvi zadaci kod studenata razvijaju
takmicarski duh, a mogu podstaci i timski duh i saradni¢ko ucenje ukoliko se nastava
organizuje na taj nacin.

B Wordwall  cwmne tonanpesasaat Moversa dyvmipacuannocn  Uewe Mpernaara | I

AMEHWLE
TNAroNKn n O/J.pep,m
NPUAEBU u BPCTY U
noABpcTy
5POJEBM pewm!
| o Juweo| & ] 3AMEHWLIE
E] Iﬂ)) :g E] Hacrasu o YK o

Slika 3. Vrste reci u srpskom jeziku (Wordwall)

4. Uz pomo¢ OR i Pravopisa koriguj sledece re¢i ukoliko je potrebno (veliko slovo,
crta/crtica; pogresan oblik reci i sl.):

delikvent, zagrizen, mastna, Crna gora, audio materijal, studentka, crvena zvezda, stra, konjevi,
filmi, mozem, utorakom, neznam, odelenje.

5. Od sledec¢ih konsonanata i vokala napravi bar tri re¢i u srpskom jeziku. Svako slovo
mozes upotrebiti samo jednom.

Ponudena slovasu: B, O, D, E, R, A, V, K
Potencijalni odgovori: drvo, kora, bod, rak, reka, brod, vedro, Rade, rado, Bor (bor), bok, krave,
dekor, doveka, vek, dar...

Napomena uz zadatak 5 (nivo B): Kao pomo¢ studenti mogu koristiti dostupne OR.
Mnogo lakse i efikasnije zadatak mogu resiti uz pomo¢ ve¢ pomenutog Ez Glot-a, u kojem je
jedna od opcija pravljenje anagrama. Za ovaj tip zadataka moZemo preporuciti i
https://scrabble.hasbro.com/en-us.

Napredni (C) nivo
Shodno nivou, pripremili smo kompleksnije zadatke u odnosu na prethodna poglavlja.
Jedan od njih tice se polisemije i najfrekventnijih znacenja imenice glava.

1. Jesi li znao/la da re¢ glava u srpskom jeziku ima ¢ak 19 znacenja? Koliko razlicitih
znacenja se moze$ setiti? Iz OR izdvoj najcesca znacenja imenice glava i napisi po
jedan primer za svako od tih znacenja.

2. Osmisli $to viSe reci srpskog jezika sa imenicom put u korenu (moze$ napraviti mapu
uma i koristiti re¢nik).
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Napomena uz zadatak 2 (nivo C): Drugi zadatak ima za cilj osmi$ljavanje §to veceg
broja re¢i koje u svom korenu imaju motivnu re¢ put. Mape uma (engl. mind map) dobar su
nacin za ucenje vokabulara. Mape uma mogu praviti sami studenti, a moze ih osmisliti i
nastavnik (slika br. 4) i dati fotografije koje studenti treba da imenuju i osmisle po jednu
recenicu sa svakom novom recju ili da nove re¢i povezu u jednu kratku pricu. Mogu¢nosti su,
uz malo maste, prakti¢no neogranicene. Neki od veb-alata koji mogu pomoc¢i u zadacima ovog
tipa su: https://miro.com/mind-map/, https://www.mindmeister.com/. U skladu sa nivoom
znanja, na ovaj zadatak moze se nadovezati zadatak sa idiomima 1 frazama sa recju put u
osnovi, kao $to su npr.: pravi/pogresan put; slepi putnik; put pod noge; svi putevi vode u Rim;
da mu noge vide puta; jednu putnicku za kraj (misli se na jo§ jednu ¢asu alkohola pre polaska);
siroko ti polje (u smislu svi putevi su otvoreni, slobodan si da ides)...

Mmuunss
ARRIVALS .
“»1 8

putic / puteljak

Slika 4. Mapa uma sa imenicom put u korenu
3. Koriste¢i navedene sufikse: -ica, -i¢, -ence, -etina, -udza, -urina, napisi Sto vise
deminutiva i augmentativa. U tome ti moze pomoc¢i OR.

Napomena uz zadatak br. 3 (nivo C): Kad ve¢ u drugom zadatku govorimo o
razli¢itim na¢inima tvorbe reéi u srpskom jeziku Valja painj u zadrZati na najceS¢em tvorbenom

-----

deminutiva (Cesto 1 h1pokor1st1ka) 1 augmentativa (pejorativa). Svoje mesto u nastavi srpskog
kao stranog jezika mogla bi naci i prefiksalna tvorba koja unosi nijanse u znacenju glagola,
npr: pisati (zapisati, napisati, prepisati, otpisati, ispisati, upisati, raspisati).

4. U srpskom jeziku se radi ekonomicnosti ¢esto koriste skracenice. Neke od njih su
poznatije, a neke se koriste samo u odredenim oblastima i naukama. Probaj da
odgovoris na to Sta znace ove skracenice:

dr. ;dr ; prof. ;
sl. X str. X itd. X
npr. S ( ;o tzv. ;
v.d. ;o m.p. ;d.o.o. ;
s.tr. ;ur. ;o ul

Za napredni nivo pomenu¢emo jos jedan zadatak. Elektronski re¢nici engleskog jezika
svakodnevno nude temu dana. Kako u srpskom jeziku jo$ uvek ne postoji pravi elektronski
recnik, a inspirisani Oksfordovim ili Vebsterovim re¢nikom engleskog jezika, osmislili smo
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zadatak u kome se do teme dana dolazi preko slagalice koja bi neizostavno bila pracena
nastavnim listi¢em sa lingvometodi¢kim predlosSkom, tj. tekstom koji obraduje zadatu temu.

5. Reé dana

Slika 5. Slagalica

Napomena uz zadatak br. 5 (nivo C): Re¢ dana se moZe otkriti kroz:

(a) slagalicu/pokrivalicu: https://www.jigsawplanet.com/ (moze se odabrati bilo koja
slika, teZina slagalice, broj delova slagalice 1 sl.);

(b) znacenje preko kog treba da odgonetnu pojam:
https://research.google.com/semantris;

(v) slike Pictionary: https://www.drawize.com/play; https://skribbl.io/;

(9) pantomimu.

ZAKLjUCAK

Tradicionalne biblioteke su prostori u kojima se sistematski i uredno sortiraju i odrzavaju
knjige 1 druge vrste dokumenata (¢lanci u zbornicima, monografije i dr.) razli¢itih autora,
perioda, vrsta i disciplina. S druge strane, digitalno doba omogucilo je veliku bazu znanja i
znatno olak3alo pristup materijalima.

U ovom radu su predstavljene i druge prednosti elektronskih re¢nic¢kih izdanja: (1)
njihova dostupnost na bilo kom mestu (sa kog imamo pristup internetu) i u bilo koje vreme; (2)
prenosivi pristup — pristup na veb-lokacijama, ali i putem aplikacija za mobilne telefone i
tablete; (3) raznovrsnost sadrzaja 1 didakti¢kih pristupa — moguce je pronaci razliite vrste
edukativnih igara za uvezbavanje znacenja i upotrebe re¢i, namenjene Sirenju vokabulara i
primerene razli¢itim jezi¢kim nivoima;* (4) manji troskovi (trodkovi Stampe, transporta,
skladiStenja, nabavke i odrzavanja recnika); (5) ekoloski odgovorno ponasanje — pored
smanjenja troSkova, smanjuje se i broj posecenih stabala koja se koriste u procesu dobijanja
papira, a manje papira i mastila doprinosi zdravijoj Zivotnoj sredini; (6) neuporedivo lakSe
azuriranje odrednica u re¢niku — nije potrebno ¢ekati novo Stampano izdanje re¢nika da bi se
unela nova re€ ili korigovale eventualne stilske, Stamparske, slovne, odnosno ortografske
greske (proces dodavanja novih reci ili menjanje veé postojecih u onlajn-re¢nicima moze se
odvijati jednom mesecno, ¢eSce ili rede u zavisnosti od potreba i zapazanja autora i korisnika);
(7) objavljivanje onlajn-re¢nika je mogucée pre konac¢nog kraja — nije neophodno uneti sve

4 Aktiviranje ucenika u nastavi diferenciranim zadacima” (https://starisajt.pedagog.rs/diferencirani%20zadaci.php) sa
konkretnim primerima.
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odrednice i sva moguéa znadenja da bi re¢nik bio dostupan krajnjim korisnicima®; (8) lakse
pretrazivanje — u polju za pretragu na bilo kom elektronskom uredaju dovoljno je uneti zeljeni
termin ili ¢ak samo pocetak reci i iz padajuceg menija odabrati trazenu rec; (9) znati kako uciti
— ovladavanje digitalnim veStinama olakSace pronalazenje svih informacija dostupnih na
internetu; (10) interdisciplinarno znanje posredstvom tehnologije koja je integrisana u proces
ucenja i rada.

Pored brojnih prednosti, mozemo zakljuciti da nedostatak onlajn-re¢nika lezi u tome $to
(1) ne postoji mogucnost da se oseti miris nove knjige i da se knjiga drzi u rukama; (2) ne moze
se koristiti bez interneta ili ukoliko korisnik ne poseduje osnovni nivo digitalne pismenosti
(Krzelj & Polovina, 2019: 11); (3) ako je nastavnik pripadnik starije generacije, nedovoljno
digitalno pismen, uz to i medijator izmedu onlajn-re¢nika, informaciono-komunikacionih
tehnologija i studenata, medugeneracijski jaz se jo§ vise moze povecati (Petrovi¢, 2016:
17); (4) kori$éenje onlajn-recnika produzava vreme provedeno ispred ekrana i (5) podaci u
vec€ini onlajn-renika nisu pouzdani jer je azuriranje sadrzaja i implementacija novih re¢nickih
odrednica prepustena javnosti, koja, pored dobre namere, a zarad javnog interesa, moze uneti
delimi¢no ili potpuno neta¢ne i1 neproverene informacije o gramatickim kategorijama,
znacenju, paradigmi i dr.

Uprkos tome, a u skladu sa navikama i potrebama prose¢nog ¢oveka, mozemo ocekivati
da ¢e onlajn-izdanja re¢nika ubuduce prevagnuti jer se jednostavna pretraga i brzo povezivanje
1 pristup sa racunara ili telefona uz ekoloSku odgovornost i dobro korisnicko iskustvo mogu
smatrati velikim benefitima savremenog drustva.

U ovom radu cilj nam je bio predstaviti vec¢i broj razli¢itih alata, ali preporucujemo u
praksi, nakon testiranja i odabira najpogodnijeg za predmet i cilj nastave, koris¢enje samo dva-
tri. Naime, na taj na¢in se i kod nastavnika i kod studenata razvija ose¢aj sigurnosti, a koriéenje
alata ostvaruje svoj pun potencijal buduéi da se teziSte sa samih alata pomera na sadrzaj
zadataka. Predstavili smo po pet zadataka za svaki od nivoa ucenja, no time ni priblizno nismo
iscrpili sve dostupne resurse i teme koje treba pokriti jednom produktivnom nastavom stranog
jezika, ve¢ smo ovim radom otvorili nove moguénosti i teme za plodnu diskusiju na temu veb-
alata, OR i primene novih tehnologija u nastavi stranih jezika..
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THE ADVANTAGES OF ELECTRONIC DICTIONARIES AND THEIR
USE IN FOREIGN LANGUAGE CLASSROOM

Abstract: The educational, cultural, and historical function of the dictionary makes it an
exceptionally valuable educational tool in the classroom. Dictionaries enable reliable
acquisition of foreign words and lexemes and are an easily accessible source of information
concerning orthography, grammatical categories, paradigms, idioms, phrases, etc. A simple
and quick search function is one of many advantages online dictionaries have over traditional
(printed) dictionaries, which have been highlighted in this paper via the descriptive method.
The aim is to transfer those advantages into differential tasks and emphasize the importance of
electronic dictionaries within a foreign language classroom. In the empirical portion of the
paper we have presented tasks which can activate the passive vocabulary of students. Tasks for
the A, B and C levels of language have been designed using different web tools. By developing
the habit of using a dictionary in combination with modern technology, we can boost student
motivation, ensure better learning outcomes, improve productivity skills and overcome
linguistic barriers.

Keywords: online dictionary, foreign language classroom, web tools, vocabulary
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Sazetak: Savremeno obrazovanje obeleZeno je razvojem tehnologije i digitalnih tekovina koje
su uslovile promene u koncepciji i organizaciji procesa uc¢enja. Mediji se u nastavi tumace kao
glavni kreatori i nosioci didakti¢ki oblikovane stvarnosti. Pitanje efikasnosti obrazovanja zavisi
od kompetencija licnosti da razume i pravilno koristi digitalne izvore znanja i kreira nove.
Zahvaljuju¢i metodu teorijske analize sa tehnikom analize sadrzaja omogucen je uvid u
elementarne postavke tumacenja medija i alternativnih pristupa obrazovanju. U prilog ovome,
sproveli smo istrazivanje na Filozofskom fakultetu u Nisu 2019. godine, s ciljem da ispitamo
kompetencije 1 osnove informaticke pismenosti studenata. PolaziSte su Cinila tri zadatka
istrazivanja orijentisana na stavove studenata o koris¢enju medija i medijskih sredstava u
obrazovanju kao i o unapredivanju ucenja pomocu istih. Uzorak je brojao 180 studenata prve i
cetvrte godine osnovnih akademskih studija Pedagogije, Psihologije i Sociologije. Tehnikom
skaliranja i deskriptivnom metodom analize rezultata istrazivanja, pokazano je da studenti
poseduju osnovna znanja o upotrebi medija. Nalazima je pokazano da se od medijskih
sredstava najvise koriste ra¢unar, internet i elektronski izvori znanja, ¢ime obrazovanje postaje
kvalitetnije. Na osnovu iskustva studenata i empirijske provere rada, dolazimo do zakljucka da
mediji postaju imperativ i nuzan preduslov pismenosti, stvarajuci na taj nacin novu kulturu
ucenja.

Kljuéne reci: mediji u obrazovanju, digitalni mediji, digitalizacija obrazovanja, digitalne
kompetencije studenata, obrazovna tehnologija.

UVODNE NAPOMENE

Putevi obrazovanja postavljaju nove zahteve, koji se najpre ogledaju u primeni postojecih
tehnoloskih inovacija. Multidimenzionalnost medija i njihova pluralna svrha podrazumevaju
vis$i nivo poznavanja osnova rada na raunaru, obrazovnim alatima i softverima, koje mogu
unaprediti predasnji nain sticanja znanja. Obrazovanje pomocu medija temelji se na
odbacivanju enciklopedijskog ucenja, pasivizaciji li€nosti u procesu ucenja,
nesistematizovanom i fragmentarnom sticanju znanja, a istovremeno ukazuje na sve vecu
afirmaciju individualizovanog sistema obrazovanja. Na osnovu toga, smatramo da je vazno
napraviti razliku u tumacenjima termina obrazovanje za medije i obrazovanje uz medije. Prvi
termin referiSe na obrazovanje kao na proces osposobljavanja pojedinca da permanentno usvaja
znanja i samostalno otkriva nove puteve i na¢ine usavrSavanja medija. Drugi termin u fokus bi
stavljao ucenje koje nuzno podrazumeva izmenjene uloge individue koja se obrazuje. Fokus se
postepeno pomera na licnost kao aktivnog stvaraoca konstrukcije znanja.

Biti pismena osoba znaci imati razvijeno kriticko i analiticCko razumevanje medijskih
sadrzaja, ali i sposobnost kreiranja novih edukativnih materijala. U skladu sa ovim, od osobe
se ocekuje razvijanje svesti 0 upravljanju medija, oformljavanje stavova i sistema vrednosti,
kao i sposobnost procene kvaliteta licnosti.

Svakodnevna upotreba medija temelji se na trenutno raspolozivim medijskim sredstvima
koja nas okruzuju. U vremenu u kojem se obavljaju mnogi poslovi, zahvalost se pripisuje
medijima koji obezbeduju kvalitetan i efikasan rad. ReSenja treba traziti u pruZzanju mogucnosti
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za njihovo dalje unapredivanje i kvalitetniju primenu u drustvu, ¢ije ¢e potrebe biti daleko vece
nego Sto su danas. Svrha uvodenja i daljeg unapredivanja obrazovne tehnologije predstavlja
efikasno, pouzdano i kvalitetnije sticanje znanja kojim bi se oplemenila savremena vaspitno-
obrazovna praksa i podigla na visi nivo.

TEORIJSKI PRISTUP PROBLEMU ISTRAZIVANjA

Egzistencijalni opstanak obrazovanja moguce je obezbediti praenjem savremenih
trendova nauke i tehnologije, koje su postale integralni deo vaspitno-obrazovne delatnosti (Qi,
2020). Na raskr$¢u izmedu tradicionalnih vrednosti i inovativnijih tekovina, obrazovanje
dobija nove dimenzije i oblike koje zahtevaju promene u nacinu i organizaciji rada. Prilikom
odabira medija, prema zastupljenim misljenjima (Qi, 2020; Katalini¢, 2007), vazno je
rukovoditi se slede¢im principima: ciljnim i sadrzajnim elementima medija, odnosno time da
li se medijskim sredstvima postize odredeni cilj. Posmatrano sa sadrzajne strane, vazno je
sagledati dinamiku i kvalitet iskustva koje tehnologija pruza korisnicima. Najzad, poslednji
princip upucuje na znacenje koje mediji impliciraju. Razumevanje ovog principa zahteva
podrobnu kriti¢ku analizu i preispitivanje autenti¢nosti medija kao primarnih izvora znanja.

Ucenje se moze definisati kao proces sticanja znanja koji dovodi do promene u
ponasanju razvoja li¢nosti i menjanju misljenja i stavova. Zasnovan na promeni psiholoske
sfere licnosti, u psihologiji je zastupljen oblik ucenja koji polazi od psiholoskih i bihejvioralnih
aspekata li¢nosti. Re¢ je 0o TAM mehanizmu (engl. Theory of Acceptance of Media), odnosno
o modelu koji u prihvatanju medija polazi od psiholoskih faktora li¢nosti. Dobra strana ovog
modela jeste $to se njime omogucava predvidanje i objaSnjavanje ponasanja korisnika U
procesu prihvatanja upotrebe tehnologije. Sli€na stanoviSta zastupaju i autori americkog
porekla koji zagovaraju model e-ucenja i osnivanja nove naucne discipline, e-pedagogije, koja
bi se bavila koceptima, organizacijom i osobenostima li¢nosti u toku uéenja (Barrolli i sar.,
2013; Kosanovi¢ i Trivunovi¢, 2021).

Prihvatanje tehnologije u obrazovanju praceno je razli¢itim faktorima od kojih zavisi
uspesnost razumevanja. Najistaknutiji faktor je komplementarnost medija, odnosno njiihovo
medusobno uskladivanje i dopunjivanje (Matijevi¢, 2013). Uvazavajuci specifi¢nosti
komunikacije, cilj takve vrste odnosa je razmena informacija, sa namerom da se uti¢e na
oblikovanje ponaSanja jedinke koja ucestvuje u tom odnosu (Crnobrnja, 2020). Znacajan
doprinos bogacenju ucenja putem medija predstavljaju tekovine koje pruza vestacka
inteligencija (engl. Artificial Intelligence). Bazirano na ovim postavkama, tehnologije Al mogu
biti vrlo korisne u pogledu automatizovanja aktivnosti u obrazovanju kao $to su administrativni
zadaci ili ispunjavanje radnih zaduZenja zadatkih ucenicima (Boskovi¢ i sar., 2020).
Oslanjajuci se na prednosti masinskog ucenja i dostupnosti Al, raznovrsna pedagoska literatura
potvrduje nalaze mnogih autora (Dmitrovi¢ i sar., 2020; Hil¢enko, 2017) da postoje znacajni
benefite uenja zasnovanih na ovim modelima.

Delovanje moderne tehnologije dovelo je do stvaranja nove kulture u¢enja i do promene
nacéina obrazovanja. Efikasnost medijske pismenosti u nastavi uslovljena je ¢iniocima kao §to
su individualne karakteristike ucenika, motivacija za ucenje, radno okruzenje, didakticka
struktura 1 sadrzina materijala koji se koriste (Andevski 1 Arsenijevi¢, 2013; Barrolli et al.,
2013; Cili¢ i Brajkovié, 2021). Put razvoja medija i u¢enja zasnovanog na njima trebalo bi
implementirati u novu nau¢nu disciplinu, e-pedagogiju, koja bi obuhvatala sve pedagoske,
metodicke i1 psiholoske strategije i nacine opismenjavanja mladog poretka i narastaja koji ¢e se
obrazovati.
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Alternativne strategije afirmisanja obrazovanja pomoc¢u medija

Alternativne strategije obrazovanja u vremenu u kojem zivimo oslanjaju se na upotrebu
interneta i medija, koji se smatraju glavnim resursima znanja. Postepeno se afirmiSu novi
obrasci ucenja, a sve se viSe napustaju uobicajeni pristupi ucenju. Sve veci broj autora govori
o internet platformama i softverskim alatima kojima je cilj promocija obrazovanja i sticanje
navike za permanentnim obrazovanjem. Jedan od prvih zastupnika ovog stava je autor
Hil¢enko (2017), koji navodi da se teznja u ucenju postepeno pomera ka poucavanju. Do
promena dolazi u sferi razmene informacija tako da se jednostranim izvorima znanja
suprotstavlja hiperinflacija informacija u svim medijima. Pored ovog pristupa, neki autori
(Dmitrovi¢ i sar., 2020) miSljenja su da bi otvoren sistem ucenja (engl. Open education
movement) ispunio ocekivanja u pogledu svestranijeg i kvalitetnijeg razvoja licnosti. Ovaj
model ucenja temelji se na trima postavkama: prvu postavku predstavlja platforma Moodle
(engl. Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment), druga obuhvata CMS
sistem ucenja (engl. Content Management System), a poslednja se odnosi na LCMS pristup
(engl. Learning Content Management Systems). Najstariji i jedan od najpopularnijih jeste
Moodle sistem otvorenog kdda za kreiranje i realizaciju onlajn-kurseva. Fleksibilna i
adaptibilna radna povr$ina ovog alata nudi lak nacin objavljivanja i deljenja informacija sa
jasnim pregledom zadataka i zaduzenja koje je moguée evidentirati i ¢iju je realizaciju moguce
pratiti. Malo drugacije nadine rada pruzaju sistemi za upravljanje sadrzajem (SMS), koji su
najviSe usmereni na nastavne sadrzaje, njihovo kreiranje, ponovno koriS¢enje, upravljanje
sadrzajima kao i na njihovu isporuku. Preostali, poslednji model, u osnovi ima integrisane
sisteme za upravljanje sadrzajima u obrazovanju. U skladu sa navedenim, drugi autori
(Dmitrovi¢ 1 sar., 2020) naglasavaju da je obrazovanje potrebno menjati novijim izvorima
znanja i postepeno napustati tradicionalne izvore saznanja. Primarno mesto zauzimaju
elektronski resursi poput digitalnih knjiga, virtuelnih ucionica i biblioteka, elektronskih
indeksa i sl. Primenjeno u sferi nastave i u¢enja, novi trendovi obrazovne tehnologije polaze
od softverskih alata koji omogucavaju lak$i pristup izvorima znanja. Medu poznatim
strategijama, na prvom mestu izdvaja se gejmifikacija, koja podrazumeva upotrebu elemenata
video-igara. Prednost u¢enja na ovaj na¢in predstavlja poboljsanje postignuca i stvaranje novog
okruzenja s ciljem povecavanja motivacije. Kvalitetu obrazovanja doprinosi didakticki
oblikovana stvarnost koja se pod uticajem tehnologija menja. Utemeljena na vestackoj
inteligenciji, virtuelna stvarnost je postala optimalno i efikasno didakticko resenje u pogledu
fleksibilnije oragnizacije i strukture obrazovanja. U sistemu u kome je glavna uloga bila
posvecena nastavnicima, u ovoj strategiji ucenja dolazi do obrnutog procesa ucenja u kojoj je
ucenik ili student u ulozi organizatora i moderatora svoje obrazovne delatnosti (Boskovi¢ i sar.,
2020; Hil¢enko, 2013). Pomenute koncepcije idu u prilog osnazivanju otvorenog sistema
obrazovanja i postepenoj popularizaciji njegove aplikabilnosti u savremenoj vaspitno-
obrazovnoj praksi.

O znacaju u¢enja pomocu blagodeti tehnologije govore mnogi autori (Bradi¢ i sar., 2019)
koji se zalazu za primenu novijih metoda i za istrazivacki duh u ucenju zasnovanom na 1i¢noj
aktivnosti u¢enika. Metode kojim bi se postigli Zeljeni efekti jesu STEAM i Blockchain. Prva
metoda primenjuje smislene naucne, tehnoloske, inzenjerske, umetni¢ke i matematicke
sadrzaje za reSavanje problema iz realnog sveta kroz prakticne aktivnosti ucenja i podstice
stvaranje kreativnog dizajna efikasnog za u€enje. Nasuprot prethodnoj, ova druga metoda ima
cilj da unapredi obrazovanje na takav nacin da se studentima i u¢enicima pomogne U sticanju
prakti¢nih znanja kroz edukativne kurseve i modele rada prilagodene afinitetima ucenika. Neke
od prednosti su: interakcija sa nastavnicima iz razli¢itih delova sveta preko platforme za onlajn-
ucenje, skladistenje podataka u oblaku kako bi se osigurala evidencija studenata i drugih zapisa,
siguran i zasticen ,,trezor” za pravilno upravljanje dokumentima. Nastojanja da se obrazovanje
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unapredi pomoc¢u tehnologije doprinose da obrazovanje dobije novi smisao i pronade put
opSteg napretka.

Medijska pismenost studenata i neophodne kompetencije

Podrsku za razvoj ucenja na modelima koje mediji pruzaju mozemo traziti u prvim
nauénim radovima i istrazivanjima ispred kojih se nalazi organizacija UNESCO. Prema
njihovim navodima, medijska pismenost podrazumeva sticanje sposobnosti za kriticko
pracenje medija. Mogu se izdvojiti sedam razloga za medijsko obrazovanje: 1) visoka potrosnja
medija i prezasi¢enost do koje se stize; 2) ideoloski znacaj medija; 3) pojava informacionog
rukovodenja; 4) sve ucestaliji prodor medija u demokratske procese; 5) rastuci znac¢aj vizuelne
1 informacione komunikacije u svim domenima; 6) ocekivanja mladih da budu obrazovani tako
da mogu razumeti svoje doba i 7) nacionalni i medunarodni porast privatizacije svih
informacionih tehnologija (Ruzi¢, 2013). Sa druge strane, neki autori (KeSelj i Markovi¢, 2013)
smatraju da medijska pismenost nije novi predmet, ve¢ da predstavlja novi pristup uc¢enju svih
predmeta. Posmatrano sa ovog stanovista, medijska pismenost moze se razumeti kao skup
zivotnih vestina neophodnih za puno ucesc¢e u medijskom drustvu koje obiluje informacijama.
Te vestine podrazumevaju sposobnost pojedinca da napravi odgovorne odluke prilikom
pristupanja informacijama, da analizira poruku u vise oblika tako §to ¢e identifikovati njeno
poreklo (odnosno, autora) i cilj sa kojim je napisana, te da, na osnovu toga, oceni kvalitet i
kredibilitet sadrzaja poruke.

U savremenoj literaturi dolazi do terminoloskih dilema u pogledu razumevanja medijske
ili digitalne pismenosti. Najée$¢e se moze naici na termine kao Sto su digitalna pismenost,
digitalne kompetencije i digitalne vestine. Osnovni razlog za konceptualnu dilemu lezi u
¢injenici da se digitalna pismenost moze posmatrati kao temeljni okvir za odredeni broj
kompleksnih 1 integrisanih poddisciplina (Bradi¢ Martinovi¢ i sar., 2019).

Ako uvazimo postavke tumacenja medijske pismenosti i digitalizacije obrazovanja,
namece se zakljucak da nas obrazovni sistem jos uvek nije unapreden za potpuno ucenje putem
medija 1 uz medije. Razumeti prednosti i nedostatke medija znaci biti spreman za usvajanje
koncepta obrazovanja koje u temelju ima permanentno obrazovanje i samoobrazovanje. Visi
nivo medijske pismenosti omogucava da se mnogo jasnije razumeju granice izmedu stvarnog
sveta i sveta koji stvaraju mediji. Imaju¢i vladajuce stavove u vidu (Trpovski i sar., 2013),
vestine koje bi ucenici i studenti trebalo da usvoje jesu uéenje, paméenje, pretrazivanje i
koris¢enje znanja, kao i razvoj individualnog pristupa nastavi i uenju. Tu se ubrajaju i
snalazljivost, prilagodljivost, kreativnost u nastavnom procesu; usvajanje metoda prikupljanja
i metoda analize potrebnih stru¢nih informacija; listi se mogu dodati i samostalnost u toku
intelektualnog rada, sposobnost primene stecenih znanja u realnim i novim situacijama koja bi
rezultirala samoaktualizacijom li¢nosti i sticanjem samopouzdanja u obavljanju prakti¢nih
delatnosti.

Govore¢i o medijskoj pismenosti (Arsenijevi¢ i sar., 2013; Ivanovi¢ i Simovi¢, 2020;
Keselj 1 Marinkovi¢, 2013), izdvajaju se sedam indikatora koji obelezavaju multimedijsku
pismenost: motivi, pristup, znanje, razumevanje, kriti¢ki odnos, primena i evaluacija korisnika
medijskih sadrzaja u odnosu na medije i na medijski sadrzaj. 1z ovog ugla posmatrano, moze
se re¢i da je multimedijska pismenost zbir individualnih motiva, znanja, vestina i sposobnosti
iskazanih visokorazvijenim indikatorima koji su u funkciji odabira, kori§¢enja 1 kreiranja
medijskih sadrzaja u razli¢itim formama.

Digitalne tehnologije u velikoj meri menjaju svet 1 drustvo. Postepeno se menja nacin
komunikacije medu ljudima. Dostupnost informacija je sve veca, pa se moze ocekivati da ¢e
to izazvati i promene u obrazovnom sistemu Kkoji je sastavni deo savremenog drustva. U
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uslovima u kojima se nasa zemlja nalazi, jedan od preduslova razvoja jeste i rad na promenama
u sferi obrazovanja kako bi se 1 napredak u drustvu ostvario brze i efikasnije.

METODOLOSKI PRISTUP PROBLEMU ISTRAZIVANjA

Prisustvo medija i tehnologije u privatnom i profesionalnom zivotu uti¢e na potrebu za
njihovim korisé¢enjem i implementacijom u edukativne svrhe. S obzirom na to, moze se reé¢i da
dinamika napretka tehnologije predodreduje kvalitet obrazovne delatnosti. Na osnovu ove
konstatacije, problem istrazivanja glasi: Da li se obrazovna tehnologija primenjuje u ucenju?
Digitalna tehnologija i internet izazvale su velike promene u drustvu, posebno u sferi
obrazovanja kao druStevnog aspekta. Upotreba tehnologije u obrazovanju trebalo bi da olaksa
proces ucenja i podstakne aktivnost ucenika u otkrivanju novih znanja kao i u sopstvenom
usavrSavanju. Stoga je ovo istrazivanje fokusirano na stavove studenata o primeni obrazovne
tehnologije u uéenju. Cilj istrazvanja je da se dode do saznanja o stavovima studenata o primeni
obrazovne tehnologije u ucenju i znacaju obrazovnih medija za poboljSanje obrazovanja.
Istrazivacki zadaci definisani su slede¢im redosledom: 1) ispitati da li studenti poseduju
kompetencije za upotrebu medija u obrazovne svrhe; 2) ispitati koja medijska sredstva studenti
koriste u ucenju i 3) ispitati da li su medijska sredstva unapredila obrazovanje studenata. Za
potrebe ovog istrazivanja koristio se namerno izabrani uzorak, sa nadom da je najvise
odgovarao i doprineo ovom istrazivanju. Uzorak od 180 studenata obuhvatio je studente prve
i Cetvrte godine studija Departmana za pedagogiju, Deprtmana za psihologiju i Departmana za
sociologiju Filozofskog fakulteta Univerziteta u NiSu. Stavovi studenata povodom skupa
tvrdnji mereni su pomocu Likertove skale sa numerickim vrednostima od jedan (potpuno
neslaganje sa tvrdnjom) do pet (potpuno slaganje sa tvrdnjom). Subskale instrumenta podeljene
su u tri kategorije koje nose nazive prema nazivima istrazivackih zadataka: 1) Kori$¢enje
medija u obrazovne svrhe; 2) Koris¢enje medijskih sredstava u ucenju i 3) Unapredivanje
obrazovanja pomoc¢u medijskih sadrZaja.

Tabela 1. Struktura ispitanika prema godini studija
Godina studija Frekvencije (f) Procenti (%)

Prva godina 90 50.0
Cetvrta godina 90 50.0
Ukupno 180 100.0

Tabela 2. Struktura ispitanika prema departmanu

Departman Frekvencije (f) Procenti (%)
Pedagogija 60 33.33
Sociologija 60 33.33
Psihologija 60 33.33
Ukupno 180 100.0

Podaci iz Tabele 1 nam pokazuju da je ucestvovao podjednak broj studenata iz prve i iz
Cetvrte godine studija (f=90). Tabela 2 pokazuje distibuciju studenata sa drustveno-
humanistickih departmana (f=60), te veli¢inu ukupnog uzorka (f=180).
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Kori$éenje medija u obrazovne svrhe

Tabela 3. Stavovi studenata o koris¢enju medija u edukativne svrhe prema godini studija

Ajtemi Godinastudija | N | M | sd t df p
Neophodne  kompetencije za .
pravilnu upotrebu interneta sam Prvagodina 190 12.57 | 1.13 | 4 gg | 175 | 0.05
stekao/la  putem  formalnog | (etvrta godina | 90 | 2.44 | 1.28
obrazovanja.
Znam kako da pretraZim internet Prvagodina | 90 | 4.42 | 0.67 1671178 | 0.01
kavtkolblh pronasao/la sadrzaje za Cetvrta godina | 90 | 4.59 | 0.67 : :
ucenje.

isti Prva godina
Urvnem da qulstlm programe na ] g 90 | 4.22 | 0.95 540 | 122 | 0.00
racunaru za izradu prezentacija. Cetvrta godina | 90 | 4.81 | 0.42
Umem da koristim programe na Prvagodina |90 |3.98|1.12 e a7 | 137 | 0.00
racunaru za izradu tabela i pisanih v . . -
dokumenata. Cetvrta godina | 90 | 4.70 | 0.60
Umem da pristupim nau¢nim Prvagodina |90 |3.91 | 1.01 5 20 | 153 | 0.00
sajtovima kako bih obogatiofla Cetvrta godina | 90 | 4.60 | 0.67 | |
svoje ucenje.
Znam oshovne principe kojih Prvagodina | 90| 4.08 | 0.86
treba da se pridrzavam radi zastite 211 | 178 | 0.04
sopstvenih podataka na ra¢unaru i Cetvrta godina | 90| 4.3 | 0.75
internetu.
Smatram da imam kriticki odnos Prvagodina | 90 | 3.62 | 1.01 c 06 | 169 | 0.00
prema informacijama koje « . : :
pronalazim na internetu. Cetvrta godina | 90 | 4.31 | 0.80

Na osnovu analize rezultata dobijenih t-testom mozemo da zaklju¢imo da su i studenti
prve i studenti Cetvrte godine visoko vrednovali veéinu tvrdnji. Analiziranjem aritmetickih
sredina odgovora studenata mozemo videti da su studenti potvrdili da su znanja o medijskoj
pismenosti sticali putem formalnog obrazovanja. Dobra strana ovih rezultata je saznanje da
studenti znaju pravilno koristiti internet te da su obuceni da koriste osnovne programske alate.
U prilog osnazivanja znac¢aja pismenosti medija mogu se dodati tumacenja koja pokazuju da
su studenti i prve i éetvrte godine studija upoznati sa merama zastite podataka na internetu i da
imaju razvijenu svest o prednostima i manama istih.

Tabela 4. Stavovi studenata prema departmanima za kori$¢enje medija u obrazovne svrhe

Ajtemi Departman M |df| F p
Neophodne kompetencije za pravilnu upotrebu Pedagogija | 2.68
interneta sam steklao/la putem formalnog Sociologija | 2.72 | 2 | 4.88 | 0.01
obrazovanja. Psihologija | 2.12
Znam kako da pretrazim internet kako bih Pedggogi_j_a 4.38 2 | 245 | 0.09
pronaSao/la sadrZaje za ucenje. SO_C'OIOQ!!a 4.48 ' '
Psihologija | 4.65
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Pedagogija | 4.50
Umem da koristim programe na ra¢unaru za - = 21019 | 0.83
izradu prezentacija. SO.C |olog!!a 4.48 ' '
Psihologija | 4.57
Pedagogija | 4.15
Umem da koristim programe na racunaru za - = 21188 | 0.16
izradu tabela i pisanih dokumenata. So_cmlog!!a 4.38 ' '
Psihologija | 4.48
Umem da pristupim nau¢nim sajtovima kako bih Pedggogija 423 21099 | 0.37
obogatio/la svoje ucenje. SO_CIOIOQ!!a 4.15 . .
Psihologija | 4.38
Smatram da imam kriti¢ki odnos prema Ped_agogija 3,85 21033072
informacijama koje pronalazim na internetu. SO_C'OIOQ!!a 4.02 ' '
Psihologija | 4.00

Na kraju analize odgovora ispitanika na prvi zadatak, mozemo zakljuciti da je prva
hipoteza potvrdena, tj. da su studenti osposobljeni za kori§¢enje medija u obrazovne svrhe. To
podrazumeva da studenti umeju: 1) Koristiti programe za izradu prezentacija, pisanih
dokumenata i tabela; 2) pristupati nau¢nim sajtovima koji bi im pruzili dodatna znanja; 3)
koristiti internet pretrazivace kako bi pronasli korisne informacije. Pride, ve¢ina smatra da ima
kriticki odnos prema informacijama na internetu i da zna da zastite svoje licne podatke tako da
ne dovede sebe u problemati¢ne situacije, koje su svakako deo globalne mreze.

Kori$¢enje medijskih sredstava u ucenju

Tabela 5. Stavovi o kori$¢enju medijskih sredstava u ucenju u odnosu na godine studija

Ajtemi Godinastudija. | N | M | sd | t |df | p

Tokom ucenja koristim internet .

) v Prva godina 90 | 3.49 | 1.18
kako blh laksve gavladao/la Cetvria godina 90 | 3.86 | 1.07 2.19 | 178 | 0.03
nastavni sadrzaj.
Internet koristim za izradu _Prva godina 9 | 333 | 117
Cesée trazim zabavne sadrzaje Prva godina 90 | 372 | 1.02
na internetu nego sadrzaje Cetvrta godina | 90 | 3.81 | 0.97 | 0.6 | 178|055
edukativnog karaktera.
Koristim enciklopedije i _
re¢nike kao pomoé prl VPrva gOd|na 90 3.46 1.14
savladavanju nepoznatih Cetvrta godina | 90 | 3.82 | 1.23 | 2.07 | 178 | 0.04
termina.
Naucni 1 novinarski ¢lanci mi .
pomazu da sticem dodatna CP[Vftgodl?a 38 223 112 367 178 0(')0
znanja o nastavnom sadrzaju. ctvria godina ' '

Na osnovu podataka iz Tabele 5, moZe se re¢i i da je druga hipoteza istraZivanja
delimi¢no potvrdena, odnosno da studenti koriste racunare, elektronske izvore, auditivne
izvore, internet i neophodne programe prilikom ucenja. Medutim, odgovori studenata na

166




Primena obrazovne tehnologije u uéenju

tvrdnje iz drugog zadatka se kre¢u od vrednosti 3 (niti se slazem niti se ne slazem) do vrednosti
4 (slazem se). Pre svega, internet se nesto vise koristi kako bi se nastavni sadrzaj lakse savladao,
ali se aritmeticka sredina ipak nalazi izmedu 3 i 4 (3,67). U sli¢noj meri se edukativni sajtovi
koriste u pisanju radova (3,64), a enciklopedije i re¢nici kao pomo¢ pri savladavanju
nepoznatih termina. Najzad, ispitanici se slazu sa tim da ¢e$¢e koriste internet kako bi pretrazili
zabavne sadrZaje, viSe nego one edukativnog karaktera (3,77). Mozda se upravo to moze uzeti
kao razlog $to ispitanici nisu upuceni u neke emisije edukativnog karaktera ili video-sadrzaje
na internetu.

Tabela 6. Stavovi studenata i koris¢enje medijskih sredstava u u¢enju prema departmanu

Ajtemi Departman M df F p

Tokom ucenja koristim internet kako bih Pedagogija 3.45

lakse savladao/la nastavni sadrzaj. Sociologija 377 | 2 | 174 | 0.18
Psihologija 3.80

Internet koristim za izradu predispitnih Pedagogija 3.83

obaveza. Sociologija 368 | 2 | 042 0.66
Psihologija 3.87

Cesce trazim zabavne sadrZaje na internetu Pedagogija 3.50

nego sadrzaje edukativnog karaktera. Sociologija 398 | 2 | 379002
Psihologija 3.82

Koristim eduaktivne veb-sajtove u u¢enju i Pedagogija 3.67

pisanju radova. Sociologija 360 | 2 | 007093
Psihologija 3.67

Koristim enciklopedije i re¢nike kao pomo¢ Pedagogija 3.75

pri savladavanju nepoznatih termina. Sociologija 395 | 2 | 635 0.00
Psihologija 3.22

Smatram da televizijske emisije mogu Pedagogija 3.43

doprineti sticanju novih unanja o nekoj Sociologija 360 | 2 | 042 0.66

naucnoj oblasti. Psihologija 3.62

Sagledavanjem stavova studenata mozemo Kkonstatovati varijabilnost u pogledu
tumacenja medija u obrazovne svrhe. Statisticki znacajna razlika u odgovorima se pojavljuje
kod tvrdnje ,,Ce$ée trazim zabavne sadrZaje na internetu nego sadrzaje edukativnog karaktera.”
koja pokazuje da studenti medije radije koriste u svrhe zabave nego u edukativne svrhe. Uo¢ena
je razlika i kod tvrdnje ,,Koristim enciklopedije i re¢nike kao pomo¢ pri savladavanju
nepoznatih termina.”, kod koje su studenti Sociologije (M=3,75) i studenti Pedagogije
(M=3,95) tvrdnje ocenjivali vi§im ocenama nego studenti Psihologije (M=3,22).
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Unapredivanje obrazovanja pomo¢u medijskih sredstava

Tabela 7. Unapredivanje obrazovanja pomo¢u medijskih sredstava u odnosu na godine

studija
Ajtemi Godina studija | N M sd t df p

Zahvaljuju¢i dostupnosti .
informacija na inernetu. vPrva godma 20 | 3.91 | 0.94 4.79 | 178 | 0.00

) " L Cetvrta godina | 90 | 451 | 0.72
obrazovanje dobija bolji
kvalitet. postaje lakse i
interesantnije.
Obrazovanje je nemoguce Prva godina 90 | 319 | 121
zamisliti bez upotrebe Cetvrta godina | 90 | 3.77 | 1.25 315 178 | 0.00
raCunara i interneta.
Internet omogucuje da se
provere postojeca saznanja Prva godina | 90 | 3.89 | 0.88
putem online testova kao i da Cetvrta godina | 90 | 4.06 | 0.92 1.25 | 178 | 0.22
se postojeca saznanja prosire.
Raznovrsnost informacija na Prva godina 90 | 3.73 | 0.91 57 | 163 | 0.00
internetu me dodatno Cetvrta godina | 90 | 4.41 | 0.67 | ~ '
motiviSe da saznajem nesto
novo.
Smatram da upotreba medija Prvagodina | 90 | 3.81 | 0.99 312 | 178 | 0.00
uti¢e na oblikovanje Cetvrta godina | 90 | 423 | 0.81 | '
percepcije. verovanja i
stavove.
Digitalni mediji mogu VPI‘V& godiqa 90 | 3.56 | 0.88
doprineti poboljsanju Cetvrta godina | 90 | 4.06 | 0.99 | 3.67 | 178 | 0.00
motivacije za ucenje.
Digitalne medijske Prvagodina | 90 | 352 | 1.07 | 418 | 171 | 0.00
tehnologije mi pomazu Cetvrta godina | 90 | 4.13 | 0.88
prilikom ucenja.

Na osnovu prikazane Tabele 7 mozemo uociti da su razlike u odgovorima studenata
vidljive skoro kod svake tvrdnje. Analizirana vrednost t-testa pokazuje da su razlike u
odgovorima studenata prve i Cetvrte godine velike kod ovog istrazivackog zadatka. Obe grupe
studenata su iskazali svoje pozitivne stavove i potvrdili da su svoje obrazovanje unapredili
zahvaljuju¢i medijima. Stavovi ispitanika sugeriSu da studenti imaju ve¢u motivaciju za ucenje
i viSe informacija, §to im olaks$ava da savladaju sadrzaje. Znacajno je i saznanje da su studenti
oformili radne navike, $to ide u prilog tome da postoji pomak na planu realizacije koncepta
permanentno usvajanje znanja.
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Tabela 8. Stavovi studenata o unapredivanju obrazovanja pomocu medija

Ajtemi Departman M df F p

Zahvaljujuéi dostupnosti informacija na Pedagogija | 3.97

inernetu. obrazovanje dobija bolji kvalitet. Sociologija | 433 | 2 | 3.49 | 0.03

postaje lakSe 1 interesantnije. Psihologija | 4.33

Obrazovanje je nemoguce zamisliti bez Pedagogija | 3.67

upotrebe ral¢unara i interneta. Sociologija | 2.28 | 2 | 1.40 | 0.25
Psihologija | 3.48

Internet omogucava da se provere postojeca Pedagogija | 3.82

saznanja putem onljan testova kao i da se Sociologija | 4.00 | 2 | 1.54 | 0.22

postojeca saznanja prosire. Psihologija | 4.10

Raznovrsnost informacija na internetu me Pedagogija | 4.03

dodatno motivi$e da saznajem nesto novo. Sociologija | 4.10 | 2 | 0.09 | 0.91
Psihologija | 4.08

Racunari pruzaju moguénost pojedincu za Pedagogija | 3.92

samoobrazovanje i permanentno obrazovanije. Sociologija | 4.10 | 2 | 2.40 | 0.09
Psihologija | 4.27

Smatram da upotreba medija uti¢e na Pedagogija | 3.67

oblikovanje percpecija. verovanja i stavove. Sociologija | 4.20 | 2 | 7.06 | 0.00
Psihologija | 4.20

Na tvrdnju ,,Zahvaljuju¢i dostupnosti informacija na internetu, obrazovanje dobija bolji
kvalitet, postaje lakSe i interesantnije.” postoji statisticki znacajna razlika (r=0,03) u
odgovorima studenata sa razlicitih departmana. Iz tabele vidimo da su studenti sa Departmana
psihologije i sociologije (M=4,33) visim ocenama vrednovali ovu tvdnju od svojih kolega sa
Pedagogije (M=3,97).

Statisticki znacajna razlika postoji i u odgovorima na tvrdnju ,,Smatram da upotreba
medija utice na oblikovanje percepcija, verovanja i1 stavove.”, gde su takode studenti
Psihologije (M=4,27) i Sociologije (M=4,10) visim ocenama vrednovali tvdnju od studenata
Pedagogije (M=3,92). Na ostalim tvrdnjama odgovori ispitanika su prilicno homogeni, $to
znaci da su studenti usaglaSeni.

Na osnovu analize, moze se zakljuciti da se odgovori ispitanika u zavisnosti od
departmana ne razlikuju u vec¢oj meri. S tim u vezi, mozemo reci da hipoteza ,,Pretpostavlja se
da postoji statisti¢ki znacajna razlika u odgovorima studenata Pedagogije, Sociologije i
Psihologije o koris¢enju obrazovne tehnologije u u€enju.* nije potvrdena i da se odbacuje. Ova
pojava moze se objasniti time da su u pitanju studenti srodnih nau¢nih disciplina, koji studiraju
na istom fakultetu. Oni imaju sli¢ne poglede 1 stavove po pitanju koriS¢enja obrazovne
tehnologije, medija, interneta u ucenju.

ZAKLjUCNA RAZMATRANjA

Razvoj tehnike, elektronike, matematike, kibernetike, informatike i drugih disciplina i
dostignu¢a drugih nauka uslovljavaju promene u svim sferama zivota i rada, posebno u
organizaciji 1 osavremenjivanju nastave, nastavnog procesa kao i procesa ucenja. Inovacijom
novih tehnologija, nastava biva kvalitetnija, a uéenje postaje jednostavnije. Veliki znacaj u
ostvarenju tog procesa ima obrazovna tehnologija. Njena uloga jeste da uc¢enje ucini laksim i
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pristupacnijim svakom ko zeli da se usavrSava i stice nova znanja. Uloga onoga ko uci nije
pasivna, ve¢ pojedinac aktivno uCestvuje u organizaciji svog uc¢enja. Pruza mu se mogucnost
da samostalno konstruiSe i kontroliSe svoje u€enje, a sa druge strane, njegova znanja i iskustva
koris¢enjem obrazovne tehnologije postaju bogatija.

S obzirom na rezultate prvog istrazivackog zadatka kojim smo ispitivali kompetencije
studenata za koriS¢enje medijskih sredstava u uc¢enju, mozemo konstatovati da su i studenti
prve i studenti Cetvrte godine u velikoj meri saglsani da su ospobljeni za koris¢enje medijskih
sredstava, s tim $to ipak prednjace studenti Cetvrte godine.

Rezultati u vezi sa drugim istrazivackim zadatkom, kojim smo Zeleli da saznamo koja se
medijska sredstva koriste u uéenju, pokazuju da studenti uglavnom koriste internet kada rade
predispitne obaveze, a da koriste enciklopedije i recnike prilikom savladavanja nepoznatih
termina. Zanimljivje i podatak da su studenti niskim ocenama vrednovali tvrdnju ,,Tokom
ucenja koristim auditivne medije kao izvor informacija”, kao i tvrdnju ,,Za samostalno ucenje
kod kuce koristitm video-sadrzaje koje nalazim na internetu.” Objasnjenje za ovakve rezultate
moze se naci u slabosti naSeg obrazovnog sistema, Koji studente usmerava samo na ucenje
sadrzaja iz udzbenika, dovodeci do toga da studenti nisu upoznati sa drugim medijima. Takode,
zamimljivo je da studenti internet koriste u svrhe zabave vise nego kao sastavni deo ucenja.

Kada je u pitanju tre¢i istrazivacki zadatak koji se odnosio na unapredivanje obrazovanja
pomoc¢u medijskih sredstava, rezultati su pokazali da su studenti saglasni sa tim kako je
informatic¢ka pismenost vrlo bitha komponenta obrazovanja, te da internet internet obrazovanje
¢ini laksim i interesantnijim i da pruza mogucnost za permanentno obrazovanje i profesionalno
usavrSavanje u raznim oblastima.

Medutim, utvrdena je razlika s obzirom na godinu studija u domenu svih istrazivackih
zadataka. Studenti Cetvrte godine poseduju vece kompetencije za upotrebu programa na
raunaru, za pristup nauc¢nim sajtovima od studenata prve godine. Pored toga, oni edukativne
veb-sajtove CeS¢e koriste u ucenju i pisanju radova i u vecoj meri smatraju da digitalne
medijske tehnologije pomazu tokom ucenja. Studenti su se kroz svoje visokoSkolsko
obrazovanje upoznali sa svim pogodnostima koje nosi internet i shvatili koliko on moZe pomo¢i
u ucenju. Kao $to je pokazala jedna od tvrdnji, u srednjim i osnovnim Skolama se ove
kompetencije kod u¢enika ne razvijaju u dovoljnoj meri, ve¢ ih studenti kasnije samostalo sticu
tokom svog visokoskolskog obrazovanja.

Istrazivanja ovog tipa neophodno je sprovoditi kako na fakultetima tako i u osnovnim i
srednjim Skolama. Informaticka pismenost 1 osposobljenost postaje neophodnost danasnjeg
drustva i postepeno ulazi u sve sfere i drustvenih 1 prirodnih nauka. Stoga je vazno unapredivati
1 prenositi znanja ovog tipa na ucenike kako bi oni bili osposobljeni za svoj buduéi Zivot 1 za
rad u profesiji. Ovo istrazivanje ukazalo je na samo jedan mali deo onoga koliko se obrazovni
digitalni mediji koriste u ucenju 1 koliko su studenti osposobljeni. U cilju sagledavanja Sire
slike, treba informisati $iru javnost (Ukljuujuéi i profesore i nastavnike) o znacaju upotrebe
tehnologije u danasnjem drustvu kako ucenici ne bi iz vaspitno-obrazovnih ustanova izlazili
bez razvijenih kompetencija u ovoj oblasti. Da bi uéenci bili potpuno prilagodeni Zivotu koji
ih ¢eka u buduénosti, tehnologija mora biti u srediStu obrazovnog procesa.
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APPLICATION OF EDUCATIONAL TECHNOLOGY IN LEARNING

Abstract: Modern education is marked by the development of technology and digital
achievements that have conditioned changes in the concept and organization of the learning
process. In teaching, the media are interpreted as the main creators and bearers of didactically
shaped reality. The question of the efficiency of education depends on the competence of
individuals to understand and properly use digital sources of knowledge and create new ones.
Thanks to the method of theoretical analysis with the technique of content analysis, an insight
into the elementary settings of media interpretation and alternative approaches to education is
provided. In support of this, we conducted research at the Faculty of Philosophy in Nis in 2019,
aimed at examining the competencies and basics of computer literacy of students. The starting
point consisted of three research tasks focused on students’ perceptions of the use of media and
media resources in education, as well as the improvement of learning through them. The sample
consisted of 180 first and fourth year students of basic academic studies in Pedagogy,
Psychology and Sociology. The scaling technique and the descriptive method of analyzing the
research results showed that students have basic knowledge about the use of media. The
findings show that computer, internet and electronic sources of knowledge are the most used
media, which makes education better. Based on the experience of students and empirical
verification of work, we come to the view that the media become an imperative and a necessary
prerequisite for literacy, thus creating a new culture of learning.

Keywords: media in education, digital media, digitalization of education, digital competencies
of students, educational technology
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SaZetak: Razvoj novih tehnologija i njihovo uvodenje u nastavni proces direktno uti¢e na
dosadasnja pedagoska iskustva ¢ime se kreiraju novi modaliteti nastave i u¢enja, komuniciranja
i prakti¢nog delovanja. Kao najsavremeniji obrazovni fenomen danasnjice istice se nastava i
ucenje na daljinu koji omogucavaju sticanje znanja i vestina, kao i1 dostavljanje nastavnih
sadrzaja u potpunosti putem informaciono-komunikacionih tehnologija. U¢enje na daljinu se
moze odvijati na svim nivoima obrazovanja, a njegova primena je posebno vidljiva na nivou
visokoskolskog obrazovanja. Uspesnost implementacije modaliteta nastave i ucenja na daljinu
zavisi od stepena digitalnih kompetencija i informaticke pismenosti u¢esnika nastavnog rada.
U tom smislu, rad ima za cilj proucavanje i teorijsku analizu digitalnih kompetencija studenata
1 nastavnog osoblja za potrebe realizacije nastave 1 u¢enja na daljinu. U radu je dato tumacenje
termina ucenja na daljinu i digitalnih vestina, elemenata koji suStinski predstavljaju digitalne
kompetencije studenata i univerzitetskog nastavnog osoblja, kao i njihovih osnovnih vrsta,
sli¢nosti i razlika. Implikacije istrazivanja ogledaju se u isticanju vaznosti i davanju konkretnih
predloga za dalji razvoj digitalnih kompetencija studenata i nastavnog osoblja ¢ime se stvaraju
preduslovi za uspesniju realizaciju nastave na daljinu, a time i modernizaciju visokoskolskog
obrazovanja.

Kljucne reci: ucenje na daljinu, digitalna nastava, digitalne kompetencije, informaticka
pismenost, visoko obrazovanje.

UvoD

Intenzivan razvoj modernog sveta reflektuje se u koriS¢enju nau¢nih inovacija i
tehnologije u svim aspektima drusStvenog sistema. Uticaji procesa tehnologizacije i1
digitalizacije na drustvo vidljivi su u svakodnevnim ¢ovekovim aktivnostima, ali i u njegovom
licnom i profesionalnom razvoju. Kontinuirani napredak zajednice direktno zavisi od nacina
ostvarivanja ideje dozivotnog ucenja (engl. lifelong learning) i razvoja savremenih vestina i
kompetencija. U cilju ostvarivanja navedenih drustvenih potreba, tehnoloske inovacije postaju
sastavni deo pedagoskih i1 obrazovnih procesa.

Savremeni obrazovni sistem nalazi se pred brojnim izazovima koji se sagledavaju u
konstruisanju novih nastavnih modela, primeni digitalnin medija i implementaciji novih
pristupa poucavanja i ucenja. Uvodenjem inovacija, pre svega informaciono-komunikacionih
tehnologija, u nastavni proces stvaraju se uslovi za aktivno ucenje, dolaZzenje do Zeljenih
informacija i njihove upotrebe u prakticnim aktivnostima. S tim u vezi, digitalna transformacija
obrazovanja (Seni¢, Ruzi¢, 2021; Vujovi¢, 2020) omogucila je u¢enicima i studentima sticanje
znanja 1 veStina na kreativan 1 interaktivan nacin. U skladu sa procesom informatizacije
obrazovnog procesa izgraden je koncept digitalnog ucenja, gde se u¢enje na daljinu izdvaja kao
njegov najpoznatiji model.
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Nastava i u€enje na daljinu, najsavremeniji obrazovni fenomen danasnjice, ne zahteva
zajednicko prisustvo ucesnika nastavnog procesa na jednom mestu, ve¢ se proces poucavanja
iucenja u potpunosti odvija u digitalnom okruzenju. U doba pandemije covida 19 onlajn-ucenje
postaje jedini nacin realizacije nastave na svim obrazovnim nivoima. Prelazak realizacije
nastavnog procesa sa tradicionalnog na onlajn-oblik otvorio je brojna pitanja od kojih se jedno
tiCe stepena osposobljenosti nastavnog osoblja, ucCenika 1 studenata za rad u digitalnom
obrazovnom kontekstu. Ovde se misli na razvoj kompetencija i novih vestina bez kojih nije
moguce angazovanje u savremenim nastavnim aktivnostima. U skladu sa navedenim
shvatanjima, uspesnost realizacije modaliteta nastave i ufenja na daljinu zavisi od stepena
digitalnih kompetencija i informaticke pismenosti ucesnika nastavnog rada. Kako je, zbog
svoje kompleksnosti, primena onlajn-ucenja posebno vidljiva na nivou visokoskolskog
obrazovanja, rad ima za cilj proucavanje i teorijsku analizu digitalnih kompetencija studenata
1 nastavnog osoblja za potrebe realizacije ucenja na daljinu. U radu je dato tumacenje termina
elektronskog u¢enja i u¢enja na daljinu, pojma digitalnih kompetencija, elemenata i vrsta koji
sustinski predstavljaju digitalne kompetencije studenata i univerzitetskog nastavnog osoblja.

TEORIJSKI KONCEPT MODALITETA NASTAVE I UCENJA NA DALJINU

Implementacijom obrazovne tehnologije u nastavnoj praksi transformisu se dosadasnja
obrazovna iskustva i nacini ostvarivanja pedagoske komunikacije. Pojava informaciono-
komunikacionih tehnologija (IKT) uticala je na kreiranje novih stilova ucenja koji zahtevaju
vecu angazovanost pojedinca za pristup, prikupljanje, sintetizovanje i usvajanje novih
informacija. Ucestalija primena internet resursa, racunara, mobilnih telefona i drugih digitalnih
medija u nastavi rezultirala je pojavom elektronskog ili digitalnog ucenja, koncepta koji je od
velike vaznosti za dalji razvoj pedagoske nauke.

Digitalno (engl. digital learning) ili elektronsko uéenje (engl. e-learning) definise se kao
nacin usvajanja znanja i umenja isporu¢ivanjem i predstavljanjem nastavnih sadrzaja putem
IKT-a (Arkorful & Abaidoo, 2014; Nadrljanski i Nadrljanski, 2008; Naidu, 2006; Putnik,
2013). Kako istiCe Vani, ,elektronsko ucenje sustinski predstavlja kompjuterski 1 mrezni
prenos vestina i znanja” (Wani, 2013: 182). Segmenti kurikuluma odredenog nastavnog i
studijskog predmeta dostavljaju se putem novih tehnologija i internet platformi za uc¢enje. Time
se pruza mogucnost direktne interakcije u€esnika nastavnog procesa sa digitalnim nastavnim
materijalima u skladu sa definisanim obrazovnim ciljevima 1 ishodima ucenja (Abed, 2019).
Digitalna nastava se moze primeniti u obrazovnim institucijama, ali i u digitalnom nastavnom
okruzenju. Pedagoske vrednosti elektronskog ucenja reflektuju se kroz aktivnije uceSce
ucenika i studenata u nastavnoj praksi, multimedijalno prikazivanje nastavnih sadrzaja,
individualizaciju i diferencijaciju nastave i podsticanje potencijala za samorazvoj. Digitalno
ucenje je fleksibilnija forma sticanja znanja 1 primenjuje se u svim formalnim 1 neformalnim
oblicima obrazovanja.

Kompleksnost digitalnog ucenja ogleda se u raznim vrstama ovog modaliteta ucenja.
Neki od najpoznatijih oblika elektronskog ucenja su hibridno ili meSovito ucenje, ucenje
podrzano racunarom i tradicionalna nastava podrzana informacionim tehnologijama. Ipak,
posebno mesto zauzima modalitet ucenja koji je najuze povezan sa posedovanjem i
negovanjem digitalnih kompetencija. To mesto pripada modalitetu nastave i u¢enju na daljinu.

Ucenje i1 obrazovanje na daljinu (engl. distance learning; online learning; distance
education) predstavlja jedno od glavnih aspekata reformskih inovacija sistema obrazovanja u
nasoj zemlji. Stavise, reformski procesi u ovom kontekstu intenzivirani su u doba pandemije
kovida 19 kada se izvodenje nastave odvijalo u onlajn-okruzenju. Moze se rec¢i da obrazovanje
na daljinu trenutno predstavlja klju¢no podrucje nau¢nog proucavanja. Ucenje na daljinu u
potpunosti podrazumeva i oslanja se na upotrebu interneta i IKT- a u nastavnhom radu, i to u
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pogledu distribucije nastavnih sadrzaja i ostvarivanja komunikacije (Bhati et al., 2009; Caji¢,
2014). Nastava se realizuje po principu prostorne i vremenske udaljenosti u¢esnika nastavnog
procesa od osnovnih i srednjih $kola, univerziteta ili drugih obrazovnih centara (Buseli¢, 2012;
Purovi¢ 1 Gruji¢, 2008; Moore et al., 2011). Pokorni navodi da ucenje na daljinu predstavlja
,,bilo koju formu u€enja gde su onaj koji uci i nastavnik razdvojeni, a obrazovanje na daljinu
odnosi se na aktivnosti formalnih obrazovnih institucija, ukljucujué¢i sve nivoe obrazovanja,
kao i obrazovanje tokom ¢itavog Zivota“ (2009: 140). Ono odgovara potrebama pojedinca XXI
veka i predstavlja put za ostvarenje ideje dozivotnog ucenja (Ayu, 2020). Planiranje, realizacija
i evaluacija nastavnog procesa se odvija na nacin koji se sustinski razlikuje od tradicionalne
nastave. UcCenici 1 studenti samostalno i prema licnim moguénostima kreiraju raspored ucenja
i biraju kada ¢e i koliko uciti, a od njih se oc¢ekuje da u unapred odredenom roku usvoje
predvidena znanja i vestine. Sirina ovakvog nastavnog procesa ogleda se u postojanju razli¢itih
kurseva, programa, televizijskih kanala, veb-platformi, softvera, alata i aplikacija koje se
koriste za samostalno digitalno sticanje znanja. U doba pandemije kovida 19, u naSoj zeml;i
koris¢ene su platforme: Google Classroom, Microsoft Teams, Moodle, kao LMS sistemi za
ucenje (engl. Learning Management Systems), kao i alati za uspostavljanje video konferencija:
Google Meet, Zoom, Skype i1 dr. Navedene platforme postaju deo visokoskolske nastave u
kombinaciji sa drugim vidovima elektronske komunikacije.

Realizacija akademskih i nastavnih aktivnosti na daljinu je relativno nov pedagoski
pristup u nasoj visokoSkolskoj nastavi. S druge strane, Sirom sveta postoje posebni univerziteti
za obrazovanje na daljinu gde studenti potpuno samostalno sti¢u znanja i vestine za budu¢i rad
u okviru odabrane profesije. Nacini sprovodenja nastave na daljinu razlikuju se po strukturi
studijskih programa, predznanjima pojedinaca, na¢inu komunikacije sa nastavnim osobljem,
obliku evaluacije i tehnologiji koja se koristi tokom ucenja. Ovo je jedan od najinovativnijih
nacina sticanja znanja i kompetencija koji $iri obrazovnu mo¢ van okvira obrazovnih institucija
1 omogucava kontinuirani razvoj li¢nosti.

Osnovu onlajn-nastave predstavlja individualni nacin rada koji se, tokom bogate
pedagoske istorije 1 prakse, pokazao kao najefikasniji oblik nastavnog rada. Studenti sti¢u
znanja nezavisno 1 samostalno i to kod kuce, na poslu, u prirodi 1 drugim sredinama. Uc¢enjem
na daljinu ostvaruje se sinhrona 1 asihrona komunikacija. Vrednosti ucenja na daljinu su jo$
vidljivije u visokoSkolskom obazovanju. Njime je omoguceno studiranje van mesta
prebivali$ta 1 maticne drZave, ¢ime se smanjuju troSkovi koji su sastavni deo studentskog
zivota. Takode, studenti mogu biti radno aktivni tokom studija, mogu samostalno organizovati
svoje vreme §to uti¢e na njihovu motivaciju i brzinu realizovanja predispitnih 1 ispitnih
obaveza. UCenjem na daljinu prevazilaze se prepreke koje se javljaju u tradicionalnim oblicima
nastave a ticu se invaliditeta, zdravstvenih problema, bolesti i drugih fizickih nemoguénosti
kontinuiranog pohadanja visokoskolske nastave (Purovi¢ 1 Gruji¢, 2008; Pokorni, 2009).

Iz svega navedenog moze se izvesti zaklju¢ak da je modalitet nastave na daljinu put
daljeg razvoja pedagoske nauke. lako tradicionalni oblici nastavnog rada imaju svoj znacaj 1
brojne prednosti, vazno je u pedagoSkoj praksi utemeljiti moguénost primene daleko
fleksibilnije nastave. Koliko je u€enje na daljinu potrebno i vazno ogleda se u ¢injenici da se
ovim modalitetom ucenja sticu dodatna znanja i veStine koje su potrebne za aktivno
ucestvovanje u savremenim zivotnim aktivnostima. Tu se najpre misli na posedovanje
informati¢ke pismenosti 1 digitalnih kompetencija koje su osnova daljeg razvoja nauke i
razumevanja digitalnih promena u svetu.
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SAVREMENO TUMACENJE DIGITALNIH KOMPETENCIJA STUDENATA I
UNIVERZITETSKIH NASTAVNIKA

U savremenoj pedagogiji termin kompetencija zauzima specificno mesto. Kompetencija
predstavlja skup znanja, vestina i stavova koji su neophodni za li¢ni i profesionalni razvoj u
razli¢itim Zivotnim kontekstima (Guzman-Simon et al., 2017). Da bi pojedinac adekvatno
odgovorio zahtevima dinami¢nog modernog druStva neophodno je da svoj razvoj bazira na
sticanju potrebnih kompetencija. Kako se danas govori o tehnoloskom i informatickom
drustvu, jasno je da pripadnici istog moraju posedovati digitalne kompetencije.

Digitalne kompetencije (engl. digital competences; digital literacy) su vestine kritickog
i samostalnog koriS¢enja tehnologija u obrazovanju, radu, komunikaciji, licnom i
profesionalnom razvoju (Kuzminska et al., 2018; Holmstorm & Siljebo, 2013; Svensson &
Baelo, 2015). One se mogu definisati kao ,,sistem znanja, veStina i sposobnosti koje su
neophodne za pravilno, sigurno i kriti¢ko kori$¢enje informaciono-komunikacionih tehnologija
1 digitalnih medija, sa ciljem brze pretrage i usvajanja informacija, unapredivanja nastavnog
procesa, ucenja i drugih vaspitno-obrazovnih aktivnosti” (Ferrari, 2012: 5). Digitalno vest
pojedinac sklon je analiziranju, sintetisanju, selektovanju i kritickom procenjivanju novih
saznanja (Calvani et al., 2008). Kompetencije se razvijaju iskustvom pri pravilnom koris¢enju
digitalnih resursa u kontekstu razvoja i samorazvoja. Takode, pod terminom digitalnih vestina
spadaju 1 licni stavovi pojedinca prema IKT-u i njihovim vrednostima. Sustinski gledano,
digitalne kompetencije definiSu se kao ,,kompetentnost za delovanje u danaS$njem digitalnom
drustvu” (Petegem et al., 2021: 22). Ukoliko pojedinac ne poseduje bar nizak nivo digitalnih
kompetencija, nece biti u moguénosti da adekvatno radi i Zivi u savremenom drustvu.

Osnovni element digitalnih kompetencija je informaticka pismenost. Informaticka
pismenost (engl. computer literacy), kao uzi pojam, predstavlja sposobnost samostalnog
koriS¢enja raCunara i1 razumevanja njegovog hardvera, softvera i drugih racunarskih
performansi (HadZibegovic i sar., 2011; Nadrljanski, 2006). Da bi akteri nastavnog procesa bili
bogatiji za odredeni nivo digitalnih kompetencija, neophodno je da su pre svega informaticki
opismenjeni i da u svakodnevnom zivotu na pravi nacin upotrebljavaju ra¢unar. Ovde se misli
na bazi¢ne aktivnosti poput povezivanja raCunara sa drugim uredajima i razumevanja osnovnih
kompjuterskih operacija. U literaturi se navode i aktivnosti poput pravilnog pristupa medijima,
pretrazivanja podataka koriS¢enjem interneta, ali 1 kritickog tumacenja digitalnih sadrzaja
(Griinwald et al., 2016; Yazon et al., 2019). Racunar je danas samo jedna vrsta uredaja pa se
termin informaticke pismenosti Siri na kontekst pravilnog koriS¢enja modernih digitalnih
tehnologija. Pretpostavlja se da veéina druStva poseduje bar minimalni stepen informaticke
pismenosti, §to je dobar preduslov za dalji razvoj digitalnih kompetencija. Tek kada je osoba
informaticki pismena i osposobljena za samostalan rad na raunaru i drugim uredajima, moze
se ocekivati razvoj kritiCkog promisljanja o digitalizaciji uopste.

Digitalne kompetencije poslednjih decenija postaju veoma aktuelne i osnove su daljeg
razvoja obrazovnih sitema i politika. Ova oblast postala je jo§ vaznija u trenutku kada je ¢itav
svet zadesila pandemija kovida 19. Obrazovni sistemi Sirom sveta su preko no¢i presli na rad i
ucenje na daljinu. Ucesnici nastavnog procesa su od kuce realizovali obrazovne aktivnosti i
putem interneta, elektronske poste i aplikacija komunicirali sa obrazovnim centrima,
institucijama, kolegama, stru¢njacima, studentima i dacima. Postavlja se pitanje koje vrste
digitalnih vestina i znanja oni moraju posedovati kako bi se nesmetano odvijao obrazovni rad
U novom, virtuelnom okruzenju. Imaju¢i u vidu znacaj visokoskolskog obrazovanja za razvoj
drustva, fokus proucavanja usmeren je na tumacenje digitalnih kompetencija studenata i
univerzitetskog nastavnog osoblja.
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Dimenzije digitalnih kompetencija studenata

Digitalne kompetencije studenata podrazumevaju sposobnost kritickog koris¢enja
interneta i digitalne tehnologije pri ucenju, razvoju i ostvarivanju $to vecih rezultata u toku
visokoskolskog obrazovanja. Iako odredeni autori (Holmstorm & Siljebo, 2013) smatraju da
studenti spontano formiraju svoje digitalne kompetencije, drugi pak navode da razvoj njihovih
vestina zavisi od stepena istih kompetencija univerzitetskih nastavnika (Fernandez-Cruz &
Fernandez-Diaz, 2016). Digitalne vestine steCene neformalnim obrazovanjem ne mogu Se
izjednaditi sa veStinama razvijenim u formalnom obrazovanju (Guzman-Simon et al., 2017).
Dakle, profesori, krucijalni elementi didaktickog mnogougla, predstavljaju najvaznije li¢nosti
za razvoj digitalnih kompetencija studenata (Lucas, 2019; Nadrljanski, 2006). Kako su
digitalne vestine kljucni aspekti koje studenti sticu studiranjem, univerzitetski nastavnici
moraju razviti adekvatne nastavne strategije koje ¢e im taj razvoj i omoguciti.

Istrazivacki centar Evropske komisije definiSe Evropski okvir digitalnih kompetencija
gradana, ucenika i studenata (DigComp2.1) u kome su kompetencije razvrstane u pet
dimenzija: upravljanje informacijama, vestine komunikacije, kreiranje digitalnog sadrzaja,
bezbednost u digitalnom okruzenju i veStine reSavanja problema (Carretero, 2017: 21).
Sagledavaju¢i navedene dimenzije iz ugla studenata uocljive su odredene specificnosti.
Dimenzija upravljanja informacijama predstavlja veStinu pretrazivanja, prikupljanja i
analiziranja naucnih Cinjenica, ¢lanaka i elektronskih knjiga koje su sredstvo za ucenje,
pripremanje predispitnih i ispitnih obaveza. Studenti moraju biti svesni znacaja dostupnih
elektronskih informacija koje su osnov za realizaciju akademskih zadataka na daljinu.

Da bi se visoko$kolski nastavni proces odvijao na daljinu neophodno je da studenti
ostvaruju vidove elektronske komunikacije sa profesorima, asistentima, saradnicima i
kolegama. Druga dimenzija odnosi se na uspostavljanje interakcije sa nau¢nom zajednicom i
mrezom studenata, koriS¢enje razli¢itih alata za ostvarivanje sinhrone i asinhrone
komunikacije. Studenti moraju poznavati principe 1 postovati pravila komunikacije i interakcije
u onlajn-nastavi kako bi u svakom trenutku imali podrsku profesora i kolega.

Tre¢a dimenzija digitalnih kompetencija studenata podrazumeva znanja iz oblasti
kreiranja multimedijalnih sadrZaja i biranja medija ili alata pomoc¢u kojeg mogu na najbolji
nacin iskazati svoju kreativnost. Ovde se misli na vestine u oblasti kreiranja prezentacija, video
snimaka, projekata, postera, animacija i modifikovanja postojec¢ih materijala (Carretero, 2017).

Bezbednost u digitalnom okruzenju odnosi se na znanja studenata u sferi zastite licnih
podataka i digitalnog identiteta. Ovaj aspekt uglavnom zavisi od infrastrukture odabranih
sistema za ucenje na daljinu gde veéina visokoskolskih ustanova ima razvijene protokole za
prepoznavanje pretnji 1 sprovodenje sigurnosnih mera u cilju zastite podataka svakog studenta.
Ovde spadaju i aktivnosti koje se ti¢u zaStite mentalnog, fizickog zdravlja i prepoznavanja
situacija kada se tehnologija moze negativno odraziti na socijalni Zivot studenata.

Poslednja dimenzija digitalnih kompetencija studenata je najkompleksnija i predstavlja
vestine reSavanja problema. Tu se misli na reSavanje problema tehnicke prirode koji se javljaju
u nastavi na daljinu kao Sto je gubitak konekcije ili nemoguénost pristupa video sesiji
odredenog predavanja ili ¢asa vezbi. S druge strane, ova dimenzija podrazumeva i reSavanje
problemskih zadataka, realizovanje istrazivackih projekata, prikazivanje dobijenih rezultata i
svodenje zakljuc¢aka putem tehnologije.

Znacajan pedagoski karakter ovog podrucja ogleda se u pripremanju studenata za
samoregulisano 1 samousmereno ucenje. Studenti koji poseduju visok nivo digitalnih
kompetencija prepoznaju tehnologiju kao sredstvo za samostalno ucenje, ostvarivanje zeljenih
akademskih 1 profesionalnih rezultata nakon zavrSetka studija, Sto potvrduju rezultati
istrazivanja (Popa & Topala, 2018: 94). Upotreba interneta i onlajn-platformi utice na tempo
rada, nadogradnju naucenog znanja, ¢ime student postaje glavni nosilac svih nastavnih
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aktivnosti (Savkovi¢ i Vasi¢, 2019). Adekvatnim osposobljavanjem studenata u ovoj dimenziji
stvaraju se uslovi za kvalitetnije visokoskolsko obrazovanje.

Analizirajuéi studijske programe drustveno-humanistickih 1 umetnickih drzavnih
fakulteta u nasoj zemlji, postoje kursevi €iji sadrzaji predvidaju razvoj digitalnih kompetencija.
Na nivou osnovnih akademskih i strukovnih studija postoje 725 razli¢itih kurseva. Pohadanjem
istih studenti sticu odredeni stepen digitalnih kompetencija. Kada su u pitanju master
akademske studije, postoji ukupno 254 predmeta, dok se na nivou doktorskih akademskih
studija nudi ¢ak 107 kurseva koji mogu pozitivno uticati na digitalne vestine (Matovi¢, 2021).
Naravno, tokom nastave na daljinu implicitno se razvijaju digitalne kompetencije studenata u
okviru kurseva svih fakulteta, Sto se dalje odrazava na shvatanje znacaja posedovanja digitalnih
vestina za ostvarivanje ideje dozivotnog ucenja.

Rezultati istrazivanja sprovedenog u zimskom semestru akademske 2020/21. godine
(Krivokapi¢ i Pordevi¢, 2021: 197) pokazuju da su studentske aktivnosti u toku onlajn-nastave
bile usmerene ka prikupljanju informacija, uspostavljanju komunikacije sa kolegama,
dizajniranju prezentacija i slanju elektronske poste profesorima i asistentima. S druge strane,
digitalno kompetentni studenti lakSe reSavaju probleme, istrazuju i usvajaju nova znanja ¢ime
se potvrduje da digitalne vestine podrazumevaju razvoj kognicije i kritickog misljena.

Okuvir digitalnih kompetencija univerzitetskog nastavnog osoblja

Digitalne kompetencije univerzitetskog profesora podrazumevaju kriticku i kreativnu
primenu digitalnih uredaja za planiranje, realizaciju i evaluaciju nastave, ostvarivanje
obrazovnih ciljeva i zadataka inoviranjem nastavnog rada. Takode, za sprovodenje onlajn-
nastave i elektronske komunikacije, reSavanje problema, kao i za stru¢no usavrSavanje i razvoj
(Griinwald et al., 2016). Risti¢ objasnjava kompleksnost ove vrste kompetencija njihovom
tesnom povezano$¢u sa pedagoskim, psiholoSkim, didakticko-metodi€¢kim 1 predmetnim
vestinama nastavnika. Da bi univerzitetski nastavnik podigao nivo svog nau¢nog i pedagoskog
znanja, vazno je da razume metode obrazovne tehnologije u procesu rada, da snosi eticku
odgovornost 1 predano radi na unapredivanju digitalnih vestina (Mirete et al., 2020). Digitalne
vestine preduslov su koriS¢enja tehnoloskih dostignu¢a u nastavnoj praksi, ali i obavljanja
drugih poslova koji su u vezi sa nastavni¢kom profesijom.

Digitalne kompetencije nastavnog osoblja sastoje se iz tri dimenzije: opSte, didakticke i
profesionalno orijentisane (Ottestad et al., 2014: 248). Opsta dimenzija podrazumeva bazi¢na
znanja 0 IKT-u i njihove implementacije u radu, ¢ime se poistovecuje sa terminom
informaticke pismenosti. Didakticka dimenzija digitalnih kompetencija obuhvata sposobnost
nastavnika da u odredenim segmentima kurikuluma i nastavnog programa uvede tehnologiju u
cilju poboljsanja obrazovnog iskustva studenata (Lucas, 2019). Profesionalna dimenzija
odgovara na pitanje kako i1 na koji nacin iskoristiti tehnoloSka dostignu¢a u komunikaciji sa
studentima, evaluaciji nastavnog rada, profesionalnom usavr$avanju i ostvarivanju nau¢no-
istrazivackih rezultata. Navedene dimenzije su usko povezane sa modalitetom u¢enja na daljinu
1 blize odreduju specificna podrucja rada nastavnika u kontekstu pripreme, realizacije 1
evaluacije onlajn-nastave.

Analiza zvani¢nog evropskog dokumenta, Evropskog okvira digitalnih kompetencija
nastavnika (DigCompEdu), pokazuje da su elementi digitalnih kompetencija univerzitetskog
nastavnog osoblja razvrstani u Sest dimenzija: profesionalni angaZzman, digitalni materijali,
ucenje 1 poucavanje, pracenje i vrednovanje, osnazivanje studenata, usmeravanje i razvoj
digitalnih kompetencija studenata (Redecker, 2017: 16). Na osnovu navedenog zvani¢nog
evropskog dokumenta koncipiran je i nacionalni dokument pod nazivom Okvir digitalnih
kompetencija nastavnika.
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Profesionalni angazman kao deo digitalnih kompetencija je sposobnost koriS¢enja
tehnologije u ostvarivanju profesionalne komunikacije sa stru¢njacima, kolegama, studentima
i roditeljima. Pored toga, ovaj aspekt implicira primenu tehnologije u profesionalnom razvoju,
dostizanju akademskih i nauénih rezultata koji se produkuju u daljem razvoju zajednice (Dias-
Trindade et al., 2020). Vazno je razviti strategije profesionalnog usavrsavanja univerzitetskih
nastavnika svih nau¢nih oblasti putem kojih ¢e se njihove digitalne vesStine dodatno razvijati.

Slede¢a dimenzija slicna je sa podruc¢jem digitalnih kompetencija studenata, a tice se
selekcije digitalnih izvora informacija. Univerzitetski profesor mora kreirati digitalne nastavne
materijale koji odgovaraju ciljevima nastave 1 na adekvatan nacin ih koristiti u nastavi na
daljinu. Tu se misli na multimedijalno predstavljanje tematskih i nauc¢nih podrucja. Kreirani
elektronski materijali moraju biti dostupni svima, Sto je joS jedan od vaznih aspekata ove
dimenzije.

Dimenzija poucavanja i u¢enja je, sa pedagoskog gledista, jedna od najvaznijih. Pravilno
koris¢enje tehnologije u univerzitetskoj nastavi moze unaprediti pedagoSke strategije
prenosenja znanja i umenja. Ovde se isti¢u procesi planiranja, realizacije i evaluacije nastave
podrzane obrazovnom tehnologijom. Univerzitetski nastavnik fokus nastave usmerava ka
studentu ¢ime on postaje centar svih aktivnosti. Dakle, profesor postaje facilitator i mentor koji
podstic¢e kolaborativno 1 aktivno uenje, kontinuirano prati napredovanje studenata i njihove
potencijale usmerava u pravcu samostalnog razvoja i pripremanja za buduci poziv.

Evaluacija je znacajan deo univerzitetske nastave, te ovaj element obuhvata vrednovanje
i ocenjivanje postignuca studenata. Iz ugla digitalnih kompetencija nastavno osoblje mora znati
kako elektronski oceniti, utvrditi steCena znanja, i ¢ak proceniti individualne stilove ucenja
studenata. Danas postoje softverski alati koji se uveliko primenjuju u praksi i sluze za
realizaciju testova, kolokvijuma i drugih vidova usmenog ili pismenog ispita. Univerzitetski
nastavnik tehnologiju mora koristiti u cilju sumativne i formativne evaluacije kako bi kriticki
analizirao akademska postignuéa, i u Sto kra¢em vremenskom roku davao povratne
informacije. Navedene tvrdnje povezane su sa konceptom nastave na daljinu ¢ija uspesnost
zavisi od koriS¢enja tehnologije u procesima vrednovanja nastave.

Tokom ucenja na daljinu ne izostaje podrSka nastavnika. Dimenzija osnazivanja
studenata odnosi se na implementaciju novih pedagoskih strategija u kojima ¢e student biti
centar ucenja. Digitalno kompetentan nastavnik pomaze u istrazivanju odredenog nau¢nog
podrucja, daje konstruktivne i kreativne predloge koji su studentima od velike vaZnosti tokom
ucenja na daljinu. Univerzitetski nastavnici moraju posStovati individualne razlike studenata i u
skladu sa njima konstruisati nastavni rad. Poseban akcenat je na studentima sa potrebom za
posebnom drustvenom podrSkom koji pomocu tehnologije mogu laksSe 1 brze polagati ispite 1
nesmetano pratiti onlajn-nastavu (Dias-Trindade et al., 2020).

Poslednja dimenzija digitalnih kompetencija usmerena je na podsticanje i dalji razvoj
istih veStina kod studenata. Univerzitetski profesori, kao inicijatori promena u druStvu, moraju
kroz obrazovne aktivnosti raditi na povecanju informati¢ke i medijske pismenosti studenata i
podsticanju njihove elektronske komunikacije sa nau¢nom zajednicom (Yazon et al., 2019).
Nastavnik mora biti ekspert u reSavanju tehnickih problema i1 poznavati nacine primene
steCenog znanja u praksi. Pored toga, kao i kod okvira digitalnih vestina studenata, i nastavnici
moraju voditi racuna o bezbednosti 1 nac¢inu primene tehnologije u nastavi koja nec¢e ugroziti
zdravlje ucesnika nastavnog procesa.

Navedene dimenzije nisu ravnomerno zastupljene kod svih univerzitetskih nastavnika.
Owvu tvrdnju potvrduju i rezultati istrazivanja koji ukazuju na najmanju razvijenost digitalnih
kompetencija u oblasti vodenja studenata tokom procesa ucenja, analiziranja podataka i
odgovornog pristupa mrezi (Dias-Trindade et al., 2020: 61). Univerzitetski nastavnici imaju
poteskoca prilikom pracenja ponaSanja studenata, identifikovanja onih kojima je potrebna
dodatna pomo¢ i podrska, ali i u pruzanju uslova za bezbedno koriS¢enje internet resursa. Uz
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to, moze se navesti i manjak digitalnih vestina u oblasti instrukcionog dizajna i didakticko-
metodi¢kog koncipiranja modaliteta onlajn-nastave (Grinwald et al., 2016: 121). S druge
strane, nastavno osoblje je najkompetentnije u podrucju organizaciono-komunikacionih
vestina, odnosno kori$¢enja razli¢itih komunikacionih kanala i digitalnih medija unutar i van
visokoskolske institucije. UoCena je pozitivna veza izmedu stepena digitalnih kompetencija i
produktivnosti u oblasti nau¢no-istrazivackog rada i pisanja nau¢nih radova (Yazon et al.,
2019: 1742). Dakle, posedovanje digitalih vestina uti¢e na profesionalni razvoj univerzitetskih
nastavnika te je vazno ukazati im kako tehnologija moze pomoc¢i u pra¢enju individualnih
potreba, afiniteta i identifikovanju odredenih poteskoca na koje studenti nailaze tokom ucenja.

Proucavaju¢i organizaciju 1 realizaciju nastave na daljinu rezultati istraZzivanja
sprovedenog od strane Zavoda za unapredivanje obrazovanja i vaspitanja u doba pandemije
ukazuju da niski nivoi digitalnih kompetencija ucenika 1 nastavnog osoblja uti¢u na kvalitet
realizacije nastave na daljinu (Rezultati ankete: Sta 15000 prosvetnih radnika misli o
ostvarivanju obrazovno-vaspitnog procesa putem ucenja na daljinu, 2020). Kako realno stanje
i odnos digitalnih kompetencija i modaliteta nastave na daljinu nije na zadovoljavaju¢em nivou,
treba raditi na kreiranju konstruktivnih reSenja i predloga za unapredivanje i razvoj digitalnih
vestina svih uCesnika savremenog nastavnog procesa.

ZAKLJUCNA RAZMATRANJA

Osnovna namera ovog rada bila je analiza poimanja digitalnin kompetencija
univerzitetskog nastavnog osoblja i studenata za potrebe realizacije nastave na daljinu. U radu
su predstavljenje osnovne karakteristike ucenja na daljinu i dato je tumacenje dimenzija
digitalnih kompetencija studenata i fakultetskih nastavnika. Kao glavni zakljucak istice se
uzajamna povezanost realizacije visokoskolske onlajn-nastave sa stepenom razvijenosti
digitalnih kompetencija studenata i nastavnika. Da bi modalitet nastave na daljinu postao
sastavni element naseg obrazovnog sistema neophodno je da studenti i profesori poseduju sva
potrebna znanja i vestine koje im omogucavaju rad, ucenje, usavrSavanje i razvoj u digitalnom
okruzenju.

Teorijskom analizom utvrdeno je da trenutni obrazovni sistem ne uocava u dovoljnoj
meri vaznost digitalnih veStina u visokoSkolskom obrazovanju. Jedna od preporuka za
poboljSanje navedenih aspekata ogleda se u kreiranju savremenih kurseva u programima
inicijalnog obrazovanja i usmeravanju nastavnika ka stru¢nom usavrSavanju u oblasti digitalnih
kompetencija, ¢ime ¢e se prepoznati vaznost uticaja tehnologije na unapredivanje kvaliteta
univerzitetske nastave. Takode, kurikulumi 1 silabusi studijskih programa moraju kao ishod
ucenja sadrzati razvoj digitalnih kompetencija ¢ime ¢e studenti ste¢i potrebne veStine za
obavljanje odabrane profesije 1 buduceg zanimanja. Kako su digitalne kompetencije od
kljuénog znacaja za dalji razvoj drustva, vazno je ukazati studentima kako ih oni mogu
primeniti u praksi. Buduca istraZzivanja ove oblasti treba usmeriti ka utvrdivanju veza izmedu
stepena digitalnih kompetencija univerzitetskih nastavnika i1 nivoa akademskih dostignuca
studenata u procesu nastave na daljinu. Razvoj digitalnih kompetencija studenata u
specificnom akademskom okruzenju moze biti efikasna pedagoska strategija u cilju
poboljsanja njihovih postignuca, licnog razvoja i profesionalnog napredovanja.

Kako je odabrana istrazivacka tema dobila jo§ viSe na aktuelnosti i znacaju u doba
pandemije virusa korona, smatra se da ¢e digitalne kompetencije i sam koncept ucenja na
daljinu predstavljati najznacajniju oblast razvoja savremene pedagoske nauke i ¢itavog drustva.
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DIGITAL COMPETENCIES OF STUDENTS AND TEACHING STAFF
FOR IMPLEMENTATION OF MODALITY OF DISTANCE TEACHING
AND LEARNING

Abstract: The development of new technologies and their implementation into the teaching
process directly affects the previous pedagogical experiences, which creates new modalities of
teaching and learning, communication and practical action. Distance learning stands out as the
most modern educational phenomenon of today which enables the acquisition of knowledge,
skills and delivery of teaching content entirely through information and communication
technologies. Distance learning can take place at all levels of education, and its application is
especially visible at the level of higher education. The success of the implementation of the
modalities of distance learning depends on the degree of digital competencies and information
literacy of the participants in the teaching process. In this sense, the paper aims to study and to
perform theoretical analysis of digital competencies of students and teaching staff for the
purposes of distance learning. The paper gives a review of the terms of distance learning and
digital skills, elements that essentially represent the digital competencies of students and
university teaching staff, as well as their basic types, similarities and differences. The
implications of the research are reflected in emphasizing the importance and giving concrete
suggestions for further development of digital competencies of students and teaching staff,
which creates preconditions for more successful implementation of distance learning, and thus
the modernization of higher education.

Keywords: distance learning, digital teaching, digital competencies, computer literacy, higher
education
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PRISUSTVO ELEKTRONSKOG NASILjA MEPU UCENICIMA:
POTREBA ZA UCESTALIJIM ANGAZOVANEM NASTAVNIKA U
PEDAGOSKOJ PREVENCILJI

Nedeljko M. Milanovié¢

Fakultet pedagoskih nauka Univerziteta u Kragujevcu, Jagodina
UDK: 371.13:342.7-053.2]:[004.738.5:343

Sazetak: Uzimajuéi u obzir visoke domete koje tehnoloska revolucija ostvaruje i veliku
zastupljenost i1 koriS¢enje interneta u zivotu dece i mladih, cilj ovog rada usmeren je ka
ispitivanju prisutnosti elekronskog nasilja medu ucenicima. Uzorak je obuhvatio ucenike iz
centralnog dela Republike Srbije (N=124). Primenjena je deskriptivha metoda, dok je za
prikupljanje podataka primenjen anketni upitnik sa skalom procene. Oslanjaju¢i se na
postavljene zadatke istrazivanja, dobijeni su slede¢i rezultati: ucenici svakodnevno Koriste
internet; sadrzaji koje pretrazuju uglavnom su usmereni ka zabavi; najve¢i broj ucenika
doziveo je neki oblik elektronskog nasilja i to najées¢e putem socijalnih mreza i tokom igranja
onlajn video-igara; najprisutniji oblik elektronskog nasilja je ismevanje, pretnje i bezvoljno
postavljanje sadrzaja na socijalne mreze; ucenici se za pomo¢ obracaju nastavnicima,
roditeljima, Skolskom policajcu i vr$njacima; vec¢ina uc¢enika odgovorila je da im roditelji ne
proveravaju aktivnosti na internetu; ucenici navode da teme o elektronskom nasilju nisu ¢esto
obradivane i aktuelne u $kolskim aktivnostima. Virtuelni svet nije bezbedan prostor za uc¢enike
1 zato je kljucna potreba za pedagoskom prevencijom i angazovanjem nastavnika, kao i za
obradom tematskih jedinica koje ¢e teziti ka budenju svesti u¢enika do kojih opasnosti je
moguce doci, kako postupati u rizicnim situacijama i kome se obratiti za pomoc.

Kljuc¢ne redi: elektronsko nasilje, ucenici, nastavnik, prevencija.

UvoD

Visoki dometi tehnologije omogucili su deci i mladima mnoge sadrZaje 1 zanimljivosti u
internet svetu, koji su Cesto (ne)prilagodeni 1 (ne)uskladeni sa ispravnim socijalno razvojnim
tokom ucenika. Opasnosti i rizici vrebaju kako u realnom tako i u virtuelnom svetu, pa samim
tim ucenici njima, veoma cesto, (ne)svesno bivaju podvrgnuti raznim iskuSenjima koja znaju
biti izrazito riskantna. Sintagma elektronsko nasilje danas sve ¢e$¢e biva razradivana i
predstavljana tema u nauc¢noj literaturi. Uzroci njenoj posvecenosti danas 1 jesu upravo rizici 1
Cesta izloZenost ucenika ovoj specifi€noj vrsti nasilja. Svakodneno vidamo ucenike koji koriste
razne savremene tehnologije 1 veoma ,,spretno” barataju po virtuelnim mrezama. Odrasli su
skloni da ovo postupanje pripisuju digitalnoj kompetentnosti u¢enika, ne kontrolisuci njihove
svakodnevne aktivnosti u imaginarnom svetu interneta. Svakako, tehnologija danas jeste
pustila korene u sve ljudske delatnosti i donosi, pored lepeze dobrobiti, i opasnosti kojima
mlada osoba moze biti izloZzena. Jedna od opasnosti jeste i pomenuto elektronsko nasilje.
Elektronsko nasilje predstavlja oblik nasilja koji se vrSi primenom savremene tehnologije i
interneta (Hinduja & Patchin, 2009; Rei¢-Ercegovac, 2016). Neki od klju¢nih i najéesé¢ih oblika
elektronskog nasilja jesu: ,,potpaljivanje, uznemiravanje, ismijavanje, napadi porukama,
uhodenje, iskljucivanje, klevetanje, izlaganje, snimanje nasilnih scena, lazno predstavljanje,
varka, online ankete ili pitanja, oglasi na online oglasnim tablama, hakovanje lozinke”

......

elektronskog nasilja na koje se u virtuelnoj praksi moze naici.
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Iako danas nastavnici prepoznaju razne oblike nasilja u $koli, mali broj njih je svestan
prisutnosti nasilja u elektronskoj komunikaciji (Beran & Li, 2004). Svakako, ovakva
postupanja u pedagoskoj praksi se moraju promeniti, jer vreme u kome danas zivimo insistira
na upotrebi savremene tehnologije, ali imperativ treba da bude odgovorno i bezbedno
postupanje. Uloga Skole u prevenciji nasilja od krucijalnog je znacaja (Livazovi¢ i Vranjes,
2012; Stamatovi¢ 1 Stojanovi¢, 2019). Polaze¢i od toga da nastavnici moraju biti ideal
moralnog ponasanja, od njih se ocekuje da u doba digitalne progresije fokus stave na prevenciju
modernog oblika nasilja — elektronsko nasilje. Autorka Popovi¢ (2014) prikazuje i objasnjava
da je spektar moguénosti, kao $to su saradnicka nastava, radionice, igre uloga, sekcije, tribine,
edukacije, koje nastavnici mogu koristiti 1 preventivno delovati kod vrsnjackog nasilja u¢enika.
Takode, neke od mogucénosti koje nastavnici u preventivnom delovanju vr$njackog nasilja
mogu koristiti jeste 1 delovanje kroz sadrzaje, podsticanje saradnickog rada, angazovanost u
razvijanju socijalnih vestina, nagradivanje i podsticanje ucenika (Markovi¢, 2017). Ovim
interaktivnim oblicima nastavnici mogu jacati i razvijati svest medu ucenicima o tome koliko
opasnosti nasilje sa sobom nosi, kao i to kako se ponasSati u razli¢itim ulogama nasilnih
situacija. Preventivne aktivnosti u Skoli treba redovno sprovoditi i, da bi ishodi bili delotvorni,
u njima treba da ucestvuju svi ucenici Skole (Jerkovi¢, 2010). U priru¢niku Digitalno nasilje —
prevencija i reagovanje autorke (Kuzmanovié, Lajovi¢, Gruji¢ i Medenica, 2016) daju prikaz
detaljno objasnjenih radionica i aktivnosti koje prakti¢ari u radu sa u¢enicima mogu primeniti
u svrhu prevencije elektronskog nasilja. Dakle, u institucionalnom sistemu vaspitanja i
obrazovanja uloga i angazovanost nastavnika u spektru pedagoske prevencije elektronskog
nasilja jeste veliki doprinos bezbednom i zdravom funkcionisanju ucenika, kao 1 pripremi
pojedinaca za zrelo i odgovorno ponasanje na internetu.

Kako je elektronsko nasilje fenomen koji ozbiljno pruza korene medu decom i mladima
i njegovo prozimanje izucavaju brojne nauke i naucne discipline, u ovom radu pokusa¢emo da
sagledamo odgovore ucenika na pitanja o prisutnosti elektronskog nasilja i ukazemo na
povecano angazovanje nastavnika u aspektu pedagoske prevencije.

METODOLOSKI OKVIR ISTRAZIVANjA

Fokus ovog istraZivanja stavljen je na prisustvo elektronskog nasilja medu ucenicima i
potrebu za ucestalijim angaZovanjem nastavnika u pedagoskoj prevenciji. Cilj istraZivanja
usmeren je ka ispitivanju ucenika o prisutnosti elektronskog nasilja 1 isticanju vaZnosti
angazovanja nastavnika u pedagoskoj prevenciji.

Kako bismo ostvarili postavljeni cilj, formulisali smo sledece zadatke istrazivanja:

- Utvrditi upoznatost ucenika sa karakteristikama elektronskog nasilja;

- Ispitati postoji li statisticki znacajna razlika po pitanju sadrzaja 1 aktivnosti u¢enika na
internetu uzimajuci u obzir Skolska postignuca;

- Istraziti da li su u€enici bili izlozeni elektronskom nasilju 1 koji oblik je bio zastupljen;
- Utvrditi postoje li znacajne razlike izmedu dozivljenog elektronskog nasilja i

promenljive pola, sredine u kojoj se $kola nalazi koju ucenici pohadaju i vrste porodice
iz koje ucenici dolaze;

- Ispitati u kojoj meri su nastavnici i Skola angazovani i posveceni pedagoskoj prevenciji
elektronskog nasilja;

- Ispitati kako bi ucenici opisali sopstveno ponaSanje na internetu.

Oslanjajudi se na istrazivanja ¢iji je predmet izucavanja bio blizak naSem, kreirali smo
zaseban instrument za ovo empirijsko istraZivanje. Instrument koji smo primenili jeste anketni
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upitnik sa skalom procene. Usled pandemijske situacije izazvane virusom korona istrazivanje
smo sproveli beskontaktno. Dakle, ucenici su popunjavali instrument u elektronskoj verziji, pri
¢emu su im bila pregledno navedena uputstva za popunjavanje, uz isticanje informacija da je
anketa anonimna i da ¢e rezultati biti kori$¢eni iskljuc¢ivo u svrhe nau¢noistrazivackog rada.
Primenjena je deskriptivna metoda i sledeé¢i neparametrijski testovi: frekvencije, procenti, -
test, standardna devijacija 1 aritmeticka sredina. Dobijene podatke na osnovu sprovedenog
istrazivanja obradili smo u programu IBM SPSS Statistics v23.

U istrazivanju su ucestvovala 124 ucenika starijih razreda osnovne $kole. Od ukupnog
broja ispitanika, 50 (40,3%) je muskog pola i 74 (59,7%) je zenskog pola. 79% ucenika pohada
Skolu u gradu, dok 21% ucenika ide u seosku $kolu. Prema $kolskom postignuéu ucenika,
47,5% je sa odli¢nim postignuc¢em, 32,3% sa vrlo dobrim i 20,2% sa dobrim postignu¢em.
Sagledavsi vrstu porodice iz koje ucenici dolaze, 82,3% ucenika jeste iz potpune porodice, dok
je 17,7% ucenika navelo da potice iz nepotpune porodice.

REZULTATI ISTRAZIVANjA I DISKUSIJA

Nastojali smo da sagledamo koliko ucenici znaju o elektronskom nasilju, pa je nas prvi
zadatak bio utvrditi upoznatost ucenika sa karakteristikama elektronskog nasilja.

Svi ispitani ucenici, tacnije njih 124, odgovorili su da su ¢uli za termin elektronsko
nasilje. Ukoliko su ¢uli za ovaj termin, kombinovanim pitanjem u instrumentu, trazili smo da
navedu gde su culi za sintagmu elektronsko nasilje. Od ukupnog broja ispitanih uéenika, 15,3%
ucenika kaze da su za termin elektronsko nasilje prvo ¢uli u skoli, 16,1% od ¢lanova porodice,
12,1% na televiziji, dok ¢ak 56,5% ucenika je za termin elektronsko nasilje ¢ulo na internetu i
to kroz edukativne video-klipove, portale i socijalne mreze (Grafikon 1). Mali procenat
ispitanika navodi da je za termin elektronsko nasilje ¢ulo u $koli i porodici, §to je svakako
podatak koji zabrinjava. Razmatraju¢i dobijene podatke iz pedagoskog ugla potrebno je istaci
da je o ovom modernom obliku nasilja potrebno ¢e$¢e govoriti u porodici i $koli i upoznavati
ucenike sa njegovim karakteristikama. Stoga, digitalno doba namece potrebu za detaljnim
upoznavanjem ucenika sa specificnostima elektronskog nasilja, pruzanjem informacija i znanja
koja im omogucuju prepoznavanje ovog oblika nasilja u potencijalnim situacijama, kako bi se
odmah obratili odraslima za podrsku i pomo¢.

Uyo/na caM Ha UHTEPHETY

Uyo/ma caM Ha TeIEeBU3HjU

Uyo/na cam y mopoauIin

Yyo/na cam y mIKOJIN

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%

Grafikon 1. Gde su ucenici ¢uli za termin elektronsko nasilje

Narednim otvorenim pitanjem ucenici su potkrepili svoju saglasnost iz prvog pitanja
opisujuci ovaj vid nasilja. Na osnovu analiziranih odgovora uc¢enika starijih razreda osnovne
Skole dosli smo do zakljucka da ucenici poznaju osnovne karakteristike elektronskog nasilja.
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Drugim zadatkom hteli smo da ispitamo koji su najaktuelniji sadrZaji i aktivnosti u¢enika
na internetu i da istrazimo postoji li statistiCka znacajnost izmedu Skolskog postignuca i
sadrzaja i aktivnosti koje ucenici na internetu koriste.

Dobijeni nalazi pokazuju da su najaktueclnije aktivnosti ucenika starijih razreda na
internetu sledece: socijalne mreze navodi 44,4% ucenika, 31,5% onlajn-igrice na internetu i
24,2% ucenika uglavnom gleda video-klipove zabavnog karaktera i sluSa muziku. Takode,
izraGunatim y2-testom uo¢ili smo statisti¢ku zna¢ajnost izmedu promenljive skolska postignuéa
I najaktuelnijih sadrzaja i aktivnosti na internetu. Ucenici sa odli¢nim i dobrim postignu¢em
cesce koriste socijalne mreze od ucenika sa vrlo dobrim uspehom, dok ucenici sa vrlo dobrim
postignuéem cesc¢e igraju onlajn-igre. Takode, u€enici sa odlicnim postignu¢ima cesce slusaju
muziku i gledaju zabavne video-klipove od ucenika sa dobrim i vrlo dobrim S§kolskim
postignuéima.

Kako su socijalne mreze danas sve rasprostranjenije medu ucenicima, zeleli smo da
ispitamo saglasnost ucenika sa primenom aktuelnih socijalnih mreza.

Tabela 1. Koje socijalne mreze ucenici koriste svakodnevno

N M aritmeticka SD
ukupan broj sredina standardna
ispitanika devijacija
Svaki dan koristim Fejsbuk. 124 4.55 0.840
Svaki dan koristim Instagram. 124 4.23 1.503
Svaki dan koristim Tik-tok. 124 4.87 0.710
Svaki dan koristim Tviter. 124 2.61 1.026

Prikazani nalaziu Tabeli 1 pokazuju da je najveca saglasnost u¢enika prisutna kod tvrdnji
da svaki dan koriste socijalnu mrezu Tik-tok, dok je na drugom mestu Fejsbuk, zatim
Instagram, dok mreza Tviter nije aktuelna kod nasih ispitanika. Socijalne mreze Tik-tok,
Fejsbuk i Instagram jesu mreze koje ispitanici svakodnevno koriste.

Nakon sagledanih aktivnosti i1 sadrZaja na internetu, zeleli smo da istrazimo da 1i su
ucenici bili izlozeni elektronskom nasilju 1 koji oblik je bio zastupljen. Od 124 anketirana
ucenika, cak je osamdeset osmoro njih odgovorilo da je dozivelo elektronsko nasilje, dok
trideset Sestoro nikada nije bilo izloZeno elektronskom nasilju, ali zna za situacije svojih
vrénjaka koji su nailazili na ovaj problem. Zeleli smo da istrazimo postoje li zna¢ajne razlike
izmedu dozivljenog elektronskog nasilja i promenljive pola, sredine u kojoj se skola nalazi koju
ucenici pohadaju 1 vrste porodice iz koje ucenici dolaze. Za analizu znaajnosti razlika
primenili smo y?-test.

Tabela 2. Razlike izmedu dozivljenog elektronskog nasilja i promenljive pola, sredine u
kojoj se Skola nalazi i vrste porodice iz koje ucenici dolazi

x2 df p
Da li ste Pol 14.730 1 0.000
doZiveli Sredina u kojoj se Skola nalazi 2.814 1 0.093
elektronsko (gradska ili seoska sredina)
nasilje? Vrsta porodice (potpuna ili 1.831 1 0.176
nepotpuna porodica)

Na osnovu izradunatog y2-test (Tabela 2) uo¢avamo da postoji statisti¢ki zna¢ajna razlika
izmedu dozivljenog elektronskog nasilja 1 pola uc¢enika, gde su decaci ¢esce bili izlozeni ovom
obliku nasilja od devojcica. Predstavljeni nalazi ukazuju da nema statisticki znacajnih razlika

188



Prisustvo elektronskog nasilja medu ucenicima: Potreba za uc¢estalijim angaZzovanjem nastavnika...

izmedu dozivljenog elektronskog nasilja i gradske ili seoske sredine u kojoj se nalazi Skola u
koju ucenici idu i vrste porodice iz koje ucenici dolaze.

Ucenici odgovaraju da su ismevanje, vredanje, pretnje i bezvoljno postavljanje sadrzaja
na socijalne mreze uglavnom bili prisutni oblici elektronskog nasilja. Prema odgovorima
ucenika ovakva negativna postupanja su veoma brzo bivala obustavljana. Na pitanje da li i
dalje trpe elektronsko nasilje, uéenici su jednoglasno odgovorili sa ne. Pored ovih, usledio je
zahtev da, ukoliko su bili izlozeni elektronskom nasilju, navedu gde se to dogodilo. Od
ukupnog broja ispitanih ucenika, 32,3% ucenika odgovara da je na socijalnoj mrezi Tik-tok
dozivelo neki oblik elektronskog nasilja, 9,7% na Instagramu, 12,1% na Fejsbuku, 16,9%
ucenika navodi onlajn-igrice, dok 29% nije bilo izloZeno elektronskom nasilju. Pogledavsi
odgovore ucenika, uocavamo da su ucenici elektronsko nasilje uglavnom trpeli na socijalnim
mrezama 1 tokom igranja onlajn-igara. Otvorenim pitanjem ucenici pojaSnjavaju da su
uglavnom nailazili na ismevanje i vredanje od strane vrSnjaka zbog postavljene fotografije i
video-klipova; par u¢enika navodi da su vrSnjaci njihove fotografije bezvoljno postavljali na
svoje socijalne mreze uz uvredljive komentare; pretnje i uvrede su najcesce bile aktuelne i
tokom igranja onlajn-igrica na internetu. Nailaze¢i na ovakve stresne situacije, uenici su
odgovarali da su odmah pomo¢ trazili od ¢lanova porodice, vr$njaka, Skolskog policajca,
nastavnika u $koli. Takode, u¢enici opisuju da su svi odrasli kojima su se u ovim situacijama
obracali za pomo¢ veoma efikasno i profesionalno postupili.

Uocivsi veliku izlozenost u€enika elektronskom nasilju, slede¢i zadatak bio je da
ispitamo u kojoj meri su nastavnici i $kola angazovani i posveéeni pedagoskoj prevenciji
elektronskog nasilja.

Tabela 3. Koliko su nastavnici angazovani u pedagoskoj prevenciji elektronskog nasilja

N M SD
ukupan aritmeti¢ka | standardna
broj sredina devijacija
ispitanika
Nastavnici razgovaraju sa nama u skoli 0 124 2.96 1.579
elektronskom nasilju.
Nastavnici nas savetuju kako treba bezbedno da se 124 2.76 1.708
ponasamo na internetu i tokom kori$¢enja aktuelnih
socijalnih mreza.
Nastavnici nam govore o opasnostima i rizicima 124 2.46 1.625
elektronskog nasilja.
Nastavnici nam govore kome se mozemo obratiti za 124 3.06 1.390
pomo¢ kada uoc¢imo vrsenje elektronskog nasilja i
naidemo na opasnost na internetu.

Na osnovu izracunate srednje vrednosti uo¢avamo da ucenici starijih razreda osnovne
Skole veoma nisko procenjuju angazovanost nastavnika u pedagoskoj prevenciji elektronskog
nasilja (Tabela 3). Otvorenim pitanjem ucenici su objasnili da najées¢e sa nastavnicima govore
o klasi¢nim oblicima nasilja koji se u Skoli deSavaju, dok elektronsko nasilje nije naj¢es¢a tema
o kojoj govore. Dobijeni odgovori ucenika insistiraju na tome da je neophodno povecati stepen
posvecenosti pedagoskoj prevenciji u aspektu elektronskog nasilja. Pored sagledanih tvrdnji o
angazovanosti nastavnika, u Tabeli 4 prikazali smo slaganja ucenika sa tvrdnjama o
posvecenosti §kole prevenciji elektronskog nasilja.
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Tabela 4. Koliko je skola angazovana u pedagoskoj prevenciji elektronskog nasilja

N M SD
ukupan aritmeti¢ka | standardna
broj sredina devijacija
ispitanika
Skola u koju idem se bavi prevencijom elektronskog 124 2.80 1.503
nasilja.
U skoli postoje posteri, plakati i obavestenja koja nose 124 2.02 1.036
poruku o prevenciji elektronskog nasilja.
Skolski pedagog i psiholog razgovaraju sa nama o 124 1.95 1.367
elektronskom nasilju.

Na osnovu predstavljenih nalaza u Tabeli 4 uocavamo nisku prosecnu vrednost sa
tvrdnjama o angazovanosti Skole u pedagoskoj prevenciji elektronskog nasilja. Ucenici su i
kod ove grupe tvrdnji saglasni da se §kola ne bavi prevencijom elektronskog nasilja. Pogledavsi
odgovore vidimo da je ukljucenost Skolskog pedagoga i psihologa, prema misljenju ucenika,
na izrazito niskom stupnju. Skola zajedno sa svim kljuénim akterima mora da proklamuje ideju
prosocijalnosti u ponaSanju ucenika i preventivno deluje kako kod klasi¢nih oblika nasilja tako
i kod elektronskog nasilja, jer vreme prevelike konzumacije tehnologija u kome zivimo
svakodnevno moze da dovede u opasnost uc¢enike u virtuelnom svetu. U proces preventivnog
delovalja u sferi elektronskog nasilja Skola treba da ukljucuje i roditelje ucenika i da ih
upoznaje sa karakteristikama, opasnoS¢u i prisutnos¢u elektronskog nasilja. Iako je re¢ o
ucenicima starijih razreda osnovne Skole koji teze sopstvenoj autonomiji, roditelji treba da
budu upoznati sa naCinima upotrebe socijalnith mreza i interneta, jer faza adolescencije
obuhvata raznolike promene, bure i izazove, S$to dodatno iziskuje davanje smernica i
savetovanje u porodi¢noj sredini. Dobijeni nalazi pokazuju da je ¢ak 50,8% ucenika navelo da
se roditelji ne bave na¢inima na koji koriste internet i socijalne mreze, 33,9% navodi da roditelji
to ponekad c¢ine 1 15,3% ucenika kaze da su roditelji ovom aspektu posveceni i da ih
proveravaju. Rezultati istrazivanja (Zukovi¢ 1 SlijepCevi¢, 2015) pokazuju da je ¢ak 87%
roditelja odgovorilo da je upoznato sa sadrZzajima koje njihova deca posecuju na internetu.
,»Afirmativan stav prema internetu otvara mogucnost da se dete poveri roditeljima oko njegovih
internet interesovanja, ali isto tako i kada da bude otvoreno za diskusiju o sadrzajima
neprimerenim za njegov uzrast™ (Ljubomirovi¢ 1 Gruji¢i¢, 2019: 64). Dakle, roditelji treba da
grade dobar odnos sa decom, koji ¢e biti pra¢en poverenjem i spremnos¢u deteta da se poveri
kada naide na opasnost i negativne situacije kako u svakodnevnom tako i u virtuelnom svetu.

Iz perspektive ucenika Zeleli smo da sagledamo kako bi opisali sopstveno ponasanje na
internetu. Od ukupnog broja, 33,1% ucenika kaze da se na internetu ponasa veoma oprezno i
da svoje licne podatke nikada ne postavlja na internet mrezu, 43,5% navodi da veoma poStuju
svaciju licnost na internetu, 23,4% ucenika kaze da svoje ponaSanje opisuje kao veoma
odgovorno prema sebi i drugima. Prema odgovorima ucenika mozemo re¢i da njihovo
postupanje na internet mrezi jeste zasnovano na bezbednosti i odgovornosti prema sebi i
drugima.

ZAKLjUCAK

Jedna od nevolja danasnjice i slabosti upotrebe informaciono-komunikacionih
tehnologija upravo jeste i izlozenost u¢enika modernom obliku nasilja — elektronskom nasilju.
Surovost drustva, potiStenost, saosecajnost 1 razumevanja za druge mogu pojedince dovesti u
veoma rizi¢ne situacije. Zato, formalno obrazovanje, pored prevencije tradicionalnih oblika
nasilja, paznju mora da preusmeri 1 na elektronsko nasilje, koje je sve aktuelnije medu
ucenicima.
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U ovom radu pokusali smo da utvrdimo prisustvo elektronskog nasilja medu u€enicima
1 ukazemo na ucestalije angaZzovanje nastavnika u pedagoskoj prevenciji. Analizom dobijenih
podataka dosli smo do zaklju¢aka da su ucenici upoznati sa karakteristikama elektronskog
nasilja i da je najveci broj u¢enika o ovom nasilju ¢uo na internetu; veliki broj ispitanih uc¢enika
starijih razreda osnovne Skole bio je izloZen elektronskom nasilju, i to naj¢esce na socijalnim
mrezama i igranjem onlajn-igrica na internetu. Decaci su ¢e$¢e od devojéica bili izloZeni
elektronskom nasilju, dok nema statisti¢ki znacajnih razlika izmedu dozivljenog elektronskog
nasilja i sredine u kojoj se nalazi Skola koju ucenici pohadaju (seoska ili gradska) i vrste
porodice (potpuna ili nepotpuna). Prikazani rezultati ovog istrazivanja ukazuju na to da je
angazovanost Skole i nastavnika u prevenciji elektronskog nasilja veoma zapostavljen vaspitni
segment. Teme o elektronskom nasilju, iskustvima ucenika, opasnostima na internetu,
odgovornom i bezbednom postupanju u svetu virtuelnosti moraju dobiti mesto u vaspitno-
obrazovnom radu, jer preventivnim delovanjem nastavnici doprinose stvaranju moralno
odgovornih i zrelih pojedinaca koji ¢e biti kreatori druStva moralnosti, poStenja i ispravnosti.
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THE PRESENCE OF ELECTRONIC VIOLENCE AMONG STUDENTS:
THE NEED FOR MORE COMMON ENGAGEMENT OF TEACHERS
IN PEDAGOGICAL PREVENTION

Abstract: Considering the high achievements that the technological revolution is achieving
and the great representation and use of the Internet in the lives of children and young people,
the aim of this article is to examine the presence of electronic violence among students. The
sample included students from the central part of the Republic of Serbia (N=124). A descriptive
method was applied, while a survey questionnaire with an assessment scale was used to collect
data. Relying on the set research tasks, the following results were obtained: students use the
internet on a daily basis; the content they search for is mostly entertainment-oriented; most
students have experienced some form of electronic violence, most often through social
networks and while playing online video games; the most present form of electronic violence
is ridicule, threats and reluctant posting of content on social networks; students turn to teachers,
parents, the school police officer and peers for help; most students responded that their parents
did not check their online activities; students state that topics about electronic violence are not
often covered and topical in school activities. The virtual world is not a safe space for students
and the need for pedagogical prevention and teacher engagement is crucial, as well as the
processing of thematic units that will strive to raise the awareness of students about the dangers
that can occur, how to act in risky situations and who to turn to for help.

Keywords: electronic violence, students, teacher, prevention
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Sazetak: U tekstu se ukazuje na istorijsku pojavu da su filozofi uglavnom negirali tehnologiju
kao oblast koja bi mogla da zameni kulturu ili umetnost. Odatle je i nastao pojam tehnokratija,
vrednosno negativan u filozofiji. To negiranje se odnosilo i na tehnologiju kao na medijum
preko koga se mogu usvajati nova znanja, tj. preko koga se moze odvijati proces vaspitanja i
obrazovanja. Filozofija se uglavnom bavila znafajem tehnologije za drustvo, kulturu i
obrazovanje, tj. njenim uticajem, a ne samom tehnologijom. U tekstu je teza da sama priroda
filozofskog predmeta nije imala potrebu za tehnoloSkim usavrSavanjem njenog poducavanja,
posto se kroz istoriju pokazalo da je Ziva i neposredna re¢ najbolja didakticka saveznica
filozofije. Medutim, antiteza glasi: ako je filozofija pokuSaj da se shvati kako stvari u najSirem
moguéem smislu egzistiraju zajedno, onda filozofija ne bi trebalo da ignorise tehnologiju, pa
samim tim i upotrebu tehnologije u obrazovanju, jer se ipak mora priznati da je savremeno
drustvo nastalo i postoji uglavnom zahvaljujuéi tehnologiji. U tekstu se dalje primecuje da je
tehnologija izuzetno vazna ne samo kao ekonomska, kulturna, ve¢ i kao obrazovno-vaspitna
sila. Kao sinteza u tekstu se primecuje da je filozofija tek nedavno pocela da razvija grane
filozofije tehnologije, koje se bave samom tehnologijom i koje imaju za cilj da razumeju praksu
projektovanja i stvaranja artefakata u Sirem smislu, ukljucujuéi kako vesStacke procese i
sisteme, tako i prirodu na taj nacin stvorenih stvari. Ovim ¢inom filozofija tehnologije stvara
sve jaci kontinuitet sa filozofijom nauke i sa nekoliko drugih oblasti u analitickoj tradiciji u
modernoj filozofiji, kao §to je filozofija delovanja i odlu¢ivanja, a ne samo sa humanisti¢kim 1
drustvenim naukama kao §to je bila praksa do skoro. Ukratko, tekst pokazuje da ipak postoji
mogucnost filozofije da promislja savremene tehnoloSke trendove u obrazovanju, kako sa
tehnickog i1 instrumentalnog aspekta, tako i sa vrednosnog, gde se primecuje da tehnologija bez
filozofske i eticke promisli veoma lako moze da se iskoristi za ideologiju i manipulaciju.
Kljucéne redi: tehnologija, Skola, manipulacija, obrazovanje, filozofija nauke

UvoD

Postoji uobicajeno misljenje da je filozofija pokusaj da se shvati kako stvari postoje 1
funkcioniSu u najSirem mogucem smislu. 1z tog razloga, kao i zbog tehnologije kao vaznog
medijuma savremenog obrazovanja, filozofija ne bi trebalo da ignoriSe tehnologiju, $to se esto
moze prepoznati kod nekih velikih filozofa. | pored toga, realno je i racionalno misliti i
negovati stav da su savremeno druStvo i obrazovanje velikim svojim delom zasnovani i
ustrojeni zahvalju¢i 1 uz pomo¢ tehnologije. Tehnologija je danas posebno vazna ne samo kao
ekonomska sila, ve¢ i kao dimenzija koja uti¢e na tok kulture i stil obrazovanja. Filozofsko
promisljanje tehnologije je blizu dva veka u eksplicitnom obliku onakvog kakvog ga danas
znamo. Na njenom pocetku filozofija tehnologije je imala socijalnu dimenziju i1 bavila se
znacajem tehnologije za drustvo i kulturu, kao i njenim uticajem, a ne samom tehnologijom.
Ova vrsta filozofije tehnologije bi mogla da se nazove humanistickom filozofijom tehnologije.
Primat humanisti¢kog u filozofiji tehnologije je bio prirodni proces zbog tadasnjih vladaju¢ih
humanistickih tendencija u filozofiji. Nije ni ¢udo §to se tad gotovo a priori prihvatao primat
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humanistickih nauka nad tehnologijama. Pojedini filozofi kontinentalne orijentacije ovakav
odnos prema tehnologiji zadrzali su do danas. Taj pomalo zastareli trend ostao je i u nekim
drustvenim naukama.

Tek nedavno se razvila grana filozofije tehnologije koja se bavi samom tehnologijom i
koja ima za cilj da razume i praksu projektovanja i stvaranja artefakatal. Ova druga grana
filozofije tehnologije pokusava da uspostavi ja¢u vezu sa filozofijom nauke, kao i sa nekoliko
drugih oblasti u analitickoj tradiciji moderne filozofije. Ovakav filozofski pristup ne znaci
negaciju humanistickog pristupa, ali mu smanjuje primarni znacaj u velikoj meri.

Da bi se bolje uvidela ideja tehnologije u filozofiji, u tekstu ¢emo poceti kratkim
istorijskim pregledom. Nakon toga sledi diskusija o drustvenim i etickim aspektima tehnologije
u kojoj se obraduju neki od problema humanisticke filozofije tehnologije. Ono Sto tekst
prikazuje je dvostruki odnos filozofije i tehnologije; jedan, naglaSeno humanistic¢ki, i drugi koji
uzima u obzir razvoj tehnologije kao rezultat procesa koji nastaje unutar inzenjerske prakse.
Cilj ovog istrazivanja je da pokaze 1 dobre 1 loSe strane svakog od pristupa, kao i da ukaze na
mogucénost pokusaja ujedinjenja dvaju naizgled nespojivih filozofskih pristupa tehnologiji.

ISTORIJSKI RAZVOJ

Tehnologija u gore navedenom smislu artefakata datira jos iz vrmena pocetka same
filozofije, jer su jo$ predsokratovci u svom filozofskom fokusu isticali problem egzistencije i
cilja proizvoda nastalih ljudskom rukom. Brojna su svedocanstva o tome koja poticu iz anticke
Grcke. Mogu se izdvojiti nekoliko nacina na kojima su Grei posmatrali predmet ili delo koje
je stvorio covek.

Prvi nac¢in po kojem se tehnologija uci od prirode ili imitira, tj. podrazava prirodu,
usvojio je Platon (Platon, X 902c,d.). Demokrit smatra da su izgradnja kuca i tkanje prvo bili
izmiSljeni imitacijom lasta i paukova koji grade svoja gnezda i mreze (Dils, 1980). Aristotel,
za razliku od Demokrita i Platona, unosi dimenziju viSe u filozofskom razumevanju
tehnologije. Ovaj veliki mislilac nije samo tvrdio da tehnologija moZe samo da imitira prirodu,
ve¢ da Cesto dovrsava ono $to priroda ne moze da dovede do kraja. To je bio veliki pomak u
razumevanju odnosa prirodnog i artefakta (Aristotel, Fizika I1.8, 199a15).

Drugi fokus interesovanja u vezi tehnologije i prirode kod Grka je teza da postoji
fundamentalna ontoloska razlika izmedu prirodnih stvari i artefakata. Aristotel primecuje da
prirodne stvari svoj princip na osnovu koga postoje dobijaju iznutra, dok artefakti nastaju
isklju¢ivo pod uticajem spoljasnjih uzroka; kao Sto je, na primer, cilj koji postavi Covek.
Prirodni proizvodi (Zivotinje 1 njihovi delovi, biljke 1 Cetiri elementa koja su kod Aristotela
pozajmljena od predsokratovaca) krecu se, rastu, menjaju i reprodukuju unutra$njim kona¢nim
uzrocima, tj. vodeni su unutra$njim ciljevima prirode. Dok, naprotiv, artefakti ili ono S$to
kasnije pojmovno postaje proizvod tehnologije ne mogu sami sebe da reprodukuju. Bez ljudske
ruke 1 aktivnosti tehnoloski proizvodi ¢e brzo propasti, gubeci svoje vestacke oblike 1 razlazuci
se u prirodne materijale. Naslikana slika ili strela raspada se 1 zemlji vraca ono $to je putem nje
od prirode oduzeto. Ovaj drugi pristup odnosa prirode i tehnologije je gotovo suprotan od prvog
navedenog - podrazavanja i imitiranja prirode (mimezis).

Iako je u rimskom carstvu 1 srednjem veku bilo mnogo tehnoloskog napretka, filozofska
refleksija o tehnologiji nije bila originalna. Verovatno su rimski umovi bili zaokupljeni
praksom. Velika dela tog doba kao §to je Vitruvijeva Arhitektura, nastala u prvom veku posle
Hrista, potpuno je posvecena prakticnim domenima tehnologije, a gotovo nimalo filozofiji.

Razlika izmedu prirodnih proizvoda i tehnologije je bila aktuelna i u srednjem veku.
Avicena je kritikovao alhemiju na osnovu toga S§to ona nikada ne moze proizvesti prave, tj.

L Ljudski konstrukt, predmet koji je stvoren isklju¢ivo ljudskom, a ne boZijom ili rukom prirode. Artefakt je sustinski pojam
tehnologije u filozofskom smislu.
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prirodne supstance. Cak i danas, neki i dalje smatraju da postoji razlika izmedu, na primer,
prirodnog i sintetickog vitamina C. Ono S§to iznenaduje u srednjem veku je Sto suprotno od
oc¢ekivanja sholasticke filozofije, teorijske i viSe nego Sto je potrebno, dolazi do vrednovanja
mehanickih delatnosti 1 umetnosti, jer se smatralo da covek jedino moze da imitira prirodu koju
je stvorio Bog. Otuda su neki alhemijsko-sholasticki mislioci poput RodZera Bekona ucili da
ljudska umetnost, ¢ak iako se uci oponasanjem prirodnih procesa koje je stvorio Bog, moze
uspesno da reprodukuje prirodne proizvode, i da ih ¢ak nadmasi; ovo se ne odnosi na Boga koji
je stvorio te proizvode. Rezultat je bila filozofija tehnologije u kojoj su ljudska delatnost i
umetnost podignute na nivo koji viSe nije viden sve do renesanse.

Renesansa je ¢oveka i njegov proizvod digla na visi nivo. U covekovu sveukupnu
kreaciju ex nihilo je spadala i tehnologija. Kao rezultat toga, filozofsko razmisljanje o
tehnologiji 1 njenom uticaju na drustvo se povecalo. Frensis Bekon bi uopSteno mogao da se
uzme za prvog modernog autora koji je zastupao takav stav. Njegovo misljenje pronalazimo u
utopiji koju je napisao (Bekon, 1967). U tom delu Bekon se odnosi veoma odobravajuce prema
tehnoloskim artefaktima, pa ¢ak neke i vizionarski otkriva nekoliko vekova ranije pre nego Sto
su osmisljeni 1 konstruisani. Ovaj pozitivan stav trajao je sve do devetnaestog veka, ukljucujuci
1 pocetak industrijske revolucije.

Karl Marks nije osudio parnu masinu ili predionicu zbog poroka burZoaskog nacina
proizvodnje. Ovaj poznati i nekad veoma popularni filozof verovao je da su za to vreme
tehnoloske inovacije neophodni koraci ka fazama socijalizma i komunizma budu¢nosti (Pot,
2004). Navedena knjiga je opSiran istorijski pregled uvazavanja razvoja tehnologije kroz
istoriju filozofije.

S druge strane, jedan potpuno drugaciji pristup sagledavanju tehnologije i prekretnica u
uvazavanju iste kao sociokulturnog fenomena prikazuje glediSte Semjuela Batlera u knjizi
Erewhon (Butler, 1970). Knjiga je napisana pod uticajem industrijske revolucije i Darvinove
knjige O poreklu vrsta. Batlerova knjiga je, poput renesansne utopije samo protiv tehnoloskog
napretka, prikaz izmisljene zemlje u kojoj su sve masine zabranjene, a posedovanje masine ili
pokusaj njene izgradnje je teZak zloc¢in. Ljudi ove zemlje su sigurni u to da ¢e tekuca tehnic¢ka
poboljsanja dovesti do brutalne trke masina koje ¢e zameniti Cove€anstvo kao dominantnu
vrstu na zemlji.

Batlerov stav prema tehnologiji kao da je obeleZio ono Sto sledi, poslednju deceniju
devetnaestog veka, kao i ve¢i deo dvadesetog veka. Ono §to je novo je kriticki stav koji je sve
viSe preovladavao u filozofskom razmiSljanju o tehnologiji, a posebno u kontinentalnom
filozofskom misljenju. Najpoznatiji zastupnici kritickog stava prema tehnologiji su uglavnom
bili filozofi koji su se formirali u blizini humanisti¢kih ili drustvenih nauka, tj. to su bili
intelektualci koji su malo 1 nimalo poznavali neposrednu tehnoloSku i tehni¢ku praksu. Bekon
i Dekart su se ozbiljno bavili nau¢nim metodama i fizi¢ckim eksperimentima, dok je Batler bio
svesteno lice i tesko da je neposredno poznavao i ose¢ao &ari tehnike.Covek koji je ,,skovao”
pojam filozofija tehnologije bio je Ernst Kap u svojoj knjizi Elementi filozofije tehnologije
(Kapp, 2018). Kap je bio etimolog i istori¢ar kulture. | zaista, vecina autora koji su kriticki
pisali o tehnologiji i njenoj druStveno-kulturnoj ulozi tokom dvadesetog veka bili su filozofi
opsteg pogleda, kao Sto su Martin Hajdeger, Masimo Karboni, Pjetro Montani, Hans Jonas,
Ginter Anders i Ubaldo Faldini.

Humanisticki filozofi tehnologije imaju tendenciju da fenomen same tehnologije
uglavnom uzimaju zdravo za gotovo, Cesto ga tretiraju¢i kao slepo crevo civilizacije,
nepopravljivi fenomen koji se prosto ne moze zaobic¢i. Tesko da se negde kod humanistickih
filozofa moze videti trud da tehnicki razumeju pojam tehnologija, ve¢ njenu pojavu uglavnom
shvataju u odnosu na aksiologiju, etiku, politiku ili metafiziku. Navedeni filozofi su skoro svi
otvoreno kritiéni prema tehnologiji, sa naglaSenom tendencijom da imaju negativan sud o
nacinu na koji je tehnologija uticala na ljudsko drustvo i kulturu. To ne znac¢i nuzno da se sama
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tehnologija isti¢e kao glavni uzrok ovih negativnih deSavanja. U slu¢aju Hajdegera, najvazniji
polozaj tehnologije u modernom drustvu je pre simptom neceg fundamentalnijeg, pogresnog
stava prema Bicu koji je u usponu skoro 25 vekova. Stoga je upitno da li Hajdegera treba
smatrati filozofom tehnologije iako se u tradicionalnom pogledu smatra jednim od
najvaznijih. Isto bi se moglo re¢i o Hani Arent.

DVE FILOZOFIJE TEHNOLOGIJE

Karl Mic¢am postavlja u suprotne tabore humanisticku filozofiju tehnologije | inZenjersku
filozofiju tehnologije, pri ¢emu se ova druga odnosi na filozofske poglede koje su razvili
inzenjeri ili tehnolozi kao pokusaje da se razradi tehnoloska filozofija. Medutim, Mi¢am govori
o samo nekolicini ljudi kao o inzenjerskim filozofima tehnologije, tj. Ernstu Kapu, Piteru
Engelmajeru, Fridrihu Desaueru i Mario BandZeu. Primetno je da nije jasno kako treba
razumeti pojam tehnolosSka filozofija, tj. da li inzenjerska filozofija tehnologije moze da
zauzima poziciju relevantnog oponenta humanistickoj filozofiji tehnologije?

Ono $to danas zovemo inZenjerska filozofija tehnologije pojavila se 1960-ih godina. Ovaj
oblik filozofije tehnologije se moze nazvati analiti¢kim, i on se uglavnom ne bavi odnosima
izmedu tehnologije i drustva, kao u dosadasnjoj filozofiji tehnologije, ve¢ samom
tehnologijom. Ova nova filozofija ne posmatra tehnologiju kao misticki izraz pogresnog stava
prema Bicu, ve¢ kao fenomen koji treba detaljno i tehnicki i filozofski proucavati. Ovakvi
filozofi tehnologiju ne posmatraju u celini kao praksu, ve¢ kao nesto utemeljeno u praksi,
inzenjerskoj praksi. U ovoj filozofiji bogate su analize prakse, njenih ciljeva, a ne manjkaju
tehniCke analize koncepata i metoda tehnologije, i na kraju ne zaostaje ni prouc¢avanje bogatog
povezivanja tehnologije sa razli¢itim temama iz filozofije.?

Kada se humanisticka filozofija tehnologije stavi pored inzenjerske etike i filozofije
tehnologije, odmah je vidljiva dvosmislenost u pojmu koju filozofsko misljenje nije uspelo do
danas da razjasni.

Kamen spoticanja su razli¢ite interesne sfere u razli¢itim filozofijama tehnologije. Za
tehnologiju se moze re¢i da ima dve sustine kako kazu filozofi, ili dva jezgra kako bi se radije
izrazili inzenjeri. Prva je instrumentalnost, a druga produktivnost. Instrumentalnost obuhvata
sveukupnost ljudskih nastojanja da se menja 1 koristi svet na instrumentalan nacin, kori§¢enjem
stvari na profesionalan nacin. Prepoznatljiv moto instrumentalista glasi: ,,Znanje je moc¢”.
Produktivnost je krajnji cilj instrumentalnosti, gde se sva snaga ljudi sagledava kroz prizmu
maksimalnog iskori$¢avanja odnosa snage i ucinka. Jasno je da je humanisticku filozofiju
tehnologije do sada viSe privlacila suStina instrumentalnosti jer je instrumentalnost ta koja lako
moze da se zloupotrebi®, dok inZenjerska filozofija tehnologije uglavnom tezi da shvati jezgro
produktivnosti. Ali tehnologija kao jedan od osnovnih fenomena modernog drustva, ako ne i

2 Posto postoji inZenjerska filozofija tehnologije, onda mora da se uredi i njena etika. InZenjerska etika je relativno nova oblast
obrazovanja i istrazivanja. Pocela je 1980-ih godina u Sjedinjenim Drzavama, ne kao filozofski projekat, ve¢ kao deo opsteg
obrazovanja. Inzenjerska etika se bavi radnjama i odlukama koje donose osobe, pojedinacno ili kolektivno, koje pripadaju
profesiji inzenjera (Baum, 1980). Prema ovom pristupu, inzenjerstvo je profesija, kao $to je i medicina profesija. lako ne
postoji saglasnost o tome kako tacno treba definisati profesiju, ¢esto se pominju sledece karakteristike: profesija se oslanja na
specijalizovana znanja i vestine koje zahtevaju dug period ucenja, grupa zanimanja ima monopol nad obavljanjem datog
zanimanja, zatim procenu da li se stru¢ni rad obavlja na kompetentan nacin, vr$e samo stru¢ne kolege. I na kraju profesija
pruza drustvu proizvode, usluge ili vrednosti koje su korisne ili vredne za drustvo, a karakterise je ideal sluzenja drustvu, te
zato treba teziti da svakodnevna praksa profesionalnog rada bude regulisana etickim standardima. Tipi¢na eticka pitanja koja
Se razmatraju u inzenjerskoj etici su profesionalne obaveze inzenjera kao §to su prikazane, na primer, u eti¢kim kodeksima
inzenjera, uloga inzenjera u odnosu na menadzere, kompetentnost, postenje, uzbunjivanje, briga za bezbednost i sukob interesa.
Nedavno se jedan broj autora zalagao za prosirenje tradicionalnog obima inzenjerske etike i filozofije, te bi prosirenje obima
inzenjerske etike onda podrazumevalo vise paznje za pitanja kao $to su odrzivost morala u profesionalizmu i socijalna pravda
(Whitbeck, 1998).

3 Pojam instrumentalnost, za razliku od nauke, u filozofiji Sesto nema pozitivnu konotaciju.

196



Tehnic¢ko-vrednosni aspekti upotrebe tehnologije u obrazovanju

najosnovniji, jasno je konstituisana procesima koji se usredsreduju i ukljucuju oba
jezgra. Medutim, pokazalo se gotovo nemoguc¢im oformiti pristup u kome bi postojala
interakcija izmedu ove dve dimenzije tehnologije. Razlog ovome su nepomirljive razlike u
filozofskoj orijentaciji i metodologiji dveju filozofskih tradicija. PoboljSanje ove situacije je
verovatno najhitniji izazov sa kojim se suo€ava oblast filozofije tehnologije u celini, buduéi da
antagonizam koji postoji izmedu ove dve orijentacije ugrozava buducnost filozofije tehnologije
uopste. lako je poziv za razreSavanje ovog spora urgentan, dvosmislenost koja je ovde uocena,
teSko se moze direktno uociti u literaturi. Nije prvi put u istoriji filozofije da oblasti u filozofiji
pokazuju tako velike razlike.

ODNOS NAUKE | TEHNOLOGIJE

Eksperimentalna nauka danas u velikoj meri zavisi od tehnologije, kako za realizaciju
svojih istrazivackih hipoteza, tako i za prikupljanje 1 analizu podataka. Ve¢ina fenomena koje
moderna nauka nastoji da objasni nikada ne bi bili otkriveni da nisu proizvedeni i da ih ne prate
tehnologijom.

Takode, postoji stav da nauka uti¢e na drustvo samo kroz tehnologiju. Medutim, ovo je
diskutabilno. Stice se utisak da filozofi nauke pitanja koja se odnose na normativne, drustvene
i kulturne aspekte nauke rado ostavljaju drugim filozofskim disciplinama ili istorijskim
studijama. Medutim, postoje izuzeci i stvari se mogu promeniti. Na primer, filozof nauke Filip
Kicer je napisao njigu o odnosu nauke prema politici, etici i religiji (Kitcher, 2001).

Postoji velika razlika izmedu istorijskog razvoja tehnologije u odnosu na nauku. Nauka
je nastala u sedamnaestom veku iz same filozofije. Odgovori na filozofska pitanja koje su dali
Galileo, Hajgens, Njutn su bili bitno drugaciji nego u dotadasnjoj filozofskoj praksi. Time su
pokrenuli bliskost empirizma i matematickog opisa prirode koji je toliko karakteristiCan za
savremenu nauku. Nauka je i pored toga zadrzala paznju filozofa. Filozofija nauke je
transformacija epistemologije u svetlu progresa nauke. Osnovna pitanja u nauci poput stvarnost
atoma, status uzrocnosti i verovatnoce, pitanja prostora i vremena, priroda kvantnog sveta o
kojima se zivo raspravljalo krajem devetnaestog 1 poc¢etkom dvadesetog veka su ilustracija
ovog bliskog odnosa izmedu nauc¢nika i filozofa. Nikada nauka, kao tad, nije bila prisnija sa
filozofijom.

Mario Bandz (Bunge, 1966) je branio stav da tehnologija jeste primenjena nauka i na taj
je nacin tehnologiju preko direktne veze sa naukom, priblizavao filozofiji. BandZ priznaje da
se u tehnologiji radi o akciji, ali o akciji koja je u velikoj meri potpomognuta teorijom iz nauke.
To je 1 ono §to razlikuje tehnologiju od umetnosti i zanata i stavlja je u ravan sa naukom. Prema
BandZeu u tehnologiji postoje dve vrste teorija. Prve su supstantivne teorije koje pruzaju znanje
0 objektu akcije, a druge operativne teorije koje se bave samom akcijom. Supstantivne teorije
tehnologije su u velikoj meri primene naucnih teorija u tehnologiji. Operativnim teorijama,
nasuprot tome, ne prethode nauc¢ne teorije, ve¢ se radaju u samom primenjenom istrazivanju.
Medutim, nije lako razumeti zasto je posle navedenih karakteristika odnosa teorije i tehnologije
toliko filozofskog razmisljanja o tehnologiji poprimilo oblik sociokulturne kritike. Jedan
razlog bi mogao biti da je tehnologija stalni pokuSaj da se svet priblizi onakvom kakvim Zelimo
da bude. Nauka ima za cilj da razume svet kakav jeste, tehnologija ima za cilj da promeni
svet. Tehnologija ili inZenjering kao praksa bavi se stvaranjem artefakata i, Sto je od sve veceg
znacaja, uslugama zasnovanim na artefaktima.

METAFIZICKA PITANjA - STATUS | KARAKTERISTIKE ARTEFAKATA

Artefakti su predmeti koje je napravio Covek. Artefakti koji su od znacaja za tehnologiju
su, posebno, napravljeni da sluze svrsi. Ovde se isklju¢uju predmeti koje je napravio ¢ovek, a
da eksplicitno ne sluze nekoj svrsi, kao na primer neki umetnicki predmeti. Veéina umetnickih
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predmeta nisu artefakti, izuzev retkih slu¢ajeva moderne konceptualne umetnosti. Cak, postoji
opravdan stav da nesto $to nije larpurlartizam u umetnosti, tj. kada predmet ima svrhu ne u
samom sebi nego u neemu izvan sebe, samo umanjuje kvalitet umetnickog dela. Dalja
rasprava o ovom aspektu pripada filozofiji umetnosti.

Tehnicki artefakti su napravljeni da sluze nekoj svrsi, generalno da se koriste za nesto ili
da deluju kao komponenta u ve¢em artefaktu, koji je zauzvrat ili neSto za upotrebu ili opet
komponenta. Bilo da je krajnji proizvod ili komponenta, artefakt sluzi neCemu, a ono za §ta
sluzi naziva se funkcija artefakta.

Moze se povuc¢i velika razlika izmedu namera stvarnog korisnika artefakta za odredenu
svrhu i namera tehnologa koji je artefakt napravio. Centralni problem sa tehnologijom, i zato
ona treba biti promisljena filozofski, je Sto se artefakt moze koristiti u svrhu potpuno drugaciju
od one za koju je nameravano da se koristi (podvl. autora). Zato nije poZeljno da se tehnoloske
inovacije, pa i one u nastavi i u obrazovanju prihvataju neposredno i eufori¢no, ve¢ ih treba sto
je vise moguce propustati kroz filozofsko sito, dok ne bude bilo kasno, kao $to je ve¢ kasno sa
mnogim velelpnim pronalascima u fizici i hemiji.

Usko povezano sa ovim pitanjem je, u kojoj meri upotreba i1 dizajn odreduju funkciju
artefakta? Predmet je, na primer, pistolj jer ima funkciju pucanja tj. omogucava da sa njim
pucamo. Medutim, kada se bolje pogleda, veza izmedu funkcije i predmeta izgleda mnogo
manje direktna. Medutim, gotovo je nemogucée da se moze stvoriti odredena vrsta artefakta
samo tako $to ¢e se nesto dizajnirati sa namerom da se koristi u tacno odredenoj svrsi. Predmet
kao Sto je pistolj, definisan ne kao oruzje za napad, ve¢ kao sredstvo za samoodbranu ili lov,
gotovo je nemoguce zabraniti u njegovoj upotrebi.

MORALNO-VREDNOSNA | KULTURNO-POLITICKA DIMENZIJA
TEHNOLOGIJE

Etika uvek dolazi na kraju, pa je tako i u tehnologiji, a razlog tome je priroda etike i
instrumentalna priroda tehnologije. Tehnologija povecava moguénosti i sposobnosti ljudi, Sto
se generalno ¢ini pozeljnim. Medutim, jo$ od antike je prepoznato da se novi pronalasci mogu
lose iskoristiti ili dovesti do ljudske oholosti. Nije retko da se ove nepozeljne posledice
pripisuju korisnicima tehnologije, a ne samoj tehnologiji ili njenim programerima. Ova ideja
je poznata kao instrumentalna priroda tehnologije koja rezultira takozvanom tezom o
neutralnosti. Zastupnici teze o neutralnosti smatraju da je tehnologija neutralan instrument koji
korisnici mogu dobro ili lose upotrebiti. Tokom dvadesetog veka, ova teza o neutralnosti naisla
je na ostru kritiku od strane Hajdegera 1 Elula 1 filozofa iz frankfurtske Skole, kao $to su
Horkhajmer, Markuze, Adorno i Habermas. Ozbiljnost pristupa etici tehnologije podrazumeva
adekvatnu empirijsku informisanost, kako o tacnim posledicama konkretnih tehnologija, tako
1 0 postupcima inZenjera u procesu tehnoloskog razvoja.

Jedna vazna opsta tema u etici tehnologije je pitanje da li je tehnologija opterecena
vrednostima. Neki autori su tvrdili da je tehnologija vrednosno neutralna, da je tehnologija
samo neutralno sredstvo za postizanje cilja, te da se shodno tome moze dobro ili loSe Koristiti
(Bowen, 2009). Vecina filozofa tehnologije se, medutim, slaze da je tehnoloski razvoj proces
orijentisan ka cilju 1 da tehnoloski artefakti po definiciji imaju odredene funkcije, tako da se
mogu koristiti za odredene ciljeve, ali mogu 1 za druge ciljeve koji su van funcije artefakta, Sto
¢esto nema moralnu konotaciju i1 pozeljnu vrednost. Ova konceptualna veza izmedu
tehnoloskih artefakata, funkcija i ciljeva samo potvrduje stav da tehnologija nije vrednosno
neutralna. Neki autori tvrde da tehnologija mozZe i mora imati moralnu i vrednosnu ulogu.

Ovo je glavni razlog pisanja ovog teksta, a to je potreba da se pronade filozofski
kompromis izmedu humanisticke filozofije tehnologije 1 inzenjerske filozofije tehnologije koja
tvrdi suprotno.
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| kulturni 1 politicki pristupi se zasnivaju na filozofiji i etici tehnologije prve polovine
dvadesetog veka. Dok kulturni pristupi zamisljaju tehnologiju kao kulturni fenomen koji utic¢e
na nasu percepciju sveta, politicki pristupi tehnologiju shvataju kao politi¢ki fenomen, tj. kao
fenomen kojim vladaju i koji otelotvoruje institucionalne odnose mo¢i medu ljudima.
Kulturoloski pristupi tehnologiji su Cesto fenomenoloske prirode. Primeri mislioca u ovoj
tradiciji su Albert Borgman (Borgmann, 1984) i Piter-Pol Verbek (Verbeek, 2000).

Za nas u ovom istrazivanju je bitno da kulturoloski i politicki pristupi uocavaju da
tehnologija sadrzi energiju koja uti¢e ne samo na percepciju sveta nego i na ljudsko ponasSanje.
Takode, tehnologija sama po sebi ne pravi razliku izmedu onog $to je dobro i onog Sto nije.
Zakljucak koji sledi je da tehnologija ukoliko treba da ima moralnu svrhu, mora da bude u
savezu, tj. da bude interperetirana i od strane filozofije i od strane nauke.

Politicki pristupi tehnologiji uglavnom sezu do Marksa koji je pretpostavljao da je
materijalna struktura proizvodnje u drustvu, u kome je tehnologija oc¢igledno glavni faktor,
odredila ekonomsku 1 socijalnu strukturu tog drustva. Slicno, Langdon Viner je tvrdio da
tehnologije mogu da otelotvore specificne oblike mo¢i i autoriteta (Winner, 1977). Prema
njegovim recima, neke tehnologije su inherentno normativne u smislu da zahtevaju ili su
snazno kompatibilne sa odredenim drustvenim i politickim odnosima. Citajuéi ove redove &ini
se da rudnici 1 teSka industrija zahtevaju odredenu autoritativnu upravljacku strukturu. U
drugim slucajevima, tehnologije mogu biti politicke zbog posebnog naina na koji su
dizajnirane. lako politicki pristupi imaju ocigledno eticke posledice, mnogi filozofi koji su
usvojili takve pristupe ne ucestvuju u eksplicitnom etickom razmisljanju o tehnologiji.

ZAKLjUCAK

U tekstu je prikazan istorijski sled filozofije tehnologije. lako su neki filozofi uglavnom
negirali tehnologiju kao oblast koja bi mogla da zameni kulturu ili umetnost, filozofija je
uopsteno imala pozitivne kontakte sa tehnologijom. Filozofija se isprva bavila tehnologijom u
smislu znacaja tehnologije za drustvo, kulturu i obrazovanje tj. njenim uticajem. Medutim, u
drugoj polovini proslog veka odnos filozofije i tehnologije se veoma promenio. Grupa filozofa
naklonjena analiti¢koj orijentaciji shvatila je da ne moZze, niti sme da se ignoriSe tehnologija,
pa samim tim i upotreba tehnologije u obrazovanju, jer se ipak mora priznati da je savremeno
drustvo nastalo 1 postoji uglavnom zahvaljujuéi tehnologiji. Primecuje se da je tehnologija
izuzetno vazna ne samo kao ekonomska, kulturna, ve¢ i kao obrazovno-vaspitna kategorija.
Istrazivanje u delu sinteze pokazuje da je filozofija tek nedavno pocela da razvija grane
filozofije tehnologije koje se bave samom tehnologijom i koje imaju za cilj da razumeju praksu
projektovanja 1 stvaranja artefakata u Sirem smislu, ukljucujuéi kako veStacke procese i
sisteme, tako 1 prirodu na taj nacin stvorenih stvari. Ovim ¢inom filozofija tehnologije stvara
sve jaci kontinuitet sa filozofijom nauke i sa nekoliko drugih oblasti u analitickoj tradiciji u
modernoj filozofiji, kao §to je filozofija delovanja i odlu¢ivanja, a ne samo sa humanisti¢kim 1
drustvenim naukama, kao Sto je bila praksa do skoro. Ukratko, ostaje nada da ipak postoji
mogucnost filozofije da promislja savremene tehnoloske trendove kako uopste, tako 1 u
obrazovanju, kako sa tehnickog i instrumentalnog aspekta, tako, S§to je jo§ bitnije, sa
vrednosnog 1 moralnog aspekta. Jednom recju, tehnologija bez filozofske 1 eticke promisli
veoma lako moZe da se iskoristi za ideologiju i manipulaciju i da samo zajedni¢kim snagama
humanisticka 1 inZenjerska filozofija tehnologije mogu tehnologiji omoguciti tehnicki
ispravanu i moralno pozitivanu buduénost.
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TECHNICAL-VALUE ASPECTS OF THE USE OF TECHNOLOGY IN
EDUCATION

Abstract: The text points out to the historical notion that the philosophers mainly expressed
disapproval of technology as the sphere that could replace culture or art. Hence the notion of
technocracy emerged, with a value negative in philosophy. This disapproval also referred to
the technology as a medium via which new knowledges could be acquired, i.e. via which the
process of upbringing and education could develop. Philosophical dealing with technology
mostly stood for the importance of technology for society, culture and education, rather that
technology itself. The thesis of the text is that the very nature of the subject of philosophy had
no need for technological mastering of its teaching, given that over the scope of history it turned
out that the live and direct word was the best didactic ally of philosophy. However. The
antithesis is as follows: if philosophy represents an attempt to comprehend the way in which
things, in the broadest sense possible coexist, therefore, philosophy should not ignore
technology in education, since it is a fact that the modern society originated from and exists
mostly owing to technology. The text further notes that technology is of great importance not
only as the economic, cultural, but also as the upbringing educational force. The text recognizes
as synthesis that philosophy only recently commenced the development of branches of
philosophy of technology which deals with the very technology and has the aim of
understanding the practice of projecting and creating artifacts in the broader sense, including
both artificial processes and systems, as well as the nature of things created in that manner. The
philosophy of technology thus creates ever stronger continuity with the philosophy of science
and a few other areas in the analytical tradition in modern philosophy, such as philosophy of
acting and deciding, and not just to the humanistic and social sciences as was usual until
recently. To put it shortly, the text shows that after all, philosophy os able to consider modern
technological trends in education, both from the technical and instrumental point of view, as
well as from the point of view of values, where it is noted that technology can easily be used
for the purposes of ideology and manipulation without philosophical and ethical contemplation.
Keywords: technology, school, manipulation, education, philosophy of science
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